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Sachen Spieletests fiel dieser Monat 

etwas dünn aus, dafür können wir 
Ihnen eine neue Rekordzahl von Vorschau- 
berichten präsentieren. Beweis genug, daß 
die Branche keinesfalls Winterschlaf hält, 
denn die ersten Highlights sind bereits in 
Kürze zu erwarten. Bis dato beschäftigte 
sich die gesamte Redaktion ausgiebig mit 
Blizzards Hit Diablo. Krieger der 36. Stufe 
stritten sich mit Magiern der 40. Stufe 
herum (sah schlecht aus für den Krieger!), 
bis - ja bis im Internet ein Cheat-Editor zu 
finden war. Lesen Sie dazu doch bitte auch 
unseren offenen Brief auf der letzten Heft- 
seite! 


F: tut sich etwas! Zugegeben, in 


Während der Spielwarenmesse in Nürnberg 
platzte eine weitere Bombe. Angeblich soll 
Branchengigant Bomico, noch vor knapp 
einem Jahr von Philips Media übernom- 
men, jetzt vom französischen Hersteller 
Infogrames (die mit den Schlümpfen!) 
gekauft werden. Bomico vertreibt in 
Deutschland zahlreiche Spiele der nam- 
haften Hersteller Blizzard (Diablo, 
Warcraft 2), Activision (bald kommt 
Interstate ‘76, Dark Reign, Blast 
Chamber), Empire (Pro Pinball bald 
mit Nachfolger), Ocean (Tunnel 
B1) oder auch Philips Media 
(Down in the Dumps). 
Außerdem konnten sich 
die Kelsterbacher bei 
Spielern nachdrück- 
lich durch ausge- 
zeichnete Überset- 
zungen wie etwa für 
die Simon the Sorcerer- 
Serie von Adventure Soft 
empfehlen. Wie es bei 
Bomico weitergehen soll 
und wie, wann und wo die 
angekündigten Spiele in Deutsch- 
land erscheinen, war zum Redakti- 
onsschluß noch nicht bekannt, auf 
jeden Fall werden wir Sie auf dem 
laufenden halten. 


Unterdessen schlugen die Prozes- 
sor-Könige von Marktführer Intel 
der Konkurrenz wieder mal ein 
Schnippchen. Die neue Pentium- 
Generation mit MMX-Technologie, 
bisher erhältlich mit 166 und 200 
Megahertz, brachte bei unseren 


ersten Tests tatsächlich Geschwindigkeits- 
zuwächse bis zu 20%. Dank eines aufge- 
bohrten Cache-Speichers von jetzt 32 KB 
und über 50 zusätzlichen Befehlen werden 
Multimedia-Anwendungen und Spiele 
besonders unter Windows 95 beschleunigt. 
Die Spielehersteller scheinen überzeugt 
von der neuen Technologie, sind doch 
bereits mit Ubi Softs Pod und Segas Virtual 
On die beiden ersten MMX-Rennspiele 
angekündigt worden. Sparfüchse unter 
Ihnen sollten sich aber auch freuen. Mit 
der Einführung der neuen Referenzklasse 
hat Intel Preissenkungen für die herkömm- 
lichen Pentium-Chips angekündigt. Sie 
sehen also, die Branche schläft wirklich 
nicht! Viel Spaß beim Lesen dieser Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


Ihr PC Action Team! 
Christian Christian Alexander 
Müller Bigge Geltenpoth 


RUBRIKEN 


In letzter Minute 


Folgende Titel schafften es nicht mehr ganz in 
diese Ausgabe, werden aber im nächsten Monat 
ausgiebig getestet: 


G-Nome 
Die Action-Umsetzung des neuen Battle-Univer- 
sums von 7th Level wartet mit einigen Design- 
Schmankerln auf, Sie treten als Einzelgänger 
gegen die Übermacht 
Ba der Darkens, Scorps 
und Mercenaries an. 
Ganz im Mechwarrior- 
Stil stehen Ihnen eine 
Vielzahl von Kampfro- 
botern zur Verfügung. 
Zudem müssen Zäune umgangen, Computercodes 
geknackt und Gefangene befreit werden. In über 
15 Missionen wird in hochauflösender Grafik ein 
Action-Feuerwerk abgebrannt. 


Dominion 

Geht es jetzt C&C Alarmstufe Rot an den Kragen? 
Tth Levels Echtzeit-Strategie-Spektakel könnte 
das Zeug dazu haben. 56 Missionen, vier Parteien, 
unzählige Renderein- 
heiten, 25minütige Zwi- 
schensequenzen und 
Grafik-Auflösungen von 
bis zu 1.280 x 1.024 
Bildpunkten bietet „7 
Dominion. Natürlich x 
wurde ein Multiplayer-Modus für bis zu acht Spie- 
ler und die Internet-Anbindung nicht vergessen. 
Also aufgepaßt Basis-Bauer, in der nächsten Aus- 
gabe soll bereits die getestet werden. 


The Need for Speed 2 


Electronic Arts scheucht diesmal zehn 
Traumwagen über sieben Kurse auf 
der ganzen 

Welt. Verschie- 

dene Fahrbahn- 
untergründe, eine 

komplett neue, viel 
detailliertere Grafik- 

Engine und ein packen- 

der Mehrspieler-Modus sollen für Fahrspaß pur 

sorgen. Im Liga-Modus wurden zwölf Computer- 
gegnern eigene Charakterprofile verpaßt. Ein 
eigens komponierter CD-Soundtrack wird das 

Geschehen auf den Pisten lautstark untermalen. 


Die Hauptgewinner unseres Warcraft Level- 
design-Wettbewerbs stehen nun fest: 
1. Platz, „103-2.pud” 
Dominik Beck, 85521 Ottobrunn 
2. Platz, „106-1.pud” 
Michael Fügemann, 04347 Leipzig 
3. Platz, „europe.pud” 
Nico Schroeter, 12249 Berlin 
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Neben Alone'in the.Dark war Andrew 
»Spencers Ecstatita eines der großen 
3D-Action-Adventures. Äuch im zwei- 
ten Teil setzt der kreative “ 
seine Spielewelten wieder; s lip- 
sen zusammen, die dm Spiel eine 
ganz eigene Atmosphäre verleihen. 
Um zahlreiche | Features erweitert, 
ste der Nachfolger seine alten 
IBtugenden mit SVGA-Gfafik 
3 Soundkulisse. 
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Grundstücksmakler 
müssen Sie eine Sied- 
lung aufbauen und 
gegen wenig zimperli- 
che Konkurrenten ver- 
teidigen. Darauf dür- 


N Si 
tor. Als eine Art l K A 


fen sich jetzt schon al- Area 51 
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Zu den mit der CD gekennzeichneten Artikeln 
finden Sie Inhalte auf der Cover CD-ROM. 


SEITE 52 


VORSCHAU: 
Starfleet Aca 


Interplay macht den Traum 
vieler Star Trek-Fans endlich 
wahr. In Starfleet Academy 
darf man sich als junger Ka- 


dett selbst hinter das 

Steuer der Enterprise 

klemmen und Klingonen 

oder Romulanern ein 

| paar Protonentorpedos 
\ | über den Pelz brennen. 


SEITE NO 
SPIELETIPS: 


Diablo 


Auch wenn bei Blizzards 
Action-Rollenspiel jeder neue 
Gang in die Dungeons neu 
aussieht, erfahren Sie in un- 


| serem Guide alles Wichtige, 
um Diablo ohne Bedenken ge- 
genübertreten zu können: 
Kampf- und Zauberstrategien, 
der beste Einsatz der vielen 
Ausrüstungsgegenstände, der 
richtige Charakterausbau. 


AB SEITE 152 


V.34 Plus Modems und 
3D-Beschleuniger 


Die neuesten Hardware-Generatio- 
nen aktuell bei PC Action im Test. 
Welches Modem soll ich kaufen? 
Halten 3D-Beschleuniger, was sie 
versprechen? 
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Die Demo erhalten Sie unter 


www.hean.com.äau 


Sie sollten sich gut überlegen, auf welche 
Seite Sie sich schlagen, dena das Lenen folgt nicht 
mehr den ünlichen Regeln - es sucht sich jetzt seinen 
eigenen Weg. Benutzen Sie Ihren Kopf, dafür hahen Sie 
ihn ja schließlich, und schieken Sie die post-apokalyptischen 
Gegner in die ewigen Jagdgründe! 


Hier henötigen Sie Kugeln und 
Köpfchen, denn Ihre Gegner sind 
clever und knallhart. Lassen Sie sich 
üherwältigen aber nicht zu oft! 


Wir hieten Ihnen kampfgepeutelte Städte in SYGA-Grafik für 
Windows und DOS, Kämpfe zwischen wildgewordenen Mutanten 
und kühlen Unerlenenden mit High-Tech-Ausrüstung, jede Menge Missionen und 
tive-Action- Videos, knallharten Soundtrack und Humer so schwarz wie Öl! 


Krush Kill 'n' Destroy” - Keine Kompromisse, nur Draufhanen! 


Exklusiv-Vertriep durch 
KINGSOFT, Tel. 6 24 08/94 i0, 
Fax: 0 24 08/94 i6 44 
Flertrenie Arts Hotline: 
6 24 08/9 40-5 55 
Im WWW finden Sie 
N Electronic Arts unter 
http:/ /www.ea.com/ 


WINDOWS 
rn Mächen Sie mehr aus Ihrem Leben! 


Under Pressure 
‚%» 


BMG setzt auf neue 

3D Engines 

Die Bertelsmann-Tochter BMG In- 
teractive hat mit 7th Levels Domi- 
nion nicht nur ein vielversprechen- 
des Echtzeit-Strategiespiel in der 
Pipeline, sondern läßt derzeit von 
der Reaktor Media Group (Bermuda 
Syndrome) auch zwei interessante 
Action-Spiele mit neuen 3D-Engi- 
nes entwickeln. In dem SciFi-Spiel 
Typherra (April) schlüpft man in 


A<TON 
DF2: Jedi Knight 
Into the Shadows . 


X-Wing vs. Tie Fighter . 


ADVENTURE 
Blade Runner ... 
King's Quest 8 . 
Monkey Island 3 
Outlaws 
Floyd... : 
Starfleet Academy ».....+. ER 

Star Trek: Generations sunensunsnn- 


SMLATON 
Comanche 3 
Falcon 4.0 .... 

Flight Unlimited 2 . 


ReadBaron? „neuerer oennennnenenenn 
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Nach all der Hektik und Veröffentlichungshysterie 
zum Ende des vergangenen Jahres legen viele Herstel- 
ler momentan eine merkliche Verschnaufpause ein. 


„ ‚Westwood .. 


. ‚LucasArts 


. ‚LucasArts ... 
. „Adventure Soft 
. ‚Interplay.... 

. ‚MicroProse .... 


Glücklicherweise setzte Psygnosis mit Ec- 
statica 2 noch einen deutlichen Akzent in 
diesem Monat. Doch wie die zahlreichen und außergewöhmli- 
chen Previews in dieser Ausgabe zeigen, ist dies nur die Ruhe 


vor erneuten Stürmen. 


die Rolle eines Kampfpiloten, der 
die Kolonialisierung eines neuen 
Planetensystems sichern soll. 
Natürlich kommt es dabei zur Kon- 
frontation mit einer außerirdi- 
schen Macht. Eingesetzt werden im 
Spiel sowohl eine Indoor- als auch 
eine Outdoor-3D-Engine. Wenn 
man beispielsweise in einem 
Raumkampf ein Alien-Raumschiff 
abschießt und es auf dem näch- 
sten Planeten abstürzt, ist es mög- 
lich, dort zu landen und das Wrack 
zu untersuchen. Beide Grafik-Engi- 
nes verarbeiten ausschließlich Po- 
ygonkörper und sind mit einer 


Sierra 


„Juni 97 
‚Juni 97 


neuen Schattierungstechnik na- 
mens Bumpshade ausgestattet. 
Durch diffuse Lichteffekte soll da- 
mit ein realistischeres Bewegungs- 
gefühl erreicht werden. Weit weni- 
ger bekannt ist über das zweite 
Projekt mit dem Titel Under Pressu- 
re. Allerdings zeigen erste Screen- 
shots, daß es sich um ein U-Boot 
Action-Simulation & la Schleich- 
fahrt handeln dürfte. 


Banzai Bug - ulkiger 
Insekten-Simulator 

Grolier Interactive hat skurrile 
Ideen. In Banzai Bug, einer Art Ac- 
tion-Flugsimulator, übernimmt 
man die Rolle eines kleinen Käfers, 
der zusammen mit anderen Insek- 
ten in dem Haus eines Kammerjä- 
gers wohnt. Nicht gerade die beste 
Bleibe für seine Art, denn die 
ganze Familie haßt Chitin-Getier 
und macht leidenschaftlich Jagd 
auf alles, was krabbelt. Zusammen 
mit seinen Käferkumpels, einer 
Schnecke und einer Spinne plant 
Banzai den Bau eines Stinkulators, 
der mit entsprechenden Gerüchen 
die grausame Familie aus seinem 
Zuhause vertreiben soll. Man bug- 
siert Banzai also durch die Räume 
des Hauses, immer auf der Hut vor 
den Attacken seiner menschlichen 
Bewohner. Die Mutter greift beim 
leisesten Surren gerne zum Haar- 


GERÜCHTE| 


Interplays dritter Streich: In 
einem Interview mit dem In- 
ternet-Nachrichtendienst 
(Net bestätigte Interplay- 
Chef Brian Fargo, daß man 
1997 neben einer Reihe 
neuer Entwicklungen auch Fortsetzungen 
erfolgreicher Spiele plane. Fargo nannte 
explizit Descent 3 und Earthworm Jim 3 


Peter Molyneux 

demnächst bei 

Eidos? Schon Mr 

länger ist be- 

kannt, daß der 

Bullfrog-Grün- 

der nach der Be- 

endigung von Dungeon Keeper seine ehe- 
malige Firma verlassen will. In Branchen- 
kreisen wird er seit kurzem mit der aufstre- 
benden Firma Eidos in Verbindung ge- 
bracht. Eidos verpflichtet derzeit hoch- 
karätige Entwicklerfirmen. Bereits unter 
Dach und Fach sind die Verträge mit Loo- 
king Glass (Terra Nova, Flight Unlimited) 


und mit John Romeros ID-Software-Auf 
fangbecken Ion Storm. 


Glaubt man den Quellen des Online 
Diensts des amerikanischen Magazins 
Next Generation, arbeitet Sega derzeit 
an der PC-Um- 
setzung des 
phänomena- 
len Virtua 
Fighter 3- 
Spielautoma- 
ten, Das spekta- 
kuläre Kampfspiel 
soll als erstes 
Sega-Produkt 
auf DVD (Digi- 
tal Video Di- 
sc) Ende die- 
sen Jahres 


erscheinen. 


spray, während der Herr Papa sein 
erfinderisches Talent im Bau im- 
mer neuer mechanischer Käferfal- 
len und Insektenklatschen auslebt. 
Und der kleine Bobby reißt mit 
Vorliebe allem Fliegenden die Flü- 
gel aus. Jeder Raum verfügt also 
über eine Reihe von Aufgaben und 
Puzzles, die gelöst werden müssen, 
bis alle Bestandteile des Stinkula- 
tors zusammengesammelt sind. 
Banzai Bug darf ab Mitte März ge- 
flogen werden. 


Isnogud - 
der Comic-Klassi- 
ker als Jump & 
Run-Spiel 

Daß es Großwesir Is- 
nogud im Reiche 
des Kalifen nicht 
leicht hat, durfte man 
schon in 22 Comic-Bänden miter- 
leben. Nicht ganz so berühmt 
wie die seines geistigen Bruder 
Asterix, werden die Abenteuer 
des kleinen Isnogud seit 35 Jah- 
ren von keinem Geringeren als 
Rene Goscinny in Szene gesetzt. 
In Zusammenarbeit mit Microids 
und dem französischen Fernse- 
hen entstand nun zu einer TV- 
Cartoon-Serie das PC-Spiel als 
Jump & Run. Isnogud begegnet 
in den 15 SVGA-Levels über 50 
Charakteren und schlägt sich 
durch über 500 Spiel-Bildschir- 
me, Sein Ziel dabei hat sich seit 
seinem ersten Auftritt nicht ge- 
wandelt: „Ich will Kalif werden 
anstelle des Kalifen!”. 


Air Warrior 2 jetzt auch 
für Einzelspieler 

Der Urvater der Online-Flugsimu- 
latoren erhält in seiner Neufas- 
sung neben einer optischen 
Frischzellenkur auch einen ech- 
ten Einzelspieler-Modus spen- 
diert. In 35 verschiedenen Flug- 
zeugen können die über 300 Mis- 
sionen angegangen werden, be- 
vor man sich via Internet in den 
Luftkampf gegen Fliegerasse aus 
der ganzen Welt stürzt. Auf den 
zur Veröffentlichung im April 
freigeschalteten Internet-Ser- 


vern können sich bis zu 120 Pilo- 
ten in jeder Arena tummeln. 


a 


The Quivering - 
Gameteks Grusel- 
Adventure 
Ein ganzes Potpourri 
klassischer Horrorfiguren 
bietet Gametek in sei- 
nem neuen Grafik-Ad- 
venture auf. Josh, der 
kleine Neffe eines ver- 
rückten Wissenschaftlers, 
muß ständig die gruseli- 
gen Konsequenzen der 
fehlgeschlagenen Experi- 
mente seines Onkels aus- 
baden. Frankenstein, 
Dracula, der Werwolf von 
London und die lebende Mumie 
sind nur einige der Kreaturen, 
mit denen er es im Verlauf des 
Spiels zu tun bekommt. Zur 
Steuerung wird eine 360°-Engi- 
ne ähnlich Gremlins Normality 
verwendet. Schon im März sol- 
len B-Movie- und Gänsehaut- 
Atmosphäre auf den PC gezau- 
bert werden. 


ww 
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POWER PLAY: 
Sehr schöne Grafikengine, die die Ballerei 
von der Masse der 3D-Konkurrenten abhebt. 


PC PLAYER: 
- Action Fans: Installieren und staunen! 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 
SPORT 
RENNSPIEL 
Flughafen-Manager 


Erste Bilder gibt es jetzt vom 
Flughafen-Manager zu sehen, 


her noch unbeackertes Feld in 
einem Genre ausgeguckt, dem 
nicht zu Unrecht häufig Stagna- 
tion vorgeworfen wird. Als ange- 
hender „Mr. Lufthansa” müssen 
Sie entweder einen internatio- 
nalen Flughafen leiten oder dür- 
fen mit Hilfe des Landschafts- 
Editors Ihren eigenen Mini-Air- 
port generieren und sich dann 
gleich auch um den Aufbau einer 
neuen Fluglinie verdient ma- 
chen. Bereiche wie Boden- und 
Notfalldienste sowie der rei- 
bungslose Ablauf des Luftver- 
kehrs gehören genauso zu Ihren 
Aufgaben wie die Beaufsichti- 
gung der täglichen Reinigung 
und die Zollkontrolle. Doch kei- 
ne Sorge, Assistenten nehmen 


dem ehrgeizigen WiSim-Projekt 
der Flipper-Profis von 21st Cen- 
tury. Tatsächlich haben sich die 
Engländer ein interessantes, bis- 


Ja, wo fliegen Sie denn? In der 
niedrigsten Zoomstufe wirken die 
riesigen SVGA-Jets tatsächlich 
wie mickrige Schmeißfliegen. 


‚Adidas Power Soccer . 
British Open 
Caddyhack . 
Jack Nicklas 4 . 
NBA Jam Extreme 


NHL Powerplay Hockey 97 . 
PGA Tour Golf 97 .. März 
Sampras Extreme Tennis . . Quartal 97 


Simbolf .. 
The Golf Pro 
UEFA Champions League 97 
World Wide Soccer . 


März 
.. Quartal 97 


Dare Devil Derby 
Demon Driver . 
Formel 1 (3Dfx) 
Formel 1 (Direct X) 
Interstate 76 . er 
Mario Andretti Racing 97 
Maximum Roadrace .... 
Maxx 
MicroMachines 3 . 

Monster Truck Rally . 
Test Drive: Off Road 
Vette 
Xlar 
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..2. Quartal 97 


Bricht nach dem Weihnachtsboom jetzt die große 
Öde über PC-Sportler und Wirtschafts-Experten 
herein? Die Antwort auf diese Frage kann nur klar 
und deutlich NEIN lauten! Auch wenn im Testbe- 
reich dieses Monats eine leichte Flaute herrschte, 
große Ereignisse werfen bereits ihre Schatten vor- 
aus. Mit Constructor können wir Ihnen schon jetzt einen innovativen Gen- 
re-Mix vorstellen, doch das ist erst der Anfang. Bereits im März soll Formel 
1 von Psygnosis kommen, es folgen endlich einmal wieder Tennis-Simulationen, eine Fülle anderer Renn- 
spiele und mit Hattrick Wins ein ernstzunehmender Konkurrent für den rehabilitierten BM 97. Wetten? 


GERÜCHTE | 
Marketing-Gag oder Größen- 


wahn? Laut Internet-Meldun- 
denkt Interplay-Boss 
Brian Fargo tatsächlich darü- 


gen 


ber nach, das zum Verkauf ste- 
hende Baseball-Team der Los 
Angeles Dodgers zu erwerben. Insider mun- 
keln von einem Kaufpreis von etwas über 100 
Mio, Dollar. Dazu Far 
Dodgers übernehmen, brauchen wir die Hilfe 


: „Wenn wir wirklich die 


Ihnen die lästigsten Pflichten ab. 
Auf die Rollbahn geht es aber 
wohl erst im Spätsommer, bis da- 
hin will 21st über 25 Airports und 
16 Fluggesellschaften in das Pro- 
gramm integriert haben. 


von 10 Mio, Fans. Die sollen sich jeder ein Ex- 
emplar von VR Baseball ‘97 für die PlayStation 
oder den PC kaufen.” Aha, Herr Fargo! 


Für die Neuauflage des American Football- 
Games NFL Quarterback Club in der Version 
1998 hat sich Acclaim kein geringeres Zug- 
pferd gesichert als den frischgebackenen 
Superbowl-Champion Brett Favre von den 
Green Bay Packers. 


World Wide Soccer 

Jetzt also doch! Überraschender- 
weise erfuhren wir von Sega, daß 
bereits die Synchronisierungsar- 
beiten für die PC-Version ihres 
Saturn-Blockbusters World Wide 
Soccer auf vollen Touren laufen 
und wahrscheinlich schon im Mai 
mit der Vollversion zu rechnen 
ist. Betrachtet man die Saturn- 
Variante und zieht man die ge- 
niale Umsetzung von Sega Rally 
heran, dürfte hiermit erstmals 
ernsthafte Gefahr für EAs FIFA 
‘97 bestehen. Ultrarealistische 
Animationen, zahlreiche, teilwei- 


Für die nächste Generation der EA Sports- 
Titel will Electronic Arts zusammen mit dem 
Joystick-Giganten Gravis ein neuartiges 
Multiplayer-Controlpad entwickeln. Wahr- 
scheinlich sollen dann bis zu acht Spieler an 
einem PC gegeneinander antreten können 


Noch einmal EA, Der Branchen-Riese betei 

ligte sich an der Spieleschmiede Stormfront 
Studios, die bereits an der Entwicklung von 
Madden ‘97 beteiligt waren und augenblick- 
lich Andretti Racing fertigstellen. 


Papyrus, Rennspiel-Freunden bestens be- 
kannt als Macher der Indy Car- und NAS- 
CAR-Serie, wird wahrscheinlich noch im 
Spätsommer eine Formel 1-Sim veröffentli- 
chen. Da die teure 


FIA-Lizenz jedoch bereits 
ausgiebig von MicroProse und Psygnosis 
ausgeschlachtet wurde, soll Grand Prix Le- 
gends die alten Mercedes Silberpfeile der 


‚60er Jahre wieder aufleben lassen. 


se selbstablaufende Show-Einla- 
gen der Kicker, vier verschiedene 
Perspektiven, 48 Nationalteams, 
Verletzungen und eine halbauto- 
matische Zoomfunktion sollen 


Im Saisonmodus stehen auch 
Flutlichtspiele an. Trotzdem noch 
zu hell für allzu grobe Fouls. 


World Wide Soccer beeindruckte auf dem Saturn insbesondere durch 
samtweiche Animationen und sehr flüssiges Gameplay. 


BEE > < TC: CS | 


für ein ganz neues Fußballerleb- 
nis am PC sorgen. Ein bis vier 
Spieler können in diversen 
Spielmodi gegeneinander antre- 
ten. Leider waren zum Redakti- 
onsschluß® noch keine PC- 
Screenshots zu bekommen, daher 
stammen die Bildschirmfotos von 
der Saturn-Version. Da Sega bei 
World Wide Soccer aber ähnlich 
wie bei Rally bis SVGA-Auflösung 
mit bis zu 65.000 Farben anbie- 
ten will, dürfte die Grafikqualität 
noch einmal leicht verbessert 
werden können. 


Unten sehen Sie die neue Icon- 
leiste. Auf den ersten Shots wa- 
ren alle Teams original benannt! 


Anstoß 2, Vermeer 

Noch eine faustdicke Überra- 
schung! Ascaron kündigte die 
Fortsetzung zweier absoluter 
Spieleklassiker an. Der Fußball- 
Manager Anstoß 2 wurde im Ver- 
gleich zu seinem überaus erfolg- 
reichen Amiga-Vorgänger kom- 
plett überarbeitet und eigentlich 
in allen Punkten verbessert. Eine 
neue Grafik-Engine für Torszenen 
ist entwickelt worden, die Benut- 
zerführung wurde auf Quick- 
Icons umgestellt, um schnelleren 
Zugriff auf die Menüs zu haben, 
und auch die Soundkulisse soll 
diesmal noch opulenter ausfal- 
len, obwohl man sich bereits da- 
mals die Kommentator-Dienste 
von Marcel Reif sicherte. Glaubt 
man den Ankündigungen, muß 
sich Anstoß 2 im Herbst nicht 
hinter der Optionsvielfalt eines 
BM 97 verstecken. Noch älter, 
aber keinesfalls vergessen ist die 
WiSim Vermeer, damals vom Spie- 
le-Autodidakten Ralf Glau fast im 
Alleingang programmiert. Um ein 
großes Erbe antreten zu können, 
begeben Sie sich Anfang des 20. 
Jahrhunderts auf eine Jagd rund 
um den Erdball nach 40 Meister- 
werken der Malerei. Ihr Reiseka- 
pital verdienen Sie sich durch die 
Anlage von Plantagen in der Drit- 


Interstate 76 50 


ABO Ratekionusossseszonsunsens ...88 
L.A. Blaster 72 
FI Grand Prix 2.......uune00002...4..162 
BOT Soccer 

Front Page Sports 

NBA Hangtime.... 

Constructor 26 
BM 97 - Nachtestnsnsnsaen 78 
DSF Fußball-Manager ...70 
Winzer Deluxe 94 


Die Ascaron-Grafiker wollen mit 
den ausgeblichenen Zeichnungen 
den Stil der Zeit einfangen. 


ten Welt. Die Thematik wurde 
durch zahllose Handlungsorte, 
Auktionen und falsche Fährten 
aufgepeppt, das gesamte Spiel 
natürlich dem heutigen Stand der 
Technik angepaßt. Schon im März 
dürfen Sie mit bis zu vier Gleich- 
gesinnten höchstwahrscheinlich 
Ihren Kunstsachverstand unter 
Beweis stellen. 


Riot 

Eie weitere Variante von Future 
Sports stellt Riot von Psygnosis 
dar. Unzählige Teams treten in 
Cyber-Arenen in einem Spiel oh- 
ne Regeln an, bei dem eine Plas- 
makugel ins Tor befördert wer- 
den muß. Die wichtigsten Fea- 
tures: Netzwerk-Option, zehn 
wählbare Kamera-Perspektiven 
und HiRes-Modus. Schon im Fe- 
bruar dürfen Sie beweisen, wie 
stark Sie wirklich sind. 


Harte Kerle im Cyberspace. Riot 
setzt auf knallharte Action. 


Erhältlich ab November 
auf folgenden Plattformen: 


Ein knallhartes Rennen, 
höllisch schnell und 
verdammt gefährlich 
Versteckte Strecken und Gegner 
Bis zu 8 Spieler gleichzeitig 
Apokalyptische 
3D-Umgebung 

Jede Menge Optionen 

und Perspektiven 


[AKTUELLES TE 
Selten war Strategie- und Rollenspielern so viel geboten wie in die- GERÜCHTE | 


ser Ausgabe. Tips zu Alarmstufe Rot, Risiko, DSA 3 - Schatten über 
Riva und Diablo beseitigen die letzten Hindernisse vor 


Um die einzelnen Figuren per- 
fekt zu animieren, wurden solche 
Modelle erstellt. 


X-COM: Apocalypse wird einige 
technisch interessante Zwischen- 
sequenzen enthalten. 


Links oben klettert ein Squad- 


mitglied die Mauer hoch, optio- 
ENG] nal auch in Echtzeit. 
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der Endsequenz. Auch wenn die aktuellen Tests nicht ge- 
rade zu den Top-Titeln gehören, besitzen die in der Vor- 
schau vorgestellten Spiele echtes Hit-Potential. Ein ganz neues Pro- 
blem kommt zukünftig auf alle Internet-Spiele zu, das hauptsäch- 
lich die Genres Strategie und Rollenspiele betrifft. Mehr darüber le- 


sen Sie im „Offenen Brief”. 


Auf drei Ebenen oder mehr kann 
im dritten Teil gekämpft werden. 


X-COM 3: 


Apocalypse 


Der dritte Teil der klassischen 
Strategie-Serie von MicroProse 
wird auch etliche spieltechnische 
und inhaltliche Neuerungen 
bringen. Zum einen wird in den 
Kampfsequenzen optional Echt- 
zeit angeboten, um etwas mehr 
Action in das sonst doch leicht 
trockene Spiel zu bringen. 
Außerdem stehen neue Befehle 
an die Squad-Einheiten zur Ver- 
fügung. Auf Wunsch sollen diese 
nun kriechen und klettern kön- 
nen. Den Aliens ist es gelungen, 
durch spezielle Geräte Teleporter 
auf die Erde zu öffnen und als 
Menschen verkleidet die Gesell- 
schaft zu infiltrieren. Weitere 
neue Spieloptionen entstehen 
durch Spionage und Verhör du- 
bioser Subjekte, wodurch Aliens 
entlarvt und ihre Technologien 
geklaut werden können. Gegen 
Ende des Spiels soll es sogar 
möglich sein, in die Welt der 
Aliens einzudringen und die Por- 
tale in unsere Welt zu zerstören. 
Etwa Mitte dieses Jahres dürfte 
X-COM: Apocalypse erscheinen. 


Warlords - 


The Dark Dwarves 

Sofort fallen die wirklich hüb- 
schen Grafiken des Nachfolgers 
auf. In den ersten beiden Teilen 
war die gesamte Darstellung da- 
mit verglichen schon sehr sparta- 
nisch. Wer jetzt glaubt, SSG sprin- 
ge auch auf den Zug, optisch 
schöne Spiele zu machen, die 
aber dafür inhaltlich wenig zu 
bieten haben, täuscht sich gewal- 
tig. WarLords 3 - The Dark Dwar- 
ves soll eine überragende KI be- 


Alle Einheiten werden durch de- 
taillierte Grafiken vorgestellt. 


Westwood plant eine über- 

arbeitete Command & Con- 

quer-Version auf DVD. Der 

neue Datenträger hat eine 

Kapazität von 4,7 GB und 

ermöglicht somit zusätzliche Zwischense- 
quenzen in sogar noch besserer Qualität. 
Das Update soll noch vor Mitte des Jah- 
res erhältlich sein. Laut Aussagen von 
Westwood wurden von Alarmstufe Rot 
weltweit 1,5 Millionen Stück verkauft und 
300.000 verschiedene Spieler haben sich 
für Multiplayer-Spiele auf dem Server an- 
gemeldet. Auch zum zweiten Teil wird es 
wieder eine Missiondisk geben. „Gegen- 
angriff* erscheint vermutlich noch im 2. 
Quartal 1997. 
Squaresoft, eine Soft- 
wareschmiede für das Nintendo und neu- 
erdings die PlayStation, hat angekün- 
digt, zwei ihrer Spiele für den PC zu kon- 
vertieren. Die Final Fantasy-Serie ist in 
beliebt und auch in 
Deutschland weit verbreitet. Wie alle ja 
panischen Spiele dieser Art, läßt sich Fi- 
nal Fantasy am ehesten ins Genre der 


bekannte 


Japan extrem 


Rollenspiele einordnen, auch wenn es 
hauptsächlich die Merkmale eines 
Action-Adventures aufweist. Gegen Ende 
des Jahres soll der fünfte und sechste 
Teil der Serie für den PC fertig werden 


Ron Millar, der Designer von WarCraft 2, 
Diablo und StarCraft, wechselt zu Activi- 
sion. Dort wird er an dem Echtzeitstrate 
giespiel Dark Reign mitarbeiten. Weder 
Veröffentlichungstermin noch Qualität 
von StarCraft sollen laut Blizzard von 
dem Personalwechsel betroffen werden 


An einer Fortsetzung zu Diablo wird 
schon bei Blizzard gearbeitet. Nähere In 
formationen will Blizzard noch nicht pu: 
blik machen, Ähnlich nichtssagend 
äußerte sich der Pressesprecher zu Spe, 
kulationen über WarCraft 3. Falls es ei 
nen Nachfolger geben wird, erscheint 


dieser garantiert nicht mehr 1997. 


Diesen Monat soll ein weiteres Update 
zum Online-Rollenspiel Meridian 59 allen 
Spielern zugeschickt werden, Das Update 
soll grafische Verbesserungen, 
größere Welt, mehr Quests usw. enthal- 
ten. Außerdem dürfte es bald eine deut- 
sche Fassung des Online-Rollenspiels ge- 
ben. 3D0 wollen anscheinend noch vor 
der Veröffentlichung von Ultima Online 
ihr Produkt mit konkurrenzfähiger Tech- 
nik ausstatten. 


eine 


Pagedown Computer veröffentlicht eine 
WarCraft 2-Level-CD. Über 1.000 neue 
Szenarien, Spielstände und Tips & Tricks 
sind auf der CD enthalten. 


Info: Pagedown Computer, 
Hannoversche Straße 142-144, 
37077 Göttingen. 


Zwei Dungeons und die obere 
Hälfte einer Burg. 


macht. Allerdings wird man sich 
noch mindestens bis Ende Som- 
mer gedulden müssen. 


R a Mr Fallout ea 44 
Das überarbeitete Stadtmenü 
mit Einheitenproduktion. q 
«Conquest Earth 34 
P e Alexander der Große 2.46 
sitzen, um auch Singleplayer- Lost Vikings 2 48 
Spiele interessant zu gestalten. Dark Reign ‚50 
» . Blast Chamber 50 
Außerdem wird es eine Kampagne Outpost 2 32 
geben und nicht nur einen Hau- 
fen einzelner Szenarien. Revolu- ererepmr = 
tionärste Neuerung ist aber si- War Diary Fan ei 
cherlich der optionale Simultan- BL h AavssaEe 
Echtzeit-Modus, so daß in Multi- Magic: The Gatherin: 1% 
g 9 
player-Spielen alle gleichzeitig 
ziehen können und nicht aufein- Diablo € 110 
ander warten müssen. M.A.X. hat us43 a2 
schon bewiesen, daß die simulta- gie Tip 
ne Spielweise alle rundenbasie- Alarmstufe Rot ’ 118 


. . 2. Risiko 136 
renden Strategiespiele erst für P 


Multiplayer-Gefechte interessant 


STRATEGIE 
Dungeon Keeper “9 
Pax Imperia 2 .. 2. Quartal "97 


MicroProse 


Magic: The Gathering 


StarCraft . Blizzard . 4. Quartal "97 
X-COM3 . MicroProse 2. Quartal "97 
Warlords 3 . 3. "97 
Rebellion 2 "97 
Dominion lärz "97 
Conquest Earth . “9 
ROLLENSPIELE 

Lands of Lore 2 2. Quartal "97 
Descent to Undermountain . 2. Quartal "97 
Fallout 2. Quartal 97 
Return to Krondor .. 2. 

Betrayalat Antara .. „April 
Ultima 9 3. Quartal °97 
Ultima Online 

Dark Earth 
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Formll DV 
Grand Prix 2 DV 
HaveaNLCEDay DV 
Heroes of Might & Magie 2 _ 
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KKND 

Larıy 7 _ 

Lord of the Realm 2 

Master of Drion 2 
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Nascar Racing 2 

NBA Live 97 

NHL 97 
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Sega Rally 
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Pd ats tan Ei : N eingang h 
(raus Gamepasona 2 
Man Sound D4HomeStudaynp 79+ Ihen Tat 
Soundlaster i6 Value &d pp ” Z Die Past sichert eine Zus 
SeundBaster AUCH n n B stellung innerhalb 24 hi 
m chi ghteus 30 48 Stunden zu 


"Bei Drucklegung n R 
Vorauskasse oder Stammkunden DM 6.50 * Nachnahme DM 9,90 (+ DM 3, Zugeb) Aus 


00 Uhr noeh an 


.d Vorauskasse DM 18,00 


GRUSELIG GÜNSTIG! 


|SOUNDKARTEN GRAFIKKARTEN 


Soundblaster 32 PaP WETTRP Weiror Mistique 2MB SoRaM 
Soundblaster AWE 64 PnP WEITE motrox Mystiaueams SoRam 
Terratec Soundsystem Gold 16 Pr? EL Creotiva.lubs 30 Blaster MB 
Tertatex Maestra,i6/96 SE PnP?_ MEI ATI 30 Expression 2MB 


rn 
Samsung 1.66B IIms [_385,- ZRLIE IT 0 

-Qdantum Fireball 2.16B 10,55 MEELR Toshiba XM56028 Biach E= 
IBM DAOA2.IGB Ims WETIPI Ponasonte (RSS4B 12f0ch 4 
Seagate Medalist 2,56B 10,5ms ED Toshiba xMg7028 121ach 

[CPU VE | 
Intel Pentium 120MHz [_225,- SITWTZETN 

Intel Pentium 133MHz | _279,- AITTEWET 

Intel Pentium 166MHr EIS us 95/2100 6015 


Intel Pentium 166MHz MMX EIER ious P5/2 £00 sons 


Intel Pantium 200MKz MMX [1  ZHOME OFFICE 
AMD 5K86 P-133 |_ 19-2 Pc AMD 5KI1s3 


MAINBOARDS RN/I6MB/Eujitsu 1.268 Festplatte 
Asus PSST2PA Intel 4304X SI2B ELTA Milsumi Bloch CD-ROM/ATI ZMB Grafikkarte 
Asus XPSST2P4 430HK 256K8, ATX AGETTIE !6Bit Soundkorte/Cherry Tastatur/Maus 
Gigabyte SB6HX Intel A30HX WIN95...3 Jahre Gorantie! | 1.799, 
Chointech SB6VGM Intel 430VX AETTTUge ! Jahr Vor-Ort-Service! 


Zohlung per Vorkasse, Nachnahme oder Kreditkarte 
Preise freibleibend inkl. MwsSt. zug. Versand. 
Bestellannohme: Mo-Fr 10-12 Uhr u. 14-18.30 Uhr 
Sa 10-13 Uhr 1) 
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Dumpingpreis 


Nur 49 Mark verlangt Pine für die 16 Bit-Soundkarte Schumann. Diese 


NDERE HITPARADE Soundkarte zum 


QUIEK! Können diese Augen(P 


lügen? Floyds unvergleichliche 
Mimik dürfte mit zu den High- 
lights von Adventure Softs 
gleichnamigem Spiel gehören. 


9! Checkov, Schilde hoch 
und Protonentorpedos feuerbereit! 
FLÜSTER! Die kleine Miette, Haupt-@y) 
darstellerin in Die Stadt der verlorenen 
Kinder, gehört zu den angenehm anderen 
© Computerspiel-Charakteren. 


e [1] WROOOM! Delphine Softwares 
L Pd Moto Racer zeigt endlich einmal, 

daß auch zweirädrige heiße Öfen 
7 En) am PC verdammt viel Spaß machen 
können. 


FUNKY! Interstate 76, von Activision bringe die 
70er Jahre zurück. Zu heißen Funkrhythmen 9 
darf man sich mit monströsen Hemdkrägen 
und quietschbuntem Outfit 
über amerikanische 
Highways ballern. 


nicht nur über die optischen Qualitäten, 
um im Genre der Echtzeit-Strategiespiele 
ganz kräftig einzuschlagen. 


Darstellung des Spielgeschehens im 


End-Grafik besitzt, so ist sie doch ver- 


GRUNZ! Meine Güte, kein Mensch hat, 

etwas gegen wohlgeformte Kurven. Aber 
mußte es bei Bazooka Sue denn unbedingt 
ein Schweinerüssel im Gesicht sein? Sie ist 


doch schon blond. 

: ip. Baum Völlig unkenntliche Einhei- 
ten muß man in War Diary durch die 
Landschaften bugsieren. VGA in dieser 
Form ist eben nicht mehr Super 


© m WInsEL! Auf einem 20.000 Dollar- 
Spielautomaten mag Midways Alien- 
hatz im Kreise von ein paar Kumpels ja 
ganz amüsant sein. Am PC jedoch ver- 
wandelt man aber nur noch aufrechte 
Pixelhaufen in waagerechte. 


BLAST! Endlich können wir uns 
selbst in Captain Kirks Comman- 
der-Sessel fallen lassen: Zulu, Warp 


2 


‚BOOOM! Conquest Earth von Eidos verfügt 


9) KICK! Gar nicht so übel. Auch wenn die 
DSF-Fußballmanager nicht gerade High- 


dammt zweckmäßig und übersichtlich. 


ist kompatibel zur Soundblaster Pro und kann über einen Waveblaster- 
kompatiblen Anschluß mit einem Wavetable-Synthesizer erweitert 
werden. Unter Windows 95 wird die Karte dank Plug & Play weitgehend 
automatisch installiert. Auch sind Treiber für Direct Sound vorhanden, 
die für unter Windows 95 laufende Spiele wichtig sind. Unterstützt 
wird weiterhin der Vollduplex-Betrieb für ein gleichzeitiges Aufnehmen 
und Abspielen von Klängen. Zum Preis von 69 Mark bekommen Sie die 
Variante Schumann 3D, die zusätzlich über eine zuschaltbare Stereo- 
basisverbreiterung verfügt. 

Info: Pine Technologie Deutschland GmbH: 

Tel. (02104) 9389-0 « Fax (02104) 9389-99 


Die 49 Mark 
teure Sound- 
karte Schumann 
von Pine könnte 
im Grunde noch 
günstiger sein, 
wenn sich die 
Hersteller end- 
lich dazu durch- 
ringen würden, 
auf die zusätz- 
liche CD-ROM- 
Schnittstelle zu 
verzichten. 


News Splitter 


% Grafikkarten bei Pearl: Discounter Pearl hat seit kurzem auch Sy- 
stemkomponenten wie Prozessoren, RAM und Grafikkarten im Pro- 
gramm - darunter auch Grafikkarten des Herstellers Cardex. Nur 249 
Mark kostet die Cardex Challenger EV, die mit einem ET6000 Prozessor 
und 2,25 MByte MDRAM ausgestattet ist. 

+ Die Dance Machine - ein virtuelles Tonstudio: Von Marlboro Music ist 
soeben ein Kompositions-Programm erschienen, mit dem man seine 
eigenen Dancefloor-Hits selbst erstellen kann. Aus dem Soundarchiv 
mit 1.000 mitgelieferten Samples können über acht Tonspuren die ver- 
schiedensten Klangbausteine kinderleicht kombiniert werden. Die 
Dance Machine gibt es für DM 49,80 überall im Musikfachhandel. 

+ MMX statt Pentium: Eine Reihe von Herstellern liefern ihre Multime- 
dia-PCs bereits auf Wunsch mit der neuesten Prozessor-Generation von 
Intel aus. Erste Rechner bekommen Sie unter anderem bei Compaq, 
Gateway 2000 und Vobis. 

% Prozessor-Upgrade: Speziell für Besitzer älterer Hauptplatinen, die 
ein Nachrüsten schneller Pentium-Prozessoren nicht unterstützen, bie- 
tet der Hersteller Evergreen ein Upgrade-Kit mit schnellem Cyrix 6x86 
P166+ Prozessor an. Der Preis liegt bei 529 Mark. 

+ Fantasy Forest - Jump & Run mit Toffifee: Wer sich mit den nussigen 
Karamel-Halbkugeln auch am PC vergnügen möchte, kann dies in dem 
neuen Werbespiel Fantasy Forest von Toffifee. Das Jump & Run bietet 
zur Spielabwechslung Tauschmöglichkeiten in Level-Shops, Parallax- 
scrolling und Junglesound. Bestellung per Post: Kennwort Fantasy Fo- 
rest, Postfach, 20721 Hamburg (DM 12,- als Scheck beilegen). Bestel- 
lung per Nachnahme unter 0180 - 5305306 (DM 15,- zzgl. Nachnah- 
megebühr). 

+ 3D-Beschleuniger noch schneller: Kaum werden die ersten 3D-Kar- 
ten mit Voodoo-Prozessor von 3Dfx ausgeliefert, steht die nächste Ge- 
neration ins Haus. Voodoo Rush heißt der Nachfolger, von dem sich 
der Hersteller eine deutliche Geschwindigkeitssteigerung verspricht. 
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nsationelle. 


LI) 


Bringt Ordnung in Ihre CD-ROM- 
Sammlung! Der CD-Ständer und die mit- 
gelieferten 12 Juwel-Cases nehmen die 
CD-ROMs aller Ausgaben eines Jahres 
auf, Mit den monatlichen Inlays im 
Design der PC ACTION-Titelseite finden 
Sie immer schnell das gewünschte 


Programm auf Ihren CD-ROMs. 


pen 52904) 


Bitte beachten: Die Juwel-Cases_wer- 


an 


den ohne Inhalt geliefert! Artikelnummer 


u nn 


1086, Zuzahlung: keine. 
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nn 


AlS’Dankeschonr 
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Juwel-Case: 


Einfach Coupon ausfüllen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg 
PC ACTION - das Profi-PC 


ne 
f N . 5 I P. JA, ich will das PC Action-Abo mit CD-ROM. 

-Spielemagazin - im Abo: (DM 79,90/ Jahr (= DM 6,66/ Ausgabe); Ausland 103,90/ Jahn 

im Jeden Monat über 50 Seiten GAMES 

GUIDES zu aktuellen PC-Spielen 

Außerdem: kompetente Tests aller 

Spielehits 


Meine Adresse (bite in Druckbuchstaben ausfüllen); 


Datum 1.Unterschrift 
Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann 
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen 
werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend- 
ung dieser Bestellung anläuft, genügt die recht 

Name, Vomame zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPU- 
TEC VERLAG GmbH &Co0.KG, Aboservice, 
Postfach, 90327 Nürnberg. Ich bin damit ein- 
verstanden, daß die Post bei einer Adreßänder- 
ung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


MM Auf CD-ROM - alles was ein Spieler: 
herz begehrt: Demos, Updates, Patches, 
Codes, Levels, Maps, Schummelsoft 


wars, Straße, Nr. 
Datum 2.Unterschrift 
BI Lieferung per Post frei Haus - die Ver- Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
sandkosten übernimmt der Verlag (bite ankreuzen) 
Ü Gegen Rechnung 
ol: Pi 
u Das Abo ist jederzeit kündbar. Geld für 'LZ, Wohnort I Bequem per Bankeinzug 
schon bezahlte, aber nicht gelieferte Aus IAls Dankeschön erhalte ich den CD-Ständer + 12 Juwel Konto.-Nr. 
gaben erhalten Sie zurück Cases (Artikel-nummer 1086). Die Prämie darf ich in jedem 
Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs. Ich erhalte das 
IN Sie versäumen keine Ausgabe und er. PCA-Abo frei Haus - die Versandkosten übernimmt der Verlag. BLZ 


ei Das Abo ist jederzeit kündbar. Geld für schon bezahlte, 
halten so ein lückenloses Sammelwerk 


aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. 
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Rätsel einer 


| Macht aus 
der Vergang Onst hat 


die Erde keine Zukunft. 


Ösen 
amvorste 


Gratis-Demo-CD-ROM anfordern! Per Telcion 0180/7532 36 63, 


per Fax 0180/532 36 69, üder per e-Mail www.funware.de nder € 


ausfüllen und a Ware, Postfach 70 16 47 22016 Ha rg senden, 


Name Varname 
Strase/Nr. 
PLYOr 


Telefon Fux E-Mail 


Bahnen Sie sich Ihren 
Weg dureh die Pyra- 
mide von Luxor: Längsz 
vergessene Labyrinche 
mysteriöse Räcscl und 
codliche Fallen lauern 
auf Sie 


Errrässeln Sie dic 
Geheimmisse von Raum 
und Zeic: 300 Jahre in 
der Zukunfr müssen 
Sie einen Wahnsinnigen 
davon abhalcen. die 
Sonne zu zerstören! 


eineNelr 
eos rafı. 
—_— 
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a 


www.funware.de 


Beavis & Butthead 
bis zum Abwinken 


Gleich vier neue Softwarepakete mit den abgefahrenen MTV-Protago- 
nisten Beavis und Butthead werden ab sofort von Viacom New Media 
angeboten. In „Wiener takes all“ darf man sich mit den beiden auf ei- 
ne Couch setzen und einer Frage- und Antwort-TV-Show beiwohnen. 
„Calling all dorks” verwandelt 
Ihren Windows-Desktop mit acht 
Win95-Themes in einen Beavis & 
Butthead-Fanclub. In „Little Thin- 
gies“ treiben die beiden Chaoten in 
sieben Mini-Spielen ihr Unwesen, 
während Screen Wackers mit einer 
ganze Reihe interaktiver Screen- 
saver glänzt. 


Aller guten Spiele sind 3 


Software 2000 packt drei hochkarätige PC- 
Spiele in der Fun Compilation Vol. 1 zusam- 
men. Das Kult-Adventure zu TV-Serie Star 
Trek: The Next Generation entführt Spie- 
ler und Crew an die Grenzen des er- 
forschten Universums. Mit PGA Euro- 
pean Tour darf man in irdischen SVGA- 
Gefilden einer gepflegten Runde Golf 
frönen, während Rallye Racing 97 in 
28 Renn-Etappen und mit einer tol- 
len 3D-Engine die ganze Faszination 
dieses Sports zeigt. 


00's,uhar 
the most popular 


Unser Servic 


»Internet-Homepage 
https//www.pcaction.de 


*Abonnement-Betreuung 
Für Abo-Bestellungen und 
Fragen zum Abonnement. 
Nicht bei technischen oder 
Tips & Tricks-Fragen. 

09 11-5 325179 


»E-Mail Redaktion 
Christian Bigge: 
enbigge@pcaction.de 
Christian Müller: 
cnmueller@pcaction.de 
Alexander Geltenpoth 
argeltenpoth@pcaction.de 


«Leserbriefe 
Computec Verlag 

PC Action Leserbriefe 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 
siehe auch E-Mail 


CD-ROM defekt 
bitte senden Sie die CD an: 
Astat Media GmbH, 


* Heftnachbestellungen 
(nur per Vorkasse, V-Scheck 


Reklamation PC Action, oder bar erfolgen; nur die » Leserservice 
Am Steinacher Kreuz 22, letzten drei Ausgaben sind Computec Verlag 
90427 Nürnberg lieferbar): bitte wenden Sie Leserservice 


Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


sich nur schriftlich an: 
CP Verlag & Agentur GmbH, 
Leserservice, 

Isarstraße 32-34, 

90451 Nürnberg 


«CD-ROM generell 
nicht lauffähig: 
Montag bis Freitag, 14-18 Uhr 
0911-30 50 30 


PC Action CD-ROM 
siehe Reklamationen 


Blue Byte 
0208-4508888 


Creative Labs 
089-9579081 


Greenwood 


01805-335555 0234-9645050 


24h täglich Mo-Do 15.00-19.00 Mo-Fr 10.00-18.00 Mo-Fr 15.00 - 18.00 

Activision FEDER Dynamix Ikarion 

s. Bomico . s. Bomico 0241-4701520 
Dos Mo. Do, Fr 15.30- 

Ascon 06107-945145 Electronic Arts 1830 a 

05241-966933 Mo-Fr 15.00-19.00 02408-940555 ; 

Mo-Fr 14.00-17.00 gu MÖ-FFAD.OO-1700. Intl, 

Attic s. Electronic Arts Funsoft ir 

07431-54323 : 02131-965211 Konami 

Mo-Fr 10.00 - 18.00 am No,.Mi,Fr15.00-18.00 0221-612352 

er vie ER Mo-Fr 17.00 - 20.00 

05241-807080 en 0180-5304525 LucasArts 

Mo-Fr 10.00-17.00 * s. Funsoft 


Hersteller-Hotlines: 


IRIE 
MONATS 


» „Überall in diesem Universum kom- 
men Wesen zusammen, um sich gemein- 
sam rhythmisch zu bewegen. Die „good 
vibrations“”, die solche Raves aussenden, 
werden nicht nur in dieser Dimension 
verstanden. Ist die Menschheit bereit, 
sich der intergalaktischen Rave Communi- 
ty anzuschließen?“... %& 


Auszug aus der Spielanleitung zu Navigos „The Rave Shuttle“. Da 
muß einer wohl voll turbohip und terratrendy sein, um all die lie- 
ben, tuffigen Messages zu checken, die den Party People mit auf 
die Voyage gegeben werden. Wenigstens lagen der Spielepackung 
keine Pillen bei. 


Sega setzt auf MMX 


Die PC-Division des japanischen Unterhaltungskonzerns optimiert als 
einer der ersten Hersteller seine Spiele für Intels neue Pentium-Gene- 
ration mit MMX-Technologie. Als erstes wird das Kampfroboter- 
Actionspiel Virtual On erscheinen. Für 1997 sind aber noch zwölf wei- 
tere Umsetzungen erfolgreicher Spielhallenautomaten geplant, darun- 
ter auch Sega Worldwide Soccer. Die MMX-Chipsätze sind u. a. in der 
Lage, bei 16 Bit Farbtiefe bis zu 30 Bilder/Sekunde darzustellen und 
gewähren damit einen besonders flüssigen Bildaufbau. 


* Probleme mit Demo, 
Bugfix,Update: 

bitte Hersteller anrufen 
(siehe Hotlines 5.21) 


* Reklamationshotline 
Mo. = Fr. 14 - 18 Uhr 
09 11 - 30 50 30 


«Tips & Tricks-Einsen- 
dungen 

Computec Verlag 

PC Action T&T 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 

oder per E-Mail 


* Programmeinsendungen 
Computec Verlag 

PC Action Software 
Isarstraße 32-34 

90451 Nürnberg 


Wir weisen darauf hin, daß 
der Verlag keine Tips&Tricks 
geben bzw. Fragen zu ein- 
zeinen Spielen beantworten 
kann; bitte wenden Sie sich 
hierzu an die im Heft oder 


* Reklamationen 

Astat Media GmbH 

Am Steinacher Kreuz 22 
90427 Nürnberg 


«Tips & Tricks, sonstige 
Fragen zu den Spielen 
bitte Hersteller anrufen 
(siehe Hotlines S. 18) 


auf der Originalverpackung 
angegebenen Hersteller. 


Magic Bytes New World Sierra Spectrum Holobyte 


05241-34861 Computing 06103-994040 5. MicroProse 
Mo-Fr 09.00-17.00 5. Funsoft Mo-Fr 09.00-17.00, 
MicroProse Novalogic Sir-Tech 0234-680494 
05241-946480 s. Funsoft 5. Funsoft Mo 15.00 - 18.00 
MAN 2300 Ocean Soft Enterprises Sunflowers 
Mindscape s. Bomico 06692-4642 5. Bomico 
0208-9924114 $ Di, Do 18.00 - n 

n Origin ; Virgin 
ee 7 040-391113 
Navigo : Software 2000 Mo-Do 14.00 - 
089-32466200 FEN 05241-986010 20.00 

s Mo+Fr 11.00 - 

NEO Software ie 


0044-1-60-74-080 
Mo-Fr 14.00 - 18.00 
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Sierra-Spiele 
zum kleinen 
Preis 

Um drei weitere Titel hat Sierra 


seine Budget-Reihe Sierra 


ginals erweitert. Während man im Weltraum- 
Actionspiel The Last Dynasty für DM 29,95 
das Erbe der Menschheit verteidigt und sich im 
Adventure Shivers zum gleichen Preis in gruse- 
liger Atmosphäre an zahlreichen Puzzles ver- 
sucht, darf in NASCAR Racing (inklusive 
Trackpack) für gerade mal DM 19,95 um die 
Rundkurse der amerikanischen Rennsport- 
Serie geheizt werden. 


DVD-ROM-Laufwerk 
von Hitachi 


Das DVD-ROM-Laufwerk GD1000 von Hitachi liest doppelseitige Dual- 
Layer-DVDs mit einer Kapazität von bis zu 17 GByte. Ausgestattet mit 
einer IDE-Schnittstelle, liegt die maximale Datenübertragungsrate bei 
1.380 KByte pro Sekunde und die 
mittlere Zugriffszeit bei 190 ms. 
Herkömmliche CD-ROMs kann das 
DVD-Laufwerk nicht lesen. Zukünf- 
tig sollen neue CD-ROMs jedoch 
derart gefertigt werden, daß sie 
auch durch den Laser der DVD- 
Laufwerke abgetastet werden kön- 
nen. Der Preis des neuen Laufwerks 
stand bei Redaktionsschluß noch 
nicht fest. Info: Hitachi Europe 
GmbH, Tel. (089) 99180-0, 

Fax (089) 99180-265 


Pioneer dreht auf 


Mit dem neuen 12-fach-Laufwerk erhöht Pioneer nochmals die Übertra- 
gungsgeschwindigkeit: Das Super-12x ermöglicht eine maximale Daten- 
übertragungsrate von 1.800 KByte pro Sekunde und eine Zugriffszeit von 
100 ms. Weiterentwickelt wurde auch die CAV-Technik, die die CD über 
weite Strecken mit einer konstanten Umdrehungszahl rotieren läßt und 
so für die niedrigen Zugriffszeiten verantwortlich ist: Beginnt eine CD- 
ROM aufgrund wechselnder Umdre- 
hungsgeschwindigkeit zu „flattern“, 
so wird dies vom Laufwerk erkannt 
und automatisch in den CAV-Mode 
umgeschaltet. Lesefehler sollen da- 
durch gesenkt werden. Erfreulicher- 
weise wurde der Preis nicht erhöht, "4 
so daß das IDE-Modell nach wie vor 
für 285 Mark und die SCSI-Variante 
für 345 Mark angeboten werden von Pioneer zwar nicht die hohe 
kann. Info: Pioneer Electronics Übertragungsrate von 16x-Lauf- 
Deutschland GmbH, Tel. (02151) werken, kann jedoch durch sehr 
913-0, Fax (02151) 913-360 gute Zugriffszeiten überzeugen. 
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Als einer der ersten Hersteller 
kommt Hitachi mit einem DVD- 
ROM-Laufwerk auf den deut- 
schen Markt. 


= 


Mit 12-facher Übertragungsrate er- 
reicht das neue CD-ROM-Laufwerk 


Hilfe zur Selbsthilfe: Eine brillante Idee ist das größte Haus- 
aufgaben-Angebot der Welt. Unter der Adresse http://www. 
geocities. com/CollegePark/ 
3651 /auswahl.htm findet man 
im Internet Referate, Erörterun- 
gen und Aufsätze zu allen 
Schulfächern. Da kann man sich 
in der Informatikstunde gleich 
den Nachmittag freimachen. 
Wenn Sie witzige, bemerkenswerte oder un- 
glaubliche Dinge in Ihrem PC-Spiel, Hand- 


buch oder im Internet finden, schreiben Sie 
uns unter dem Kennwort Fundsachen. 


Neuer Monitor von Sony 


Der Multiscan 200sx von Sony ist ein neuer 17 Zoll-Monitor mit Tri- 
nitron-Bildröhre. Durch die hohe Zeilenfrequenz von 70 kHz ist so- 
gar bei einer Auflösung von 1.024 x 768 Bildpunkten noch eine 
Bildwiederholrate von 85 Hz möglich. Die Bildgeometrie können Sie 
bequem über ein Onscreen-Display einstellen. Strahlungsarm ist der 


200sx nach MPR-II, 
und eine mehrstufi- 
ge Stromsparfunkti- 
on mit automati- 
scher Abschaltung 
hilft, die Stromko- 
sten zu senken. An- 
geboten wird der 
Monitor zu einem 
Preis von 1.295 
Mark. 

Info: Sony Deutsch- 
land, Tel. (0211) 
5966-0, Fax (0211) 
5966-349 


"UDO MONATS 


Selbstdarstellung: In Ba- 
zooka Sue hat sich der Her- 
steller selbst verewigt. 
Klaus-Jürgen Krafts digi- 
tales Ebenbild ist auch 
dort Chef von 
Starbyte und 
engagiert sei- 
nen eigenen Ad- 
venture-Star für 
ein neues Com- 
puterspiel. Doch 
das hätten wir 
schon vor zwei 
Jahren erleben 
sollen. 


Eine ausgesprochen gute Bildqualität mit sehr 
gutem Kontrast wird durch eine Trinitron- 
Röhre mit einer 0,25-mm-Streifenmaske ge- 
währleistet. 


“ 
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NETZWERK UND MODEM m W, 
; 


In Kürze erhältlich für 


WINDOWS 95 auf CD-ROM 
Komplett in Deutsch 


Im Exklusiv-Vertrieb von: 


http://www.bomico.com 


Versand 


Liegnitzer Str. 13 
82194 Gröbenzell 
Bestelltelefon 
08142/59640 


Bestellfax 
08142/54654 
Bestellannahme: 
Mo. - Do. 900 - 1800 Uhr 
Freitag 900-1700 Uhr 
E-Mail: 


Preis 


ABKÜRZUNGEN: KD = KOMPLETT DEUTSCHE VERSION, DA = ENGLISCHES SPIEL MIT DEUTSCHER ANLEITUNG, * = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR. 
irrtumer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei Nachnahme plus 9,90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 DM, 


wial@compuserve.com 

SD ULTRA PINBALL oa 3090 | cveensrom GENE WARS wo 700 | mysr vo 
SSKULLS OF THE TOLTECS KO 080 | DAGGERFALL-ENGL vension (Meroson) 350 | nAscarnacınameL.TRacKrack DA 

Ins noun KB 1990 | DAGGERFALL DIE SCHRIFTEN Den weisen SIGA PACK VOL. 1 (Koch MEDIA) 7as0 | nascan acınaz DA 

5081 Hunter Killer /WIN 85 Ko 7580 | Dankseen 2 (or Orga 2% | NMroremens Ar oa xo 

Ar una“ Da 680 | Dashur a Ongnalı) 3% | Nav smxe & 
Auanon Da 280 | Das cup res GOLDEN GATE KLLER, 0 | NeAuveer Ko 
ABSOLUTE PINBALL (218 Contuny) a GONE FISHING INCL. ANGELBOX 1890 | NEA JAM TOURNAMENT Eonon rer 
Aus KO 6630 | Darrona usa GRAND PRIX MANAGER 330 | Necnopone Da 5380 
ACE Veruma KO 5380 | DEADEY TDEIMerosoh) (GRAND PRIX MANAGER 2 meso | NEEBFOR SBeeo specuL eomion Ko na 
ACES OF THE Deep Ko s080 | beabune GRAVIS GAME PADINCL-FIFASOU.NALSS KD 5090 | NEMESIS (MzaRDnr)* Ko cos 
ACES OVER EUROPE (Sera Orginal) da DLOCK - PLANETARY CONOUEST EREG NORMAN ULTIMATE GOLF CHALLENGE DA 29.9 | NETWORKAS Ko 3080 
ACHOSS THE RIUNE (Powarfks? DA DEATH MALLY SRIO FUN DA 500 | Amer ko 700 
ACTION SOCCER DELUXE INCL GAMEPAD KD 24.0 | DER WEISTER (Sara Omas HANSE DELUXE xo a0 | Nruer DA 7580 
AFTERUFE INCL LOSUNGSBUCH (Lasans) KO 69,0. | DER PLANER B EXTRA DISK HARDBALLS Da 23m | noRmLıTy Inc Lösungssuch Ko 7880 
An EID LONGEOW (Org KD a280 | DerPRoDUzENT HARPOON ar KO 2880 | Norma Sourn 1000 
AIR BUCKS (Sina Ongrab) DR 1ss0 | DERREEDER HARVESTER E 7080 | omonaunden Ko 3930 
AR WARNIOR Ko ra00 | Deseenr NATTRICK (IKARION) Ko 2890 | oumrosrıe 10 
ALBION INCL LÖSUNGSBUCH Ko ses | Deseeu HAVEANICE Dar "D 8530 | OvERLoRd (Wine Laben E10 
AUIEN TRILOGY Da 6330 | Desent sraxe a JunaLe srrike HELLBENDER Ükesct) 7990 | Panzer orAa0ON Da 080 
AUEN vIndB Ko 3830 | DESTAUCHEN DERBY HEROES OF MIGHT a MAGIC PANZER GENERAL 2 DA 2000 
ALONE IN THE DARK TRILOGIE 13 Ko 63:0 | DEsmucnon DERBY 2/95 HEROES OF MIGHT 8 MAGIC 2, PArnIziER Ko 380 
ALPHASTORN» DA 890 | Deus NERAGONKARTELL PC GAMES CHEAT 2 Da 2000 
ANBER  JOURNEYS BEYOND« "o 730 | oasLo NND LEBER ROT ALS TOO PERFECTGENERALIINCL.MAPEOTOR E18. 
AMERICAN DEAN Ko 5230 | DIE Fugaen 2 meı Lösungssuch HISTORY LINE 1014-18 (BLUE BYTE CLASSIC PERFECT PINBALL Da "ao 
ANCIENT EMPIRES -FISE 4 RULE KO 8330 | DIE GmaSSE SoruAcht ARDENNEN HÖNLENWELTSAGR PERFECT RACING (Aalyo &Cyclmanla) DA 2030 
ANvIL OF DAWN KD 2830 | DIE GROSSE SCHACHT GerTYSBURG HOLIDAY ISLAND. PERFECT WEAPON / WIN 95% KD 7800 
ARCHIBALSAPPLEBROOKS ABENTEUER XD 1890 | DIE GNOSSE SCHLACHT SMILOH HOMANS 3 "EVOLUTION PGA TOUR GOLF Di Da a0 
AREADE AMENER Ko 7090 | Die PAwonwar HUGOS PHANTASMAGORIA 1 Feen 
ARMORED IST Ko 3330 | de Tora verrückTe RAuLrE HUGO SCREENSAVER PHANTASMAGORIA 2 (updntetaig) Da Too 
ARORED FiST 2.0* (Novakogic) xo na | van Huco« PINBALL 30 VER ia Coma) DA 5080 
ASSASSIN 2015 Da 4080 | biscwonın HUMAN RECAL xo PINBALL CONSTRUCTION KIT DA 3080 
ASTERIK DIE GROSSE REISE Ro 3320 | pscwonto 2: vermuruich vermssr ... HUNTER nuNTEn xD PINBALL DREAS DELUXE DA 1900 
ASTERIX 8 OBELIX | win 35 Ko saso | Bonn HNPERBLADE bg PINBALL FANTASIES DELUKE DA 10m 
ATARı 2600 ACTION PACK VOL. E> 1930 | Down menums 1 AZ ABRAMS PANZER xD PIRATENINSEL* xD 730 
AUFSCHWUNG OST Ko 2330 | PraGon Lone? inca xo PIRATES GOLD (Power Plus) vo 2% 
AWARD WINNERS GOLDCOLLECTION E 1990 | DRUDENZIAKEL INch2 xD PIIFALL- DASMAYARBENTEUER/WINGS KO 2000 
AERAELS TERN Ko 6330 | DSADIESCHICKSALSKLINGE IDIANA JONES A-FATEOFANANTIS Kt ZA CONNECTION Ko 2u0 
BAD 10.0 Da 1030 | DsA Sremuenschweir INDYCAR RACING ı Da PLANER Ko 6080 
BACKGAMMON K BRIDGE DELUNE/WINOS DA 2890. | DSA SCHATTEN ÜBER Ava INDYCAR RACING 2 ı IN 05. MAC DA PLANER 2 MISSION CD. kb 
BAPHOMETS FLUCH INCL LÖSUNGSBUCH RD INFERNO. xD POLE FOSIMON xD 
BARYOn DA DAS SCHWARZE AUGE“-TRILOGIE KD 75.90 | InTeRnanona. moro x vr POLICE QUEST COLLECTION DR 
BASEBALL PRO 96 SEASON (Sierra) e {ncı Sehiehnuhkhnge, Stemanschwe 4 Schatten über vn INTERSTÄTE 76 E FOLGE QUESTSWAT DA 
BATMAN FOREVER Da IRON 8 BLOOD: WARRIORS OF RAVENLOFT» DA POLICE OUEST 4 (ira Origiale) xD 
BATTLE EAST DA DOGZ - SCREENSAVER IRON MAX 0 MANOWAR Da POOL EHAMFION E00 
BATTLE DROME xD DRAGONMEART- FIRE A STEEL ZNOGOUD WIN #5 Ro POPULOUS 8 POWERMONGER Da 2800 
BATTLEGROUND: ARDENNES E DONE 2" BATTLE FOR ARRAKIS VROGED ALUANGE INCL LOSUNGSBUCH KO POWER CHESS / WIN 05 KO 090 
BATTLEGROUND: SHLON E DUNGEON KEEPER IROGED ALLIANGE © DEADLY GAMES" KO 83m | POWER FI (DOMARKı" Da am 
BATFLEGROUND: WATERLOO B DUNGEON MASTER 2 INCL. LÖSUNGSBUCH IAGGED ALLIANGE 2 DEADLY GAMES E PRINAL RAGE Da 1a 
BAFTLEGROUND: GETTYSBURG E EARTIWORM IN 2 JAZZ JacKRaBBIT Da PRINCE OF PERSIA COLLECTION Da 2500 
BATTLEWIEZINGL ERBEDESTITAN KO EARTHSIEGE (Serra Original) ET FOHTER On PAVATEER [EA Cana DA 208 
BATTLE ISLE 3 INCL LÖSUNGSBUCH xD EARTNSIEGES MADDEN 9 Dr PRIVATER 2- THE DARKENING Ko a0 
BATTLE PACE DA ECSTANCA 2 JORDAN IN FLIGNT (EA Classics) E PRO PINBALL THE WER DR 290 
BATFLES IN TIME (00P) E EISHOCKEY MANAGER ASSIC PARK E PROJECT PARADISE* Ko 60m 
BAZOOKA SUE* Ko EUSASETH I NEL LOSUNG KAISER DELUXE *o PSYCHI DETECTIVE I N 85 DR 1a 
BEBLAM DR ENENY NATIONS KARA „FLUCH DER 12 HÖHLEN xD SE DR 
BENEATHASTEEL SKY (WMTELABEL) KB EPIC PmBALL Kick OFF 56 DA PUPPEN. PERLEN UND PISTOLEN Ko 080 
BETRAYAL AT KONDOR DR ERASER KING DUEST COLLECTION 1.6 e QUANTUM Gar ı © 990 
BETRAYAL AT ANTAHA DR EVEN MORE INCHEDIBLE MACHINE KINGS QUEST FINCLLDSUNGSBUCH KO QUEST FOR GLORY ANTHOLOGY 1-4 DA 4580 
BING! SPECIAL EDrrION "D EOSTATICA KKND: KRUSH. KILL & DESTROY* Da AAbıx DA a0 
BIOFORGE (EA Gina) *D EN MANAGER 96 (Software 2000) KOLUNBUS “ RALLYE RACING 0; er 
BIRTARICHT Da FL117A MIGHTHAWK AYRANDIA 2 HAND OF FATE (he Lade) DA RAHA  RENDEZVOUS IM WELTHAUM Ko dom 
BITAR BROTHERS COMPILATION DA E22 LUICHTNING I (Novalopic) KYRANDIA 3 MALCOLM S REVENG ko HAN SOCCER Ko 200 
BLAM MACHNEHEAD DA FADE 10 BLACK (EA Clasaks) UK auasene xo RAN TRAINER Ko zu 
BLAST CHAMBER» DA FABLE „DAS FANTASY ADVENTURE LANDS OF LORE (yo Lade DR AAN THAINEN 2 Ko 28 
Bieirus RO 2380 | Fanrasy GenenAL LANDS OF LORE 2 Götierdämmerung‘ KD AAABEDE BR 8000 
BLOOD & MAGIC (ADRD) Ko 7050 | FAST Armor LAST OwIASTY Ko RAVE SHUTTLECOSMIECHALLENGE KO 28.00 
BLOWN Amar KD 2890 | FamlmAcnG EISURE Su LARRY COLLECTION TEIL 16 Barman DR so 
BOING 737 JET SIMULATOR eo doso | Frasr ISURE SUIT LARRY INCL LOSUNGSBUCH KO Tas | REALNS OF THE KAUuNTInG Ko 700 
Boro Da 3030 FIGHT IN O6 LEISURE SUFT LARRY SUPER COLLECTION: REALMS OF CHAOS DA 2000 
BOTSOCCER KO 8080 | FLloHTor TE AMAZON QUEEN Larry 18 DAL Lamy 7 RD, LösungsbuchTeit? 9990 | REBELASSAULTIMITOTUNTERTITELN DA 280 
BOONEN KD 4090 | Füctrununire LEnkanGS 3 ALL NEW WORLO m 2 EL ASSAULT 2 RD 280 
BUBBLE goBBLE Da as0 | Finnaconns E 6080 | Lianmouse RED BARON (Sierra Originais)* Ko 2050 
BUD TÜCKER IN DOUBLE TROUBLE DA 330 | FLIGHT COLLECTION (Wings olGiony F1a,1042) 980 | LinKstS RED GnosT Da 1080 
BUG DA 080 LINKS 586: COGSHILL DUBBS DREAD RETURN FIRE Ko 2030 
BUNDESLIGA MANAGER PROFESSIONAL RD zu: | FLUGSIMULATOR S.0 xD soo | mom RETURN TO KRONDOR* © 0 
a aan KD ces | Aroroconeeronansus Da 2230 | Lmesis Anvenrune ıeac RETURN TO ZORK Da 2080 
BURNING STEEL DA 3080 | APBLLO COLLECTION BoeınG Dr a3 | Lopemumen AIDDLEOFMASTERLUINGL LÖSUNG KD 7080 
CAESAR (Sir Orgnais) DA 2330 | ArOLLD coLLECHON GREAT ARUnES © | LoRDsor me nenn AIPpER xD 70 
CAESAR 2 wine RD 5300 | Aracto cottecmion Business Jers LOSTEDEN AISE 2 RESUARECTION XD 2a 
CARIBBEAN DISASTER KD 1830 | Fliom ADVENTURES (ApoLLo) LOST m TIME 182 RISIKO ws KD Soc 
CARRIER STRIKE FORCE xD 2480 | Fücar nor Bao LUEAS ARTS TOP ADVENTURES ROAD RASI WIN 96 Ko 500 
ERTE VOLR BOMPUTER PE E> 2080 | Fücur Tower Fiuaorsensmunon inc Ing 3. Day a Tante, Monkey Itand2 RoBor cıry Da 2080 
ENVELAND ee uiı TANK PLATON NOBOTRON x Da 8 
RESSMARTER 5000 ı wın as Er 090 | Ess 1soRcaL rem Aoventure PıLor MAR ROVALFLUSN PINBALL DA Sam 
CHEWY- ESCVONFS INCL LOSUNGSBUCH Ko sen | F&3 1180 RESCUE AR a) APOLLO) NAD NEWS ROSSELSHEIM (Sera Orga) Ko 2090 
EINLIZATION (PonerPin) © 600 | F8 31180 SEeneRV AUSTRALIEN MAGIE CARPET PL SRFECRACKER. DR 70 
EIVILIZATION ZINEL.LÖSUNGSBUCH KD 8430 | FS 2.140 SCENERY AZOREN & MaDEıRa MAGIE „THE GATHERING SAGA OF AcES & MAUSMATTE Em 
EIVILIZATION 2 SCERARIO CD KO 1990 | FS5.1180 SCENERY CZECHIAMUNGARYISLOWDA 5930 | MADE IN GERMANY COLLECTION SAUSMARHIT THE ROAD NasArs) RD 2830 
EIMEIZATIONZ TOOLKIT ManutCreeh)  E_ 1890 | FES1EOSCENENTEURGPEDACHNN DR 2380 | MADTV2 SCHLEICHFAHRT INCL. LÖSUNG. Ko 50 
EIVILWARGENERAL:ROBERTELER KO 4830 | FSSTEOSCENERTEURDRESIFLKORS) DA sam | ma! SCHLUMPFE TELETRÄNSPORTERSCHLUMPFKD B0'oo 
ELANDESHNE KD es SCENERY HONG KONG MAGIC CARPET 2 (EA Classica)" CORCHER rer 
ELIE DANGER wer} 0 SCENERY MaDRı MARTIN RACING (BLEIFUSS) SERWOLF Sonzı Da 2u00 
CLOSE COMBAT /WIN D5 (Merosat) E70 0 SEENERY MUENCHEN Il MULTIMED MASTER OF ORION 2 SECRETS OF LUXOR DA 0000 
ELDEDO (Hasbro) Ko 8320 | FSS1e0SCENERY a OBIECT DESIGNER SENSIBLE WORLDOF SOCCER 9697 Da sıa0 
COLONIZATION Ko 280 0 SCENERY TOULOUSE MERGENARIES SHADOW OF TMECDMET WmeLael) KO 2080 
EOMANCHE NEL MISSION 1 82 KD 300 9 SWISS ARCRAFT COLLECTION CH NIEDIA SHADOWCASTER Da a0 
EOMANCHE 3 (Novalage: KD 700 SHANGNA| 2 GREATEST MOMENTS ro 
COMMAND ACONGUERINEL LÖSUNG XD 2080 | FLNTstones SchEEnsavER wına mac SHANNARK INCL. LOSUNGEBUCH Ko 7830 
COMMAND & CONQUER Ausnahmezustand XD 2330 | FLOTTENMANOVER / wın 96 ’ SHATTERED STEEL Ko 6880 
COMMAND 8 CONAUER CovarıOpemmens E 2930 | FORMEL? MErnSTO 6 SHELLSNOEK Da S080 
COMMAND & CONQUER cohpaNION DA 2330 | FoRuuLAONE Grund pruxe MEPHISTO GENIL SHERLOCK HOLMES: ROSETATTOO KO 
COMMAND 8 CONQUER; Alammaiule ot +Lsg.KD 8090 | FIG >4 THAUSTMASTER 12 LENKFAD MEPHISTO GENIUS 3.8 / WIN 95 SHINE (UnITED EOITON) “ 
COMMAND 8 CONUER: Alarmsuufe Rot LevelDA 1990 | FORMULAONE CHAND FFIR 2LEVEL CD VEPMISTO SCHACHLEHRER 2 SHVERS & MAUSMATTE & 
CONMODORE C83 ACTION PACK E\ 980 | FaAsueAlizomnce WNCRDCOSM SIEDLER CiASsIe Ko 
EONDLEROR AD 1086 Ko 7080 | FranKensTem wos MACAO MACHNES 2 SIEDLER 2InCL. LÖSUNGSBUCH xD 
CONAUEST DELUXE* Ko ABs0 | FAEDDY PrIARKAS Soma Orginak MORT MAGIC +5 SIEDLER 2 DATA CD xD 
(EONOUEST DF THE NEW WORLD wos | en MORKEY ISLAND SENT MUNTER xD 
EREATURE SHOCK (Nie Label) Da FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL 87 MONKEY ISLAND 2 SILENT HUNTER MISSION CD xD 
EREATURES xD FÜNSOFT STRATEGIE Eon MONDROLY SILENT THUNDER xD 
ERUSADE (Groenncos) br Ki Kal: Ascandancy Jagges Alance) MONSTER TRUCK MADNESS (Microsch) SIhn COPTER/WING5 xD 
CRUSADER : NO REMORSE (EA CLASSICS)* KD FRTIOMTER MONSTER TRUCKS (PSYGNOSIS)* Sin CITY 2000 CD COLLECTION /DOS.WIngs KO 
ERUSADER / NO REGRET xD EX FIGHTER TURBO von ION SAITTER D, KOKOSNUSS Si WEIHNACHTS COLLECTION xD 
EYBERR xD Snoue MONTY PYTHONS ZEITVERSCHWENDUNG Si CITY 2000. SIMISLE, SIM TOWER 

EYBER GLADIATORS“ Pr SABAEL KuucHr hlumuy- Tola OF THE PRARAO SIMON THE SORCERER xD 200 
CYBERJUDAS Da GABRIEL KUGHT 2 INCL. LÖSUNG SIMON THE SORGERER 2 INCL LÖSUNG RD 280 
Eyaenapceo Da Gene nAcHNE SLAM TILT (2IST CENTURY) DA 5400 


‚Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck möglich. Der Mindestbestellwert beträgt 30.00 DM. Software ab 200 DM Warenwert wird im Inland versandkostenfrei ausgeliefert 


FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RÜCKPORTO AN - HÄNDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 


WIAL SHOP KASSEL: 
Fünffensterstraße 9 


Mo. - 


SLIPSTREAM D 
SOLAR ORUS 

SONIC cD A 
SPACE BUCKS 

SPACE HULK 4 SYSTEM SHOCK 
SPACE Janı* 

SPACE HULK 2: VENC 
SPACE MARINES. 


TAR GENERAL 

STAR RANGERS. 
STAR TREK: FINAL UNIT 
STAR TREK: BORG 

STAR TREK. DEEP SPACE N) 
TAR TREK: KLINGON 

STAR TREK. JUDGMENT RITE 
STAR TREK: VOYAGER 

TAR TAEK. WARRIOR SE 
K-Wing und Star Wars Serena 

STEEL PANTHER! DA 
STEEL PANTHERS 2- MODERN BATTLES  E 
STONEKEE 


STREET nAcen. Da 
Sinnen x 
TRIKE CONANDER (EA Casncs DR 
SUPER Er 2000 xB 
SUPER SmneeT rionren a Tunno E 
ALcinsen Br 
Takıanan Ko 
Teancher x 
TERUKIATOR SKHeT ® 
HER Lräooo TAcTEON aione KB 
Te crow: cıry or anaıs+ Da 
TE HEVERNDOD cunonicLes da 
THE AAVEN PROVEETINEL-MAUSMATTE  E 
TIME GATE. KNIGHTS CHASE K 
Tine LApse Ko 
Tnse Kanon hi 
raue 

Then 

Tohn RÄDER 

TOonSTnUCR 

TOP BUN“ Fine art 

TOPWARE GELD OAMES (0 SPIELE. 1 
TEMITS Passhae 

TEShNDeN 

TOTAL Mana 

TRACK hrrack 

TASSBORT TICOON 6 WORLD EDrron 
TOneLAND 

Tunneen) 

TURN 

UETRA PACK VOL. 3 (Och MEDIM) oA 
ULTRA PiNBaLL. CneER NHT x 
UNDER ANLLNNG ur 

UnueLS RUnETVOO 

URNELS GROnER FLUG 

US navy IahmEn 97 

Vintun Cop Yan oa 

VERY wneeLs 

Wades or War 

Yang 

WARCRAFT -oncs a Humans Ko 


WARGAME CONSTR. SET II-AGEO. RIFLES E 
WARHAMMER - SHADOW O. T. HORNED RAT KD 
INNE ORETZKY A NHLPR ALL STARS DA 
NEREWOLF {N F 
WEREWOLF VS. GOMANCHE ko 
WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH E 
WIN SCHAFKOPF Ko 
WING COMMANDER KILRATHI SAGA E 
NG COMMANDER 3 (EA Cia K 
NG COMMANDER 4 INCL. LÖSUNGSBUCH K 
WIPEOUT 2087 A 
WOODRUFF & THE SCHNIBBLE OF AZIMUTH K 
WOLFPA Ko 
WORMS INCL. REINFORGEMENTS DATA K 
WORMS REINFI Ko 
WEIN Y S 5 A 

IE WRı YANIA ARCADE GAME IA 
X-CON: TERROR FROM THE DEEP xD 
XWING GOLLECTORS EDITION R 


KS, SHELDS UP 
ZInc., Losungspucn (BITMAP BROTHERS) KD 


Fr. 1000 - 


CaRrooı 
ABC . WORLD OF ANIMAL K 
ALADIN SPIELEPARADIES 
BACKPACKER: WELTREI 
BARBIE DRUCKSTUDIO 
BARBIE FILMSTUDIO 
BARBIE MODEDESIGNER 
BARBIE PAPIERSET 
ICHEN Kal 


NINFOTAINMENT 


ÄTELSMANN UNILEX 189) 

BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE 
BROCKHAUS MULTIMED 

EINEMANIA 97 


1800, Sa. 1000 - 1400 


CD-ROM GAMES CD-ROM MULTIMEDIA SONY Playstation Games 


MARK: Kontovermalt 


KAIS POWER GOO 
KONIG D. LOWEN: MALEN & SPIELEN 
‚KÖNIG D. LOWEN: INTERAKT. ZEICHENTRICK 
KURSBUCH GESUNDHEIT 

MUSEE D’ ORSar 

PC DER GROSSE ZAUBERKASTE 


WELT DER WUNDER mavıco) 
ist 


PC ZUBEHOR 


ACEMASTER 18 JOYSTICK (SAITEK) 


SRAVIS FIREBIRD II CONTROL SYSTEM 
SRAVIS GAMEPAD 
GRAVIS GAME PAD SUPER-BUNDLE KD 


INCL. CREATURES + MARTINI RACING 
GRAVIS GRIP SET HW BUNDLE + 2 PADS E 
IRAVIS GRIP PADS (2 STÜCK 
LOGITECH THUNDERPAD 

GITECH WINGMAN WARRIOR 
MEGAPAD XI (SAITEK) 
MICROSOFT Si 


JOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION PNP 
INDBLASTER 32 PP 0 
ASTER AWE3Z PNF BA 
SOUNDBLASTER AWESA PNP DA 319,90 
WASTER ACM GAMECARD 54x 


AUSTMASTER F-18 TOS WEAPON CONTROL 
THRUSTMASTER F-22 FLIGHT STICK PRO 
TMASTER FLIGHT STICK PRO PFL 
MASTER FORMULA T2 LENKRAD 
TMASTER PHAZER PAD 
IE PEDALS 


LARRY ı 7 KoNpL. GELÖST 
SCHATTEN ÜBER RIVA INCL. ONLINE-HILFE XD 


QUER ALARMSTUFE ROT, .E OP MASTE 
SCHLEICHFAHRT, SIEOLER 


[Sony Playstation Games 


ANDRETTI RACING 


BATMAN FOREVER COIN Up 


CASPER 
COMMAND & CONQUER: TIBERIUMKONFLIKT 
CRASH BANDICOOT 

GROW: CITY OF ANGELS* 


FIFA SOCCER 97 
FIRO & KLAwD 


VIRTUAL 


NILLIAM ARCADE 


WIPE OUT 2097 
WORLD CUP Gi 


KEN 
ERO Di 


PRIME GOAL SOCCER (NAMCO) 
PROJECT OVERKILL 


Ko 95.50 | MEMORY CARD s 
Ri 79.90 EL 


SMASH COURT TENNIS (NAMCO) 
SOVIET STRIKE 


/OYPAD VERLA 
PREDATOR UIGM 

CART KA 
TASCHE INCL 


se 


NINTENDO 84 Gi 
ANTENNENKABI 
MEMORY CARD. 
JOYPAD JT 376 
JoypaD sr 377 


TEKKEN 2 
TEMPEST x3 


GOEMON 5 nos 
rur INT. SUPER STAI 


TITAN WARS 
TOMB RAIDER 


TUROK N“ 
TUROK Ns 
WAVERACER N 


MARZ 97 


F eu nacn uraeı 
Fi 


Leisure Suit Larry 7 
Mit welchem Resultat platzt ein 
er Weltklass 


Ergibt das 
Eins 


erwerk von AlL 
Yacht auf Liebe 


DIABLO 


Schalten Sie das Lie drehen 
Sie die Lautstärke hoch und betreten 
die düstere Welt von Diabio, in 
as Böse herrscht. Steigen Sie 
alleine hinunter in riesige isomeiri 
sche 3D-Dungeons, wo Sie sich den 
Kreaturen der Dunkelheit stellen müs- 
sen. um ein mittelalterliches Dorf zu 
retten, oder Verbünden Sie sich über 
das Internet mit anderen Spielern in 
der ganzen Welt, um der Tyrannei 
von Diablo ein Ende zu setzen. Ein 
Muß für Action- und Rollenspieler 


der 


ANGER Neuer 


‚ses Adventure führt Sie in 
Welt jenseits des Lebens. in der 
in übernatürlichen Sphären das 


Dasein von Geistern und Spuk ent: 


Katalog ab 
decken. eine Welt der Geh« Ende 
wien sesenmn Februar Ill 


Bann ziehen werd 


WIAL SHOP AUGSBURG: 
Karolinenstraße/Ecke Karlstraße 
Mo. - Fr. 900 - 1300 und 1330 - 1800, Sa, 900 - 1200 


SONY Playstation Games 


WARHAMMER: SCHATTEN D. GEH. RATTE 


WING COMMANDER 3 


X-COM: TERROR FROM THE DEEP 


YSTATION GRUN! 


NGERUNG 


NINTENDO 6% (März) 


JOYPADVERLÄNGERUNG Nm DA 29,90 
Ko 139,90 
‚A SOCCER nm» DA 139,90 


PILOTWINGS ns 
SUPER MARIO N°« 

SUPER MARIO N“ SPIELEBERATER 
STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE KD 139.90 


ENGL. VERSION« E 


je WAL Top 5 werden nicht aus Verkaufszahlen ermittelt, sondern stellen Empfehlungen unserer Mitarbeiter dar 


SREAtEST HITS 


PROFESSIONAL EDITION 


OF THE ATOM 


ko 


Playstation Zubehör 


SERÄT OHNE SPı oo; 


DER DATEL) 
MB / 120 BLOCKS. 


JRUNDGERÄT (PAL) DAA20,90 
EL Nee DA 55,90 
1 MB ne DA 65,90 
TRIDENT ns« DA 59,90 
TRIDENT PRO Nm DA 65,90 


KD 119.90 
KD 95.90 
KD 24.80 


KD 120.00 
139,90 
2 Ko 39,90 


Ultra Pinball 2 - Creep 


Alle 100 Jahre öffnet sich das Tor zur 
Unterwelt und Chaos regiert, denn 
Geist Monster 
mischen ein Spukschloß auf. Nur 
heiße Flipperaction und hiltzschnelle 
Bandenknaller können Gespenster 
vertreiben, während Sie sich zwi 
schen den drei Ebenen diesen 
Pinball-Wahnsinns hin und har tele 
ponieren und sich im Banus-Tisch 
dem König der Goblins stellen. 


Zombies und 


AGCHIHG 


e 


Lighthouse 
Treten Sie durch ein schimmerndas 
Tor in eine Welt der Erfindungen. der 
em ea 

Sio sich außenrsischer 
Technologie, Gelahr und Verrat siel- 


Böser 


exotis 


THEMA DES MONATS Keeis gdel 


Constructor * Genre-Mix 


SIE Lea 


Man nehme eine Portion SimCity, vermische diese mitieine 


Rendergrafiken und zahlreiche 

tionen. Heraus kommt Con 

tor, die Mousse au Chocolat-S 

lation von System 3, schmackha 

tend, süchtig machend, kein Einheitsbrei, 
längst fällige Bereicherung der häufig fade 
karte anspruchsvoller Spiele-Gourmets. 


sem leckeren Genre-Süpp- 
chen verdienen Sie sich dies- 
mal als eine Art Grundstücks- 
makler. Sie kennen das ja, ein 
kleines Städtchen mit ein paar 
Parzellen Land soll bebaut wer- 


I* Lebensunterhalt in die- 


Mit Hilfe der Übersichtskarte bekommen Sie einen 
Eindruck Ihrer Expansion und können neue Bau- 


Parzellen erwerben. 


PC ACTION 3/97 


den, möglichst natürlich so, daß 
Sie nicht nur ein großes Stück 
vom Gebiets-Kuchen abbekom- 
men, sondern auch noch richtig 
Kohle damit scheffeln. Leicht 
das aber nicht, da Ihnen 
weise bis zu vier computefi- 
sierte od 
menschliche 
Gegenspieler 
das Leben 
schwer ma- 
chen. Sie star- 
ten mit dem 
Bau eines klei- 
nen Säge- 
werks, das Ih- 
nen das nötige 
Holz liefert, 
um ein paar 


bescheidene Blockhüf 
zusammenzimmern zu kön: 
Schnell vermietet die Dinger, 
und schon rollt der Rubel. Von 
wegen! Da haben Sie die Rech- 
nung ohne Fortuna gemacht, 
denn die Glücksgöttin spielt eine 
Hauptrolle in Constructor, auch 


Gebäude, die Sie nicht mehr benötigen oder die zu 
viel Platz mit Beschlag belegen, können Sie kur- 


zerhand in die Luft sprengen. 


k 


wenn die Dame durchaus bere 
chenbar ist. Je armseliger die 
Behausungen Ihrer Bewohner 
nämlich sind, desto schwieriger 
sind diese Quengelköpfe zufrie- 
denzustellen. Da werden plötz- 
lich Forderungen nach Luxus- 
Bädern laut, die Einbaukü 
soll gefälligst bereits vorhanden 
sein und der Gartenzwerg dürfte 
auch schon vor dem Goldfisch- 
teich Platz genommen haben. 
Wer das alles zahlt? Na Sie 
natürlich, ist immerhin noch 
besser, als die frisch errichteten 
Buden leerstehen zu lassen. 
Dann nämlich stellt sich der 


sig heraus, und schon bald zei- 
gen Ihre Neubau-Slums erste 
Verwesungserscheinungen. Sie 
merken schon, Constructor ist 
komplex, bleibt dabei aber im- 
mer durchsichtig und übersicht- 
lich, so daß auch Sie nach ein 
paar Startschwierigkeiten Ihre 
erste florierende Siedlung bald 
bestaunen können. Fühlen sich 
Ihre Mieter endlich wohl, werden 
auch Nachkommen produziert, 


aus denen Sie schließlich Ihre 
Mieter und Arbeiter von morgen 
rekrutieren können. Ganz Sied- 
ler-like wuseln zunächst kleine 
Kiddies über die frisch asphal- 
tierten Straßen, um sich dann 
irgendwann bei Ihnen im Haupt- 
quartier zu melden. 


Schaffe, schaffe, Häusle baue... 
Schon bald wird Ihnen der Platz 
auf der Anfangsparzelle zu eng, 
also schnell zur Stadtverwaltung 


x 


und neues Land erwerben. Nach 
und nach errichten Sie zusätzli- 
che Fabriken für Zement, Steine 
und Stahl, die Ihnen den Bau im- 
mer neuer Gebäudetypen ermög- 
lichen. Insgesamt stehen rund 
40 verschiedene architektoni- 
sche Herausforderungen bereit, 
allein beim Wohnungsbau kön- 
nen Sie auf 14 Haus-Typen, un- 
terteilt in fünf Stufen, zugreifen. 
Höherstufige Domizile lohnen 
sich aber nur, wenn Sie auch 


THEMA DES MONATS 


Mieter dafür bekommen. Da die- 
se wie erwähnt aus den Geburten 
bereits bewohnter Kaschemmen 
herangezogen werden, müssen 
Sie Ihre Sims ausbilden. Verges- 
sen Sie also nicht, Schulen zu 
bauen, oder basteln Sie in einer 
Ihrer Fabriken ein paar Computer 
zusammen, das bringt’s nämlich 
auch. Da soll doch noch einmal 
einer behaupten, Computer 
wären der Bildung grundsätzlich 
abträglich! 


PC ACTION 3/97 


u Se SH NTelafaugel CONSTAUCTOR 


Die Hauptverwal- 
tung. Hier können 
Sie je nach Bedarf 
Wartungsarbei- 
ter, Vorarbeiter, 
Gangster und 
j Mieter aus Arbei- 
tern konvertieren. 
Über die mittlere 
Buttonleiste steu- 
ern Sie beinahe 
alle Programm- 
funktionen. 


WOHNRAUM ENTSTEHT... 


Nachdem der Bauplatz ausgesucht wurde und die Größe 
des Areals bestimmt ist, wird ein Bautrupp gerufen (1), 
der auch sogleich mit dem Einplanieren des Platzes be- 
ginnt und das Gerüst aufstellt (2). Nach rund 30 Sekunden steht der 


PC ACTION 3/9371 


Der böse Nachbar 

Die Spielziele von Constructor 
können Sie zu Beginn selbst be- 
stimmen. In drei Schwierigkeits- 
stufen müssen Sie entweder 50% 
Landkontrolle erreichen, einen 
bestimmten Geldbetrag erwirt- 
schaften, mindestens einmal je- 
des Gebäude gebaut haben oder 
die Gegenspieler ruinieren. Wo- 
mit wir schon beim Thema wären, 
denn wie ja spätestens seit dem 


Stehen nicht genügend Wartungs- 
arbeiter zur Verfügung, werden 
ältere Gebäude schnell ein Opfer 
der Flammen (oben). Kaum 
pflanzt Uri Jaquest seine Mega- 
Booster auf die Straße, strömt 
auch schon die gesamte Nachbar- 
schaft zum Festplatz. Wo bleibt 
da die Arbeitsmoral (links)? 


dem 
kann 


Allianz-Werbespot mit 
Kirschkern bekannt ist, 
auch der friedfertigste Bürger 
nicht in Ruhe sein Dasein fristen, 
wenn es den lieben Nachbarn 
nicht gefällt. Genau diesen stößt 
es aber sauer auf, wenn Sie sich 
langsam aber sicher über die ge- 
samte Stadtkarte ausbreiten und 
noch dazu Geld wie Heu schef- 
feln. Constructor bietet gleich 
ein ganzes Arsenal an Features, 
wie Sie Ihren Gegnern das Ge- 
schäft vermiesen können und 
umgekehrt. Diverse Dunkelmän- 
ner werden durch den Bau zahl- 
reicher Spezialgemäuer kinder- 
leicht verfügbar. Der Hippie, der 
durch die Organisation lautstar- 
ker Konzerte auf des Nachbarn 


neue Prachtbau, wenn genügend Ressourcen vorhanden sind (3). 
Durch einen simplen Mausklick auf das neue Domizil informiert Sie 
ein Screen über die Haus-Daten (4), und Sie gelangen in das Mieter- 
Auswahlmenü (5). Je besser die gebaute Wohnstatt, desto reichere 


Keen THEMA DES MONATS 


Straßen die Einwohner streßt 
und Arbeiter von ihrer Tätigkeit 
abhält, gehört da noch zu den 
harmlosesten Kalibern. Wie wäre 
es etwa mit einer grölenden 
Rockerband, die sich in die Lu- 
xusvilla Ihres Konkurrenten ein- 
nistet, oder mit dem entlaufenen 
Psychopathen, der gleich mit der 
Kettensäge zum Angriff über- 
geht. Stark ist auch Mr. Fixit, der 
durch seine zwei linken Hände 
bei der Reparatur von Wasserlei- 
tungen gleich ganze Stadtteile in 
Seen verwandelt. 


Das Spiel im Spiel 

Zudem seien noch Häuser verwün- 
schende Gespenster, Einbrecher, 
zündelnde Clowns, rabiate Gang- 
ster erwähnt, und die Mafia mischt 
sowieso immer dort mit, wo es 
nach Geld stinkt. Da in der Welt 
von Constructor alles in Echtzeit 
geschieht, entsteht schon nach 
weniger als einer Spielstunde ein 
fröhliches Gemetzel. Gerade teuer 
erkaufte Gebäude fliegen plötzlich 
in die Luft, ein Trupp schwerbe- 
waffneter Gangster rafft eine 
komplette Crew von Arbeitern da- 
hin oder ein gegnerischer War- 
tungschef fliegt quer über den 
Bildschirm, weil sich merkwürdi- 
gerweise Ihr Spielhallen-Karussell 
zu schnell drehte. Besonders toll: 
eigentlich für alle vorhandenen 
Sabotage-Aktionen existieren 
auch Gegenmaßnahmen, nur müs- 
sen diese natürlich erst einmal 
entwickelt werden. So kann zum 
Beispiel ein Exorzist ein verwun- 
schenes Haus wieder in einen be- 
zugsfertigen Zustand versetzen, 
genauso wie es eine gut ausge- 
stattete Polizeiwachmannschaft 


GEBÄUDESTUFEN 


ji Ihre Gebäudeauswahl müssen Sie aus über 40 Möglichkeiten weise treffen, da Sie in der Regel 


unter chronischem Geldmangel leiden, aber auch an Abwehreinrichtungen zu denken haben. 


Stufe 2: Stufe 5: 


PRODUZIEREN: PRODUZIEREN: PRODUZIEREN: PRODUZIEREN: PRODUZIEREN: 
ARBEITER / MIETER !/2 ARBEITER 2/3 / MAFIA MIETER ?/4 / POLIZISTEN MIETER %/5 MIETER 5 


Log Cabin 


Cost = 43,500 
Holzhütte 


sidence Style 


Cost = 415,000 420,000 


New York-Residenz 20er Jahre-Villa 


Mid West House ot ee 


Cost = 95,000 Cost = $13,500 


Blechhütte Wohnblock Midwest-Haus Schottische Lodge 


North 
Cost = 99,000 


Reihenhaus Ohio-Haus Tudor Lodge Gregorianische Villa 


ard sadget Factory 1 
45,000 « 15,000 « 45,000 


Zement Steine Güter 


[Einige Spezialgebäude: 


PRODUZIEREN: PRODUZIEREN: PRODUZIEREN: PRODUZIEREN: PRODUZIEREN: 
BIKER-GANG MAFIA CLOWN EINBRECHER HIPPIES 


fr 
buncle Mop IQ , Pr Shop 
st = 45,000 Cost = $10,000 #5,000 Cost = 85,000 


Rock-Schuppen Pizzeria Spielhalle Werkzeug-Laden Kommune 


Personen interessieren sich für das Objekt. Gerade bei teuren Häu- zudem vor gegnerischen Attacken (8) und wird flugs vom vorhande- 
sern wird durch den Zukauf diverser Geräte (6) oder den Ausbau der nen Bautrupp errichtet (9). Noch ein paar neckische Utensilien im 
Räume (7) die Zufriedenheit der Bewohner und damit die Haltbarkeit Garten plaziert, und schon beäugt der Nachbar neidisch das neue In- 
des Hauses gesteigert. Ein hübscher Zaun bewahrt das Eigenheim vestitionsobjekt (10). 
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Se TeTelahg CONSTAUCTOR 


SUBVERSIVE ELEMENTE 


Oh je, Mr. Fixit hat einmal mehr versucht, Wasserleitungen zu reparie- 
ren, Jetzt ist das gesamte Gelände abgesoffen. Tsss... 


Jangster 


Mit diesem netten Ge- 
sellen greifen Sie 
gegnerische Häuser 
oder Personen an. Es 
gibt acht verschiede- 
ne Waffen. 


Jaqu 
Hippy 


Die Hippies. Normaler- 
weise genießen sie in 
Ruhe ihr Friedenspfeif- 
chen, doch ihre Feste 
nerven die gesamte 
Nachbarschaft. 


Die Biker-Gang haut 
in Kürze Wohnhäuser 
zusammen oder ver- 
anstaltet Saufgelage 
in Nachbars Vorgar- 


Der Psycho ist beson- 
ders bewandert in der 
Attacke stationärer 
Einrichtungen. Mit drei 
dieser Burschen ebnen 
Sie ganze Viertel ein. 


Cloppy der Clown mag 
es, mit Streichhölzern 
zu spielen. Schade, 
daß er das gern in der 
Nähe von Nachbars 
Gasleitungen tut. 


100 


B.Lob 
Swamp 


‚ 
Sehr nützlich: der Ein- 
brecher stiehlt diverse 
Ressourcen aus den 
Fabriken der Compu- 
tergegner oder be- 
schafft Ihnen Geld. 
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Mr. Fixit beherrscht 
sein Handwerk ganz 
und gar nicht. Greift 
er zu Hammer und 
Zange, saufen auch 
riesige Gebäude ab. 


Die fröhliche Geister- 
Bande verwandelt je- 
des x-beliebige Haus 
in ein Spukschloß. 
Dort zieht so schnell 
kein Mieter mehr ein. 


Gebäude, 
nicht mehr benötigen 
oder die zu viel Platz 


die Sie 


beanspruchen, wer- 
den kurzerhand in die 
Luft gesprengt. 


locker mit den Mafiosi aufnimmt. 
Durch den Action-Part gelingt es 
System 3, einen ziemlich innovati- 
ven Spiele-Cocktail anzurühren, 
der die versammelten Nerven von 
Echtzeit-, WiSim- und Action-Fans 
durchaus gleichzeitig treffen 
kann. Das intelligent gelöste Res- 
sourcen- und Finanzmanagement 
wurde auf die wesentlichen Funk- 
tionen beschränkt und bleibt da- 
durch stets nachvollziehbar, wobei 
durch die notwendigen Aufwertun- 
gen Ihrer Kommune ein ständiger 
Spielanreiz besteht. Auch die KI 
konnte uns bereits in der Alpha- 
Version überzeugen. Bei unseren 
zahlreichen Probespielen nervte 
der Computer jedenfalls immer ge- 
nau dann, wenn man es am wenig- 
sten gebrauchen konnte. Einmal 
erteilte Befehle führen Ihre Sims 
im Action-Part zwar eigenständig 
aus, bleiben dabei aber jederzeit 
kontrollierbar. 


Alles neu macht der Mai! 

Außerdem macht es einfach Spaß, 
nur zuzusehen, wie beispielsweise 
eine Bande Psychos einen Arbeits- 
trupp attackiert. Da 
werden munter Tritte 
ausgeteilt, 
schläge landen auch 
schon einmal neben 
dem Ziel, 
mancher Arbeiter er- 
greift panikartig die 
Flucht. Beinahe alle 
Szenen wurden von 


Faust- 


und so 


System 3 erfrischend 
frech animiert. Hat 
ein Wartungsinge- 
nieur gerade nichts 
zu tun, wird mitten 
auf der Straße der 
Tee aufgebrüht, Ar- 
beiter stehen 
tungslesend in der 
Weltgeschichte her- 
um und Einwohner 
kümmern 
rührend um ein paar 
gestiftete Vorgarten- 
Geranien. Auch die 


zei- 


sich 


Benutzerführung über nicht zu 
viele Icons verdient ein dickes 
Lob. Wichtige Funktionen sind 
durch wenige Mausklicks anwähl- 
bar, egal ob Sie ein neues Gebäude 
errichten wollen oder soeben ei- 
nen Angriffstrupp in Richtung 
Gegner entsenden. Die Darstellung 
des Geschehens kann nicht ver- 
hehlen, daß sich System 3 einiges 
von Bullfrogs Theme Park abge- 
schaut hat, hier wird allerdings 
höher auflösende SVGA-Grafik ver- 
wendet. Der Stadtscreen läßt sich 
zwar leider nicht zoomen, dafür 
aber drehen, womit größtmögliche 
Übersicht gewährleistet ist. Bisher 
ist noch nicht bekannt, ob man 
Constructor noch weitere Szenari- 
en oder einen Kampagnen-Modus 
spendieren wird, wünschenswert 
wäre es auf jeden Fall. Doch auch 
so sollten Sie sich diesen Titel be- 
reits vormerken, da von System 3 
endlich einmal wieder eine frische 
Spielidee angeboten wird, die 
auch in puncto Präsentation be- 
reits jetzt überzeugen kann. Bitte 
mehr davon! 


Chrisitian Bigge 


Wenn Sie Ihre Siedlung nicht ausreichend 
warten, gibt's bald Ausfallerscheinungen. 


VEETESTIITEEN 486 0X4/100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


SVGA, SB, General Midi 


EEE 4 Spieler Netzwerk 


deutsch 


Mai 1997 


EEE System 3/Acclaim 
MW Action Ü Rätsel 


Strategie m MX wirtschaft m 


BEE 


SIERRA 


Sierra « Adventure, Strategie 


VORMARSCH 


Wie kaum ein anderer Software-Entwickler 
versteht es Sierra, in allen Spiel-Genres mit 
interessanten Entwicklungen präsent zu sein. 
Und auch 1997 haben sich die Amerikaner 


wieder in allen Bereichen viel vorgenommen. 
Wir geben einen kurzen Überblick über die 
wichtigsten Spiele, die bis zur Jahresmitte 
erscheinen sollen. 


“ = 


Ein feindliches Scoutfahrzeug ist in die Basis eingedrungen und wird 


von einem Wachpanzer sofort unter Laserfeuer genommen. 


Outpost 2 


Mit dem Untertitel „Rebellion der 
Kolonien” setzt Sierra sein Stra- 
tegiespiel Outpost fort, dessen 
erster Teil zugegebenermaßen 
nicht gerade ein Hit war. Mit ei- 
ner gründlichen Überarbeitung 
des Weltraum-Strategiespiels 
aber will man die alten 
Schwächen ausmerzen. Der erste 
und wichtigste Schritt ist der 
Übergang zum Spielablauf in 
Echtzeit. Eine interessante Idee 


scheinen die beiden grundsätzli- 


Die rote Armee belagert die blaue 
Kolonie. Der oben rechts befindli- 
che Planet ist die Landkarte, die 
Positionen der Einheiten und Ko- 
lonien zueinander anzeigt. 
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chen Spielmodi zu sein. Zum ei- 
nen kann man in einer Art Kon- 
kurrenzkampf mit anderen Kolo- 
nien sich darum bemühen, ein 
vorgegebenes Spielziel zu errei- 
chen, wie etwa das erste Raum- 
schiff zu bauen oder eine be- 
stimmte Bevölkerungszahl zu er- 
reichen. Zum anderen darf man 
natürlich auch mit geschicktem 
taktischem Einsatz zahlreicher 
Einheiten um die alleinige Vor- 
herrschaft kämpfen. Ein neuer 
Ansatzpunkt im Genre ist die Ver- 
bindung eines ausgeklügelten 
Forschungs- und Technologie- 
systems mit einer Reihe von Pla- 
nungs-, Bau- und Ressourcen- 
komponenten. Das heißt 
während man sich auf der einen 
Seite der Kolonie um die Planie- 
rung und Bebauung des Terrains 
sowie dem Fördern von Boden- 
schätzen widmet, kann es auf der 
anderen Seite zu heftigsten 
Echtzeit-Auseinandersetzungen 
mit einem Widersacher kommen. 
Das Zauberwort für eine erfolg- 
reiche Karriere heißt Forschung, 


um immer über die neuesten 
Waffentechnologien zu verfügen. 
Aber auch die Bürger der Kolonie 
wollen wohl umsorgt sein, denn 


Unzufriedenheit oder gar Auf- 
stände könnten während einer 
miltärischen Auseinandersetzung 
das schnelle Aus bedeuten. 


(ERTESTIITEEN Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 


BEK svca, SB 


TEE Modem, 6-Sp.-Netzwerk MET englisch 


BRETTEN Sierra 


pri 


MW Action 


Rätsel 


Harvest of Souls 


Ein abgefahrenes Mu- 
sik-Abenteuer ganz im 
Stil der Zeit der MTV- 
und Akte X-Generati- 
on muß eine junge 
Rockband erleben. In 
den Aufnahmen 
ihrem neuen Musikvi- 
deo haben sich ge- 
heimnisvolle Bot- 
schaften aus einer 
übernatürlichen Welt eingeschli- 
chen. Plötzlich verschwindet die 
Gruppe, und eine Geschichte mit 
tödlichen Unfällen, Mord und in- 
dianischen Legenden entfaltet 
sich. Der hämmernde Rocksound 
des Adventures soll dabei nicht 
nur zur Untermalung dienen, 
sondern in die Lösung des Myste- 
riums einbezogen werden. Dafür 
wurde eine spezielle Surround 
Sound-Technik entwickelt, die 
den Stereoklang je nach der Be- 
wegung der Spielfigur verändert. 
Wendet man sich beispielsweise 
nach links, schwenkt auch der 
Klang der Musik. Ansonsten darf 
man eine üppig gerenderte, sur- 


zu 


X Strategie m 


[DM wirtschaft MM 


Die gerenderten Räume werden 
mit einer neuen 360°-Grafik- 
engine erlebbar gemacht. 


| 


Das mysteriöse Verschwinden einer 
Rockband entführt den Spieler in 
eine surreale Welt aus Traum und 
Legende, die auch in zahlreichen 
Videoclips erzählt wird. 


reale 3D-Welt erwarten, die aus 
um 360° drehbaren Panorama- 
perspektiven zu erkunden ist. 


TRETEN Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 


BERKER SVcA, SB 


IE keine Multiplayeroption MErterarn englisch 


Sierra Weihnachten 1997 
Action [X Rätsel Strategie MM Wirtschaft IM 


SIERRA 


King’ s Quest 8 


Pi 


Im Spiel kann jederzeit zwischen 
der Sicht aus der Ich-Perspektive 
oder einer die Spielfigur verfolgen- 
den Kamera umgeschaltet werden. 


Selbst in der achten Fortsetzung 
geht Roberta Williams‘ King's 
Quest-Dauerläufer nicht die Puste 
aus. In „The Mask of Eternity“ 
werden dafür in erster Linie tech- 
nologische Aufputschmittel sor- 
gen, da Sierra nun auch im Ad- 
venture-Genre den Weg in die 
dritte Dimension geht. Aber auch 
ein neuer Spielcharakter feiert 
sein Debüt. Connor mac Lyrr, der 
Sohn eines armen Fischers, wurde 
als einziger von einem Bann- 
spruch verschont, der alle Ein- 
wohner des Königreichs zu Stein 
verwandelt hat. Als einziger kann 
er die zerborstene und über sie- 
ben Länder verstreute Mask of 
Eternity wieder zusammensetzen, 
die das Unheil wieder rückgängig 
macht. Zu jeder Zeit kann man die 
Perspektive wechseln und Connor 
aus der Ich-Perspektive steuern 


[®) 
Für alle Sierra- und Ad- 
venture-Fans gibt es 
jetzt einen besonderen 

Leckerbissen. Die Roberta Wil- 

liams Anthology zeigt den beruf- 

lichen Werdegang von Sierras 

Star-Designerin anhand von 14 

ihrer Originaltitel, die auf 4 CDs 

gepreßt wurden. Faszinierend ist 
dabei auch, gleichzeitig einem 

Abriß über Entstehung und Ent- 

wicklung der Computerspiele bei- 


Eine Reihe mächtiger Ungeheuer 
erwartet den einfachen Fischer- 
sohn auf seiner Suche nach den 
sieben Einzelteilen der Mask of 
Eternity. 


geleiten. Alle Objekte und Charak- 
tere sind dabei als texturierte Po- 
lygonkörper ausgeführt, die zu- 
sätzliche Dimension will man auch 
in die Lösungsmöglichkeiten der 
Rätsel miteinbeziehen. Als erstes 
Adventure wird King’s Quest 8 
auch speziell für 3D-Beschleuni- 


zuwohnen. 17 Jahre Software- 
Geschichte, angefangen bei 
Textadventures mit Minimalgra- 
fik, die noch auf dem Apple II 
entwickelt wurden, über die kom- 
plette King ‘s Quest-Serie (I-VII) 
bis hin zum Movie-Adventure 
Phantasmagoria zeigen 17 Jahre 
Software-Geschichte die rasante 
Entwicklung einer lange Zeit 
belächelten Unterhaltungsform. 
Lohnenswert! 


ROBERTA WILLIAMS ANTHOLOG!Y 


Noch realistischer durch 3D-Hardware: Erstmals werden im Adven- 
ture-Genre auch spezielle Grafikbeschleuniger-Karten unterstützt. 


Pentium 133, 16 MB RAM 


QuadSpeed-CD-ROM, Win95 


BAKTETTI Sv A, Sb 


keine Multiplayeroption MEERITN enalisch 


oder über eine Verfolgerkamera gerkarten optimiert werden, |__Hersteller: Biel Mai 

der Fischersohn durch Abenteuer Christian Müller ]Acion I Rätse‘ Ü strategie m wirtschaft m 
„UND SONST? 
Birthright 3D Ultra Minigolf Frontpage Sports Golf Red Baron 2 


®) 
Il Eine neue Rollenspiel- 

welt öffnet sich mit 
Sierras TSR- und AD&D-Spiel. 
Erstmals kontrolliert man in einer 
3D-Umgebung eine ganze Gruppe 
von Kämpfern, Magiern und Elfen 
in einem Kampf gegen teuflische 
Monster-Armeen, mächtige Gilden 
und Tempelpriester. Viel Spaß ver- 
spricht dabei der Netzwerk-Modus 
für acht Spieler. 


FD TE 


Nach Pinball will Sierras 3D Ultra- 
Reihe das beliebte Sommerver- 
gnügen für die ganze Familie wet- 
terunabhängig auf den Monitor 
zaubern. Jeweils neun Klassik- 
und Fantasy-Minigolfbahnen sol- 
len mittels ausgereifter Putt-, Ef- 
fet- und Bandentechnik gemei- 
stert werden. Mit der freien Wahl 
der Perspektive können die Bah- 
nen zuvor „gelesen“ werden. 


Das Frontpage-Label wird in die- 
sem Jahr um ein Golfspiel erwei- 
tert. In diesem Genre ist es 
schwer, wirklich Neues zu bieten. 
Immerhin verfügt Sierras Inter- 
pretation über einen umfangrei- 
chen Turnier-Modus mit bis zu 
255 Spielern. Ansonsten darf 
man gespannt sein, was sich die 
ehemaligen Designer von Links 
360 Pro haben einfallen lassen. 


Der langerwartete Nachfolger des 
Flugsimulations-Klassikers soll bis 
Mitte des Jahres endlich landen. 
35 Flugzeuge, ein dynamischer 
Missionsgenerator und eine neue 
3D-Technologie sollen Red Baron 
2 die Sonne grüßen lassen. Aller- 
dings hat Empire mit Flying Corps 
die Meßlatte sehr hoch gesetzt, 
und Sierra trägt schwer an dem 
Erbe des ersten Teils. 
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kompletten Level übertragen. 


con 


EST EARTH 


SCHÖNE MEUBE WELT 


In Birmingham tut sich et- 
was. Inmitten von alten 
Zechenhäusern, Industrie- 
anlagen und Pubs feilt 


ie Story klingt zunächst 
D*- konventionell und 
folgt dem Schema „Rettet 


die Menschheit”. Wieder einmal 
sind bemitleidenswerte Aliens 


[0] 


l 


Producer Steward Green erläu- 


tert die brillante Idee des Level- 
designs. In kleine Pappkästen 
wird etwas Material geworfen 
und eingefärbt. Die entstandene 
Textur wird schließlich anhand 
von Satellitenkarten auf einen 


PC ACTION 3/91 


sionseffekte im Spiel ging auf sein Konto. 


verantwortlich für die Bedro- 
hung, aufgeschreckt durch die 
Jupiter-Raumsonde Galileo, die 
im Dezember 1955 zu Erkun- 
dungszwecken in die Oberfläche 


GENIALE IDEEN 


Special-Effects Desiger Scott Shore („Mein Idol ist H.R. 
Giger!“) war nicht nur für die schleimigen Alien-Modelle 
verantwortlich, auch das Austüfteln der zahllosen Explo- 


den 


man an etwas Außerge- 
wöhnlichem, das in Kürze 


Echtzeit-Strategen 


von Westwood, Electronic 
Arts oder Blizzard zu Den- 


ken 
Grund 


des roten Planeten 
eintaucht. Dabei bemerkt die 
Sonde allerdings nicht, daß auf 
dem Jupiter eine einst blühende 
Zivilisation ihr Dasein fristet, der 
die entscheidenden Ressourcen 
langsam ausgehen. Angeregt 
durch Galileo, entschließen sich 
die gasartigen Wesen, Mutter Er- 
de als neuen Lebensraum anzu- 


geben dürfte. Der 
dafür ist die kleine 


Spieleschmiede Data Design, 
/ die mit ihrem ehrgeizigen 
Projekt Conquest Earth einen 
potentiellen Hit in der Mache hat. 


testen, und 
starten die In- 
vasion. Fatal: die Aliens 
benötigen zum Überleben eine 
schwefelhaltige Atmosphäre, 
weshalb sofort nach der Landung 
auf dem blauen Planeten mit der 
Umwandlung begonnen wird. Der 
inzwischen hochtechnisierten 
Menschheit stinkt das natürlich 
gewaltig, und es kommt, wie es 
kommen muß und wie es für ein 
Echtzeit-Strategiespiel unab- 
dingbar ist - zum Krieg. 


Ein Kanonenboot wird in Kürze von einem stationären Gefechtsturm 
attackiert. Die Wassereffekte sind besonders beeindruckend. 


CONQUEST EARTH 


Ein Alien-Gleiter greift zwei Panzer an. In den Radarfeldern sehen Sie Nebenkriegsschauplätze! 


Aufgebohrte Bedienung 

Daß Conquest Earth aber kein 
Strategical von der Stange ist, 
beweist der riesige Aufwand, der 
von Data Design betrieben wur- 
de, um Schwachstellen in vor- 
handenen Spielen zu erkennen 
und auszumerzen. Fast 300 
Spieler wurden dazu intensiv 
befragt, die Ergebnisse sieht 
man zuallererst in der perfekt 
gelösten Benutzerführung. Der 
SVGA-Bildschirm wurde in Seg- 
mente unterteilt. Das Hauptfen- 
ster zeigt den klassischen Kar- 
tenausschnitt, der jedoch in vier 


Stufen zoombar gestaltet wurde 
und so optimalen Überblick 
garantiert. Am rechten Bildrand 
befinden sich zwei Radar- 
screens, worauf Sie stets wichti- 
ge Punkte der Gesamtkarte indi- 
viduell beobachten können. Dar- 
unter ist die Statusanzeige stets 
sichtbar angeordnet. Am unte- 
ren Bildrand finden Sie schließ- 
lich die Buttonleiste für das Ein- 
heiten-Management. Auch hier 
haben sich die Engländer Neuar- 
tiges einfallen lassen: Wegen 
der enorm unterschiedlich gear- 
teten Rassen verfügt nicht jede 


Seite über gleichartige Truppen- 
typen. Während den Menschen 
16 Kampfeinheiten und zehn 
verschiedene Gebäude zur Aus- 
wahl stehen, gibt es bei den 
Aliens nur drei Unit-Prototypen 
und sechs stationäre Einrichtun- 
gen, die sich aber durch Muta- 
tionen in zahlreiche Unterfor- 
men wandeln lassen. Ein weite- 
rer Clou: jeder Einheit lassen 
sich fünf verschiedene Befehle 
zuweisen. Im „Seek and De- 
stroy“- oder „Rampage”-Modus 
beauftragen Sie z. B. ein Fahr- 
zeug zum Selbstmord-Komman- 


Auf diesen Screenshots können 
Sie gut die verschiedenen Zoom- 
stufen erkennen, oben die klein- 
ste, unten die größte Ansicht 
desselben Ausschnitts. Dazwi- 
schen können Sie in vier Stufen 
jede gewünschte Vergrößerung 
wählen. 


do gegen einen Gegner, ist Ihr 
Fahrzeug auf „Hunt“ geschaltet, 
achtet es darauf, nicht zerstört 
zu werden und weicht nötigen- 
falls großen Verbänden aus. 
Durch den „Guard“-Befehl wer- 
den Einheiten zum Begleitschutz 
abkommandiert. Da Sie in jedes 
Fahrzeug auch selbst einsteigen 
können, werden so auch große 
Kolonnen mit Sicherheit das an- 
visierte Ziel erreichen. Schließ- 
lich besteht durch die „Guard”- 
Anweisung die Möglichkeit, Pa- 
trouillen mit zahlosen Way- 
points einzurichten, so daß 


Alien- bzw. Menschen-Truppen zerstören ein Feind-Gebäude. Auf den 
Bildern können Sie das unterschiedliche Screen-Design der beiden... 


„Seiten sehen. Jeweils rechts befinden sich die Radarfenster, unten 
die Buttonleiste für das Einheiten-Management. 
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CONQUEST EARTH 


Die Zwischensequenzen hinter- 
lassen einen phantastischen Ein- 
druck. Insgesamt bekommen Sie 
ca. 12 Min. serviert. Standard! 


wichtige Basen effektiv bewacht 
werden können. Je effektiver 
Sie übrigens eine Einheit einset- 
zen, desto wirkungsvoller wird 
sie sein, da häufig benutzte 
Truppenteile allmählich an Er- 


fahrung gewinnen. Neuartig 
auch das Ressourcen-Manage- 
ment: benötigen die Jupiter-Be- 
wohner zur Ressourcengewin- 
nung Silicon-Minen, errechnet 
sich die Barschaft der Mensch- 
heit aus der Anzahl der Einwoh- 
ner und der Moral der Truppe. Je 
mehr Menschen für die Kampf- 
handlungen rekrutiert werden, 
desto weniger Steuerzahler ste- 
hen zur Verfügung. 


Drei Spiele in einem 

Die 30 klassischen Conquest 
Earth-Missionen, 15 für jede 
Seite, spielen zum Teil auch 
nachts, und nicht immer sind al- 
le Kartenteile gleich einsehbar, 
da häufig riesige Schwefel-Wol- 
ken die Sicht verhüllen, ähnlich 
etwa dem „Nebel des Krieges” 


Etwas unfair, aber vielleicht 
nicht dumm. Ein einziges Alien 
im Rampage-Modus hat zahlrei- 
che menschliche Infanterie-Ein- 
heiten auf sich gezogen. 
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Infanterie 
Ausbildungszentrum 


r Menschen 


Einheiten der A 


Gleiter 


WICHTIGE EINHEITEN UND GEBÄUDE 


Die wichtigsten Einheiten und Gebäude können Sie aus folgender Tabelle ersehen. Besonders 
interessant: beide Seiten wurden gänzlich unterschiedlich konzipiert, nicht jede Einheit hat 
auch ihre Entsprechung auf der anderen Seite. 


Kommunikations 
Zentrale 


& 
E 


= 


1 


Infanterist 


bei Warcraft 2. Zusätzlich baute 
Data Design aber auch eine 
globale Kampagne ein. 
läuft die gesamte Invasion quasi 
in Echtzeit ab, das Spielfeld ist 
der gesamte Erdball. Als ober- 
kommandierender General be- 
stimmen Sie Ihre Einsatzorte 
selbstständig. Dabei kann es 
durchaus passieren, daß eine 
bereits eingenommene Stadt 
hinter Ihrem Rücken zurücker- 
obert wird, während Sie ein 
anderes Schlachtfeld mit Ihrer 
Anwesenheit beglücken. Da all 
diese Neuerungen technisch be- 
sonders eindrucksvoll präsen- 
tiert werden (Kasten Zoomstu- 
fen), dürfte Conquest Earth 
tatsächlich mehr sein, als der 
xte Klon von C&C. Wenn alles 
klappt, dürfen im Mai auch Mul- 
tiplayer-Schlachten mit bis zu 
acht Spielern im Netzwerk ge- 
schlagen werden. 

Christian Bigge 


Hier 


i 

ATTnTT 
Was meinen Sie, wer hier gewinnt? Richtig, gegen die drei Flammen- 
panzer haben die Fußtruppen der Aliens keine Chance. Allerdings 
muß der menschliche General auch zwei Verluste beklagen. 
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MOTO RACER 


Moto Racer » Rennspiel 


GRASHÜPFER 


Immer diese Autofahrer. Nie passen sie auf, haben überhaupt keine 


herum. Klar, diese 
Zeilen können nur der 
Feder eines leiden- 
schaftlichen Motor- 
radfahrers entsprin- 
gen. Während in der 
letzten Zeit für den 
PC Auto-Rennspiele 
en masse erschienen 
sind, war für Biker 
kaum etwas dabei. 
Delphine Software 
will das mit Moto Ra- 
cer jetzt ändern. 


igentlich haben die Franzo- 
E: in Moto Racer gleich zwei 

komplette Spiele versteckt. 
High Speed-Fans dürfen mit fetzi- 
gen Rennmaschinen über insge- 
samt fünf verschiedene Kurse bü- 
geln. Gleich acht verschiedene Bi- 
kes stehen dafür zur Verfügung, 
allesamt natürlich mit komplett 
anderen Fahreigenschaften verse- 
hen. Je nach individuellem Vermö- 
gen dürfen Sie sich für Handschal- 
tung oder Automatik-Getriebe ent- 
scheiden. Off Road-Liebhaber 
kommen bei Moto Racer ebenfalls 
auf ihre Kosten. Gleich vier Pisten 
können mit acht „Grashüpfern” 
umgepflügt werden. Die Sprünge 
über Sandhügel, Eisbarrieren oder 
Wassergräben erreichen dabei 
schwindelerregende Höhen. An- 
ders als z. B. bei The Need for 
Speed sind die oft schmalen Fahr- 
bahnen nicht seitlich begrenzt. 
Wenn Sie so wollen, können Sie al- 
so auch wild durch die Botanik ka- 
cheln, angeblich lassen sich so so- 
gar ein paar Abkürzungen finden. 


Rasante Technik 

Bei der vorliegenden Alpha-Ver- 
sion konnte besonders die flüssi- 
ge 3D-Grafik begeistern. Kein 
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Gewaltige Sprünge lauern bei 
den Geländemaschinen hinter 
fast jeder Kurve. Nur wenn Sie 
die Einfahrt optimal erwischen, 
landen Sie nicht vor dem näch- 
sten Felsen. 


Wunder, ist doch Delphine Soft- 
ware kein unbeschriebenes Blatt, 
was 3D-Darstellung am Computer 
angeht. Nach den ersten Amiga- 
Testballons mit den Adventures 
Cruise for a Corpse und Another 
World zeigten die Franzosen mit 
Flashback und Fade to Black spä- 
ter eindrucksvoll, daß sich flüs- 
sige 3D-Animationen und der PC 
nicht ausschließen müssen. Die- 
ser Beweis gelingt auch bei Moto 
Racer, Alle Strecken und Anima- 
tionen werden in Echtzeit be- 
rechnet und gleich mit 65.000 
Farben dargestellt, was für einen 
guten räumlichen Eindruck sorgt. 
Besonders die samtweiche, den- 
noch aber schnelle Gewichtsver- 
lagerung der Fahrer auf dem Mo- 
torrad hat Delphine perfekt si- 
muliert, wodurch ein sehr reali- 
stisches Fahrverhalten entsteht. 
Kleinere Anbandler verzeiht das 
Programm gnädig, wenn Sie aber 
mit Tempo 200 vor die nächste 
Mauer donnern, gibt's kein Par- 
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Gerade haben Sie einen Gegner 
hinter sich gelassen, vor der Fel- 
sendurchfahrt wartet schon der 
nächste. Bei der Renndarstellung 
können Sie zwischen drei Per- 
spektiven wählen. 
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Besonders kurz nach dem Start geht es sehr eng zu. Dicht an dicht 
drängeln sich die Enduros in die erste Kehre. Am Straßenrand haben 
Sie die größten Chancen, einem Unfall zu entgehen. 


don mehr. Schaden nehmen Ihre 
Digi-Akrobaten zum Glück nicht, 
dafür können Sie sicher sein, 
daß bereits mehrere der 23 Com- 
putergegner an Ihnen vorbeige- 
rast sind. Eindrucksvoll auch die 
Geräuschkulisse: sowohl für die 
Renn- als auch für die Gelände- 
maschinen gilt: bei voll aufge- 
drehten Lautsprechern scheint 


ein überholendes Motorrad di- 
rekt durch das eigene Trommel- 
fell zu preschen.Was fehlt noch? 
Genau, auch an eine Multiplayer- 
Option haben die Franzosen ge- 
dacht. Wahrscheinlich schon im 
März können Sie mit bis zu acht 
Freunden Ihre Tanks auffüllen. 


Christian Bigge 
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.. und sind sie nicht willig, so brauch ich Gewalt 


Verwandeln Sie 
ag en 


GROLIER INTERACTIVE 


G-NOme 


G-Nome « Action 


HEAVY METAL 


Sie sind Joshua Gant. Sie haben einen Auf- 
trag. Kontaktieren Sie die Munitions-, Bio- 
Waffen- und Spionage-Experten Ihrer Rasse. 
Treten Sie den Scorps, Darkens und Mercena- 
ries entgegen. Vernichten Sie die Tötungs- 
maschine mit dem Codenamen G-Nome. 
Handeln Sie schnell, denn die Zeit ist knapp. 

etwas wie die Action-Vari- 


G ante des kommenden Echt- 


zeit-Strategie-Spektakels Domini- 
on. In sehr komplexen Missionen 
treten Sie gegen einen Verbund 
von halb biologischen, halb me- 
chanischen Clans der 


-Nome von 7th Level ist so 


unter 


Ein Scorp-Läufer bewacht eine 
der Hauptbasen. Die Statusan- 
zeige am rechten Bildrand unter- 
richtet über bereits erzielte Tref- 
fer und Schadenszonen. 


Ein Scorp-Aufklärer in seiner ty- 
pischen Form. Scorps greifen 
gerne in Rudeln und von allen 
Seiten gleichzeitig an. 


Führung der ultrafiesen Scorps 
an. Diese Finsterlinge haben sich, 
wie könnte es auch anders sein, 
vor langer Zeit zum Ziel gesetzt, 
die letzte Bastion der Menschheit 
auszuradieren, die es auf den ab- 
gelegenen Planeten Ruhelen im 
Quadranten Omicron Reticuli ver- 
schlagen hat. Jetzt, im Jahre 
2225, gehen dem Trabanten lang- 
sam die Ressourcen aus, und 
der Krieg scheint in eine ent- 
scheidende Phase zu treten. Den 
Scorps ist es gelungen, den G-No- 
me zu entwickeln, einen giganti- 
schen genetischen Transformer, 
mit dessen Hilfe ein unbesiegba- 


Jeder Mech verfügt über ein individuelles Cockpit-Design. Hier hat 
sich Gant schon etwas zu nah an einen Feind herangewagt. 
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Ein riesiger Kampf-Bot der Darkens schiebt vor einem Nachschub-Ge- 
bäude Wache. Bei vielen Fahrzeugen erlaubt eine Zoom-Funktion ge- 
naueste Feindaufklärung. 


rer Super-Soldat aufgeboten wer- 
den könnte. Ausgerechnet der ab- 
gehalfterte Union-Sergeant Jos- 
hua Gant soll das verhindern. 
Aber dazu kann er ja auf Ihre Hil- 
fe bauen, oder? 


David gegen Goliath 

Auf den ersten Blick erinnert G- 
Nome an klassische Action-Shoo- 
ter wie Mechwarrior oder Shatte- 
red Steel. Tatsächlich besteht eine 
Ihrer Hauptaufgaben darin, in fu- 
turistischen Panzerfahrzeugen, 
massiven Robotern oder schnellen 
Luftkissen-Gleitern durch die 3D- 
Umgebung zu schaukeln und mas- 
sive Gegner-Verbände im Allein- 
gang zu eliminieren. Die 20 ver- 
schiedenen Missionen, noch ein- 
mal unterteilt in vier verschiedene 
Kampagnen, verlangen neben ei- 
ner sicheren Joystick-Hand aber 
vor allem auch strategisches Ge- 
schick. Held Joshua Gant muß 
zunächst wichtige Hintermänner 
der Union aus der Gewalt der 
Scorps befreien. Dazu gilt es, das 
Feindesland der Darkens zu durch- 


queren. Hier ist nicht bloßes Ge- 
baller angesagt, vielmehr müssen 
Brücken auf- und abgebaut und 
Fahrzeuge gestohlen werden. Im 
weiteren Spielverlauf müssen Sie 
durch adventure-ähnliche Puzzles 
z. B. Zäune deaktivieren oder 
wichtige Codes von feindlichen 
Computerterminals knacken, Je- 
der Clan verfügt zudem über diffe- 
renzierte Angriffs- und Verteidi- 
gungs-Taktiken, so daß Sie bloßes 
Herumgeballere schnell ins Jen- 
seits befördern würde. Gewohnt 
viel Wert legte man bei 7th Level 
auf ein ausgeklügeltes Design der 
auch farblich abwechslungsrei- 
chen und detaillierten 3D-Levels. 
Die bombastische Soundkulisse 
mit ihren zahlreichen Explosions- 
effekten und der einpeitschenden 
Hintergrundmusik sorgt zusätzlich 
für Atmosphäre. Besonders inter- 
essant: auch im Kampagnen-Mo- 
dus können Sie sich im Netzwerk 
mit bis zu acht Gleichgesinnten 
um die besten Waffensysteme 
prügeln. 

Christian Bigge 
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PERFECT WEAPON Melszeie 


Oben: In den vielen Perspektiven 
werden die Spielfiguren skaliert. 
Unten: Hunter kann mit Power- 
Ups noch stärker zu schlagen. 


chon auf den ersten Blick 
Sau die Ahnlichkeit zu einem 

Action-Spiel auf, das wir in 
der letzten Ausgabe getestet ha- 
ben. Und richtig, Gray Matter steht 
auch hinter The Crow: City of An- 
gels, das jedoch über Acclaim ver- 
trieben wird. Perfect Weapon ist 
also sozusagen der Nachfolger des 
atmosphärischen Prügelspiels nach 
dem gleichnamigen Kinofilm. Dies- 
mal jedoch bekam Electronic Arts 
als Vertriebspartner den Zuschlag. 
Zur Hintergrundgeschichte: Der 
professionelle Kickboxer Blake 
Hunter muß sein Geld mit richtig 
harten Bandagen verdienen. Nach 
einem wieder mal gewonnenen 
Kampf wird er in seiner Umkleide- 
kabine von einer unbekannten 
Macht entführt. Erst im weiteren 
Verlauf des Spiels wird klar, daß 
dies allein zur Erbauung einer 
außerirdischen Macht geschah. Sie 
schickt ihn in verschiedene Welten 
im Universum, nur um sich daran 


Perfect Weapon 


ALIEN-KEILE 


zu ergötzen, wie er sich mit 
bloßen Fäusten aus den vielen 
tödlichen Gefahren herausprügelt. 


Tolle Schlagkombinationen 

Wie erfolgreich er das tut, liegt 
natürlich am Geschick des Spie- 
lers, der den Recken mit der Tasta- 
tur durch fünf Welten manövriert. 
Neben Bewegungstasten gibt es 
vier Schlag-Knöpfe, die den Cha- 
rakter je nach virtuoser Bedienung 
ganze Kombinationen von rechten 
und linken Boxhaken oder 
Fußkicks ausführen lassen. Auch 
einige Special Moves hat Blake 
Hunter in seinem Repertoire. 
Trotzdem erfordern die zahlrei- 
chen Gegner hin und wieder den 
Einsatz eines erfrischenden Medi- 
packs, die am Wegesrand zu fin- 
den sind. In jedem Level müssen 
mehrere Schlüssel gefunden wer- 
den, bis sich das Beamfeld des 
Ausgangs öffnet. 

Perfect Weapon macht wie schon 
The Crow einen sehr guten opti- 
schen Eindruck, obwohl in der Pre- 
view-Fassung noch unschöne Clip- 
ping-Fehler auftreten, wenn die 
Polygonfiguren in den gerender- 
ten Landschaften skaliert werden. 
Sehr realistisch wurden erneut die 
Kampfanimationen in Szene ge- 


« Action 


setzt, die auch prompt und nach- 
vollziehbar auf jeden Tastendruck 
ausgeführt werden. Ein Nachteil 
von Gray Matters Game-Engine 
macht sich leider auch in Perfect 
Weapon wieder bemerkbar: Da sich 
die echtzeitberechneten Charakte- 
re in gerenderten Standbildern, 
die je nach Standpunkt umge- 


Als „Affiliated Labels” be- 
zeichnet Electronic Arts Her- 
steller, die nicht der firmenei- 
genen Entwickler-Riege an- 
gehören, deren Spiele aber in 
Lizenz vertrieben und ver- 
marktet werden. Herausra- 
gendes Beispiel der jüng- 
sten Zeit ist das von Beam 
Software programmierte 


KKND. Daß die EA- 


 Lizenz-Scouts eine gute 


Nase haben, zeigt nun 


= auch Gray Matters Per- 


fect Weapon. 


schaltet werden, bewegen, kann 
es leicht passieren, daß man in 
der Hitze des Gefechts in einen to- 
ten Winkel gerät und dabei die ei- 
gene Spielfigur oder der Gegner 
aus dem Blickfeld rutscht. Daran 
müßte bis zur Endfassung noch 
gearbeitet werden. 

Christian Müller 


Im Dschungellevel warten flinke Affengeschöpfe, die Hunter auch 
vergiften können. Im Hintergrund ist ein Healthpack zu erkennen. 
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wrote mu HE 


Floyd « Adventure 


SIMON IM WELTALL 


Klein, aber fein. So könnte das Firmen- und 
Produktionsverständnis der englischen Spie- 
le-Schmiede Adventure Soft lauten. Nach den 
beiden superulkigen Simon the Sorcerer-Ad- 
ventures bastelt ein 20-köpfiges Team seit 
zwei Jahren an Floyd, das im Mai dieses Jah- 
res endlich auf uns losgelassen werden soll. 


eide Simon-Spiele zeichne- 
F ten sich vorrangig durch 

durchdachtes und motivie- 
rendes Adventure-Gameplay aus. 
Die faire und logische Rätsel- 
struktur war motivierend in schö- 
ne Geschichten verpackt, die an 
allen Ecken und Enden vor Gags 
sprühten und unvergeßliche 
Lachanfälle auslösten. Mit dazu 
trug die exzellente deutsche 
Übersetzung und Synchronisation 
des hiesigen Distributors Bomico 
bei. Floyd wird über insgesamt 15 
Stunden Sprachausgabe, Musik 
und Soundeffekte verfügen, eine 
Mammutaufgabe für den deut- 
schen Partner. Alleine 5.000 Zei- 
len Text müssen mit 20 Sprechern 
vertont werden. 


Neues Outfit 

Ganz klar, auch Adventure Soft 
präsentiert seine Spiele ab sofort 
in hochauflösender SVGA-Grafik. 
Weitestgehend Abschied nimmt 
man von den komplett handge- 


Floyd bekommt Ärger in einer Space Bar. Köstlich wie Adventure Soft 


zeichneten Abenteuerwelten der 
Vergangenheit. Floyd wird ein 
komplett SGI-gerendertes Outfit 
spendiert, das allerdings an be- 
sonders wichtigen Stellen per 
Hand nachgebessert werden soll. 
Verantwortlich für die gesamte 
Produktion sind wieder die beiden 
Woodroffe-Brüder Simon und 
Mark, die sowohl das gesamte Ga- 
me-Design und auch das Script 
entwickelten. Im Mittelpunkt des 
Adventures steht ein kleiner 
Außerirdischer namens Floyd. 
Floyd lebt in einer Welt, deren 
Bewohner in orwellscher 1984- 
Manier von einer mächtigen Firma 
und ihren Häschern unterdrückt 
werden. Diese Firma wird von dem 
gottgleichen OmniBrain kontrol- 
liert. Als Floyd eines Tages einen 
Vergnügungsausflug zu einem na- 
hen Asteroidengürtel übernimmt, 
schubst er versehentlich die 


Voyager II-Sonde aus der Bahn, 
die unglücklicherweise ein Bau- 
projekt der Firma zerstört. Floyd 


seine Mimik zur Steigerung der Spielatmosphäre einsetzt. 
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wandert hinter Gitter. Dort macht 
er die Bekanntschaft von Delores, 
einer beinharten Revolutionärin, 
die sich dem Widerstand ver- 
schrieben hat. Gemeinsam gelingt 
ihnen mit Hilfe von SAM, einem 
umprogrammierten Killer-Robo- 
ter, die Flucht. Delores° und 
Floyds Schicksal ist es, das Omni- 
Brain zu zerstören und ihrer Welt 
die Freiheit wiederzugeben. 
Interessant ist Adventure Softs 
Ankündigung, daß nicht nur 
Floyd durch die phantasievoll 
ausstaffierten Kulissen gesteuert 
werden soll. In verschiedenen Ka- 
piteln des Abenteuers übernimmt 
man auch die Rollen anderer Cha- 
raktere. Ein Reihe von „Sub- 
Games“, wie beispielsweise ein 
Alien-Spielautomat, sollen in die 
reine Rätselknackerei einige Ab- 
wechslung bringen. Wer auch nur 
eines der beiden zauberhaften Si- 
mon-Adventures gespielt hat, 
darf wie wir mit Ungeduld auf 
Floyds Weltraum-Abenteuer war- 
ten. Bis Ende Mai allerdings 
soll sich die Produktion noch hin- 
ziehen. 

Christian Müller 
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N 
Teilweise steuert man Floyd auch 
durch isometrische Levels. 


Einfallsreiche Puzzles: Hier ta- 
stet man sich über Sensorfelder. 


Quietschbunt und detailliert wir- 
ken die gerenderten Locations. 


QuadSpeed-CD-ROM 


SUGA, SB 


LTE keine Multiplayeroption MHFFTEN englisch, deutsch 


Adventure Soft Mai 1997 
DD Action X Rätsel Strategie m Wirtschaft 


TOrrrei(EHESWNENEREN| 


as große 
/ 


en lnnepier329 


grasenden 
Zebras am) 
Rande des 
High-Speed 
Parcours 
versetzen Dich in eine 
- andere Welt. Aber Vorsicht! 

: IR } h >y x, Eine Zehntelsekunde nicht 
N WR . Mare 3 f an nee saufgepaBt. und Dein 
r [B) asulti m [0| t | ve Ra | | y- V e rg n u g e n "Wagen jagt ungebremst 


durch die Wasserlache am 


24 R 


PR 1: 3 5 Ende der Kurve. SEGA Rally 

{ jetz t% fü r d e n PC ' A \ hi Bea Meilenstein 
4, > y ‘ U Ing. 

Na. ? ie“ a ie \ ? Mit 2 Spieler Splitscreen 


SR ’ Modus für Netzwerk und 
Mi 5 Modem. SEGA Rally PC. 
DAS Rally-Spiel des Jahres- 
ohne Sicherheitsgurt. 


iz gen Sr 


Zuamss |: WW 


Rttp:/www.sega-europe.com 


FALLOUT 


Eines der ersten und 
besten Rollenspiele 
erlebt sein Revival. 
Vor über zehn Jahren 
konnte Wasteland von 
Interplay schon Wo- 
chen und Monate vor 
den Bildschirm fes- 
seln. Für Fallout wird 
nicht nur eine ähnli- 
che Story verwendet, 
es basiert auch wie- 
der auf G.U.R.P.S., 
dem Universal-Rol- 
lenspielregelwerk von 
Steve Jackson. 


ie Hintergrundgeschichte ist 
D: alt und in Designerkrei- 

sen populär wie keine ande- 
re. Ein Atomkrieg vernichtete 
Großteile der Menschheit und ver- 
seuchte die Erde. Teile der Bevöl- 
kerung konnten sich in riesige 
Bunkeranlagen, die sog. „Vaults“, 
retten. Die Überlebenden außer- 
halb starben entweder an der 
Strahlung oder mutierten 
zu monströsen Krea- 
turen. Einige Genera- 
tionen später öffnen 
die Bewohner der 
Bunker ihre Tore und 
schicken erst mal ei- 
nen Freiwilligen zur Er- 
kundung vor. Anders als in 
KKND kommt es nicht 
zur Echtzeitschlacht 
zwischen Mutanten 
und Bunkerkindern. 
Statt dessen versucht 
der Spielercharakter, n 
die Außenwelt zu erfor- U 
schen und erste Kontakte 
mit den chaotischen Gruppierun- 
gen der Mutanten aufzunehmen. 


Runderneuert 

Auch wenn Hintergrund und viel- 
leicht auch die Story teilweise von 
Wasteland übernommen wird, die 
Technik entspricht dem heutigen 
Standard. Für die Grafik alleine 
hat sich Interplay viel Mühe gege- 
ben. Sämtliche Objekte wurden 
vorher modelliert, mittels tausen- 
der Punkte dreidimensional erfaßt 
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Fallout 


WAST 


Überreste der Zivilisation lassen 
sich noch überall finden. Abgese- 
hen vom „Vault“ ist die Mensch- 
heit aber in Barbarei versunken. 


und anschließend mit Texturen 
überzogen. Kein Wunder also, daß 
Kreaturen und Gegenstände ex- 
trem wirklichkeitsgetreu aussehen. 
Für sämtliche Gefechte wechselt 
Fallout selbständig in ei- 
nen rundenbasierten 
Modus. Ungewöhnlich 
für ein Rollenspiel: 
Es wurde nicht auf 
die  altbekannten 
Quadrate zurückge- 
griffen, sondern das 
realistischere Hex-Grid 
verwendet. Auf eine 
Party von Charakte- 
ren wird ebenfalls 
verzichtet, an ihre 
Stelle rückt ein Ein- 
zelkämpfer. Dadurch 
IS kann in Fallout auch auf 
einen Location-Wechsel zwi- 
schen Städten und Wildnis ver- 
zichtet werden. Wie in Ultima 8 
gehen die Bereiche stufenlos in- 
einander über. Größere Strecken 
lassen sich auf der Karte, die auch 
als Automap dient, trotzdem 
schnell zurücklegen. Rollenspieler 
und Dark Future-Fans dürfen sich 
wieder auf ein anspruchsvolles 
Spiel freuen, das neben einem 
Hauptziel viele unabhängige Zu- 

satzaufgaben bietet. 
Alexander Geltenpoth 


Ein ganzes Rudel mutierter Skorpione versperrt hier dem Spielercha- 
rakter den Weg. Mit diesem Maschinengewehr haben die stupiden 
Kreaturen jedoch keine Chance. 


GUARP.S. 


O 
Steve Jackson ist in 
der Rollenspieler- 
Szene so bekannt 

wie ein bunter Hund. Er gehört 

neben Persönlichkeiten wie 
zum Beispiel Gary Gygax zu 
den brillanten Vorreitern die- 
ser Art von Spielen. Sein Re- 
gelwerk G.U.R.P.S. ist dabei so 
allgemein gehalten, daß jede 

Art von Rollenspiel mit diesem Regelwerk auskommen könnte, egal ob 

es sich um Sci-Fi, Fantasy oder Dark Future handelt. In leicht vereinfach- 

ter Form kam es schon bei Wasteland zum Einsatz. G.U.R.P.S. zieht so- 
wohl Eigenschaften und Fertigkeiten als auch angeborene Fähigkeiten 
in Betracht und kann damit als sehr realistisch eingestuft werden. 
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Meist] ALEXANDER DER GROSSE 


Alexander der Große + Strategie 


GORDISCHER KNOTEN 


Historische Strategie- 
spiele, sei es jetzt mit 
Cäsar, Napoleon oder 
Dschingis Khan, gibt 
es in rauhen Mengen. 
Doch wie ein böser 
Fluch haftete allen 
diesen Spielen bisher 
der eine oder andere 
Makel an. Interactive 
Magic will eine neue 
Strategie-Serie über 
die großen Feldherren 
der Antike entwerfen. 


Christus gelang den Griechen 

unter König Alexander das na- 
hezu Unmögliche. Die Eroberung 
des ganzen persischen und ägypti- 
schen Reichs war ein unglaubli- 
cher Erfolg. Selbst das römische 
Imperium, zu dieser Zeit kaum 
mehr als ein kleines Dorf, konnte 
in seiner Blütezeit keinen ver- 
gleichbaren militärischen Sieg auf- 
weisen. Dabei waren die Griechen 
zahlenmäßig weit unterlegen. 
Alexander der Große erlag Anfang 
30 einem Fieber, sonst wäre er 
vermutlich auch noch in Indien 
einmarschiert. 


T: vierten Jahrhundert vor 


Historisch 

Was verlangt man von einem hi- 
storischen Strategiespiel? Zum ei- 
nen sollte es möglichst detailge- 
treu und realistisch sein. Dazu 
gehören neben der exakten grafi- 
schen Darstellung der Einheiten 
auch die korrekten spieltechni- 
schen Werte, wie Bewegung, An- 
griffsstärke und Widerstandskraft. 
Wenn dann noch die Armeen den 
Überlieferungen getreu aufgestellt 


sind, ist es schon fast perfekt. Das 
alles soll Alexander der Große bie- 
ten. Damit wird das Spiel schon 
auf alle Fälle für historisch Begei- 
sterte interessant. Zudem soll es 
allerdings auch noch Spaß ma- 
chen. Einfache Benutzerführung, 
SVGA-Grafik, realistische Soundef- 
fekte und direkter Vergleich des 
Spielers mit dem Vorbild Alexander 
sollen für Spielspaß und Motivati- 
on sorgen. Besonders erfolgreiche 
Spieler können sogar das Lebens- 
werk des brillanten Heerführers 
vollenden und Indien unterwer- 
fen. Dort bekommen es die grie- 
chischen Soldaten sogar mit 
Kriegselefanten zu tun. 


Heikel 
Seit M.A.X. werden zum Glück an 
rundenbasierende Strategiespiele 
höhere Ansprüche gestellt, denn 
das Genre blieb seit Jahren ohne 
entscheidende Neuerungen. Alex- 
ander der Große wird definitiv auf 
Hexfeldern basieren, zumindest 
schon ein Vorteil gegenüber den in 
Quadrate aufgeteilten Schlachtfel- 
dern. Zudem kommt mit Mehrfach- 
und Flankenangriffen ein zusätzli- 
ches strategisches Element in das 
Spiel. Wie es in jedem Strategie- 
spiel sein sollte, aber höchst selten 
der Fall ist, wird man in Alexander 
der Große nur mit kombiniertem 
Einsatz aller Truppenarten Siege 
erringen. Während Phalanxen 
blocken, fällt Reiterei in die Flanke 
und Bogenschützen zermürben 
den Gegner gleichzeitig. Wenn 
Strategie und Taktik über die Masse 
siegen, streichen Computer und KI 
für gewöhnlich die Segel. Auch in 
diesem Punkt soll Alexander der 
Große eine historische Alternative 
zum fiktiven M.A.X. bieten. Nun 
liegt es an Interactive Magic, die- 
sen Gordischen Knoten zu lösen. 
Alexander Geltenpoth 
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Da kommen dicke Probleme auf die Phalanxen der Griechen zu. 
Die Kriegselefanten der Inder trampeln Infanterie einfach nieder. 
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Alle bekannten Schlachten der Makedonier im 4. Jahrhundert v. Chr. 
Dazu kommen die imaginären Feldzüge gegen Indien. 


| Alexander i 
17 Com 77 Cha 


Hex Number: 4105 


Jede Schlacht ist passend animiert. Dazu wird automatisch die Karte 
gezoomt. Rechts außen gibt der Feldherr seine Befehle. 
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LOST VIKINGS 2 


Lost Vikings 2 * Denkspiel 


DIE ODYSSEE 


Tomator war schon immer ein schlechter Ver- 
lierer. Kein Wunder also, daß er auf Rache 
sinnt und die drei Wikinger erneut entführt. 
Allerdings entwischen Erik, Olaf und Baleog 
ihm auch diesmal wieder und werden in eine 
Paralleldimension geworfen. Zurück nach 
Hause: Kurs Norse by Norse West... 


ie technischen Neuerungen 
D seit dem letzten Teil vor vier 

Jahren sind nicht spurlos an 
Lost Vikings II vorübergegangen. 
Feinstes gerendertes SVGA, Spit- 
zen-Soundeffekte, Sprachausgabe 
und actiongeladene Hintergrund- 
musik lassen fast vergessen, daß 
es sich hier nicht um ein Action-, 
sondern um ein Denkspiel han- 
delt. Aber auch inhaltlich wurde 
Lost Vikings weiterentwickelt. Be- 
vor die drei Wikinger nämlich das 
Raumschiff des ver- 
ließen, haben sie noch einige 
High-Tech-Gegenstände mitgehen 
lassen: Raketenstiefel, Licht- 
schwert, bionischer Arm und Po- 
werschild leisten hervorragende 
Dienste und erlauben noch kom- 
pliziertere Puzzles. Dazu kommen 


DIE WIKINGER 


Erik: Erik ist der 


Unterwasser muß sich Erik vor 
den Piranhas in acht nehmen. 


Tomator 


Scorch kann springen, fliegen 
und sogar Feuer spucken. 


[®) 
ji schnellste und der 

einzige, der springen 
und schwimmen kann. Mit sei- 
nem berühmten Dickschädel 
rennt er immer noch durch fast 
jede Wand. Allerdings ist er da- 
nach etwas benommen. Durch 
die geklauten Raketenstiefel ® 
kann er im Sprung zusätzlichen 
Auftrieb bekommen und extrem weit und hoch springen. 


Olaf: Mit seinem Schild wehrt er jeden Angriff ab. Wenn er es über 
den Kopf hebt, kann er es als Paraglider verwenden. Außerdem lei- 
det Olaf unter Blähungen, die marode Böden zerstören und ihm zu- 
sätzlichen Auftrieb verschaffen. Olaf kann sich nebenbei in einen 
Zwerg verwandeln und so durch enge Gänge laufen. 


Baleog: Normales Schwert und Bogen haben ausgedient. Lichtsäbel 
und bionischer Arm machen Baleog zum Monsterschreck. Doch das 
ist noch nicht alles. Auf Wunsch verlängert sich nämlich der bioni- 
sche Arm, so daß Baleog entfernte Gegenstände einstecken oder 
sich kunstvoll über tiefe Abgründe schwingen kann. 
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Dekoration wie an Halloween: Grinsende Totenschädel, Bäume mit 
leuchtenden Gesichtern und Fischgräten, die als Leitern dienen. 


noch zwei ganz neue Charaktere, 
nämlich der Werwolf Fang und der 
Drache Scorch mit wiederum eige- 
nen Spezialfähigkeiten. 


Witz mit Niveau 

Drollige Animationen und komi- 
sche Dialoge täuschen kaum über 
die schwierigen Denkaufgaben 
hinweg. Waren die Möglichkeiten 
beim ersten Teil noch sehr limi- 
tiert - schließlich verfügte jeder 
Wikinger nur über eine Spezial- 
fähigkeit -, muß man jetzt schon 
seine gesamte Phantasie spielen 
lassen, um die harten Rätsel zu 
knacken. Etwas mehr Action und 
Hektik wird über die neuen Mon- 
ster in das Spiel gebracht. Böse 
Zauberer teleportieren sich neben 
die Freunde und werfen Blitze. 
Trotzdem ist ruhiges Überlegen 
und Knobeln nach wie vor mög- 
lich. Allerdings müssen gewisse 
Passagen schnell gespielt werden, 
sonst fällt die gnadenlose Mon- 
sterhorde über die Wikinger her. 
Nebenbei gibt es etliche neue Ge- 
genstände. Fackeln erhellen bei- 


Am Anfang nimmt der böse 
Tomator die Wikinger gefangen. 


N fi An 
Der Endgegner im letzten Level 
ist natürlich ein dicker Brocken. 
spielweise dunkle Gänge, in denen 
das nächste wichtige Item von ein 
paar Monstern bewacht wird. Alles 
in allem darf man sich auf ein ex- 
trem abwechslungsreiches Denk- 
spiel mit über 30 knackigen Levels 
gefaßt machen. 

Alexander Geltenpoth 
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Bereits im August letz- 
ten Jahres stellten wir 
Ihnen die beiden Activi- 
sion-Titel Interstate ’76 
und Blast Chamber das 
erste Mal vor, die ei- 
gentlich schon zu Weih- 
nachten in den Regalen 
stehen sollten. Jetzt 
scheint es jedoch end- 
lich soweit zu sein, wie 
nicht zuletzt das Demo 
auf der Cover-CD be- 
weist. 


Interstate ’76 

Zu Zeiten, als der kultige Fern- 
sehdetektiv Shaft auf dem Bild- 
schirm seine Fälle löste, Clint 
Eastwood als Dirty Harry sein 
Unwesen trieb und aufgetürmte 
Lockenköpfe der letzte Schrei 


abgesehen, denn in seiner Welt 
zählen nur Reichtum, 
Frauen, Waffen und schnelle Au- 
os, denen ja bekanntlich ein 
paar Tropfen Öl nicht schaden 
können. Ihre Schw Jane 
Champion (!), hat Wind von dem 


sten Vierrad-Ofen überhaupt, ei- 
nem 72er Picard Piranha mit 425 
PS und zwei nützlichen Maschi- 
nengewehren auf dem Dach, 
starten Sie mit Ihrem schwarzen 
Kumpel Taurus (ja, auch er trägt 
diesen Lockenturm zur Schau!) 


te Story klingt wie aus einem 
billigen B-Movie und ist auch 
durchaus so gedacht. Activisions 


schöne 


Konzept geht erstaunlicherweise 
auf. Die bewußt schmierigen 
Zwischensequenzen 
zusammen mit dem 


ster, versetzen 


schrillen 


waren, verlustiert sich in einer 
Parallelwelt auch der skrupellose 
Mafioso Antonio Malochio. Die- 
ser Bösewicht hat es auf die Öl- 
reserven der Vereinigten Staaten 


Verfolgungsjagden mit wilden Ballerorgien 
und spektakulären Explosionen gehören bei 


50 Interstate '76 zur Tagesordnung. 
PC ACTION 3/37 


Coup bekommen und wird von 
Malochio gnadenlos umgenietet. 
Klar, daß Sie das nicht auf sich 
beruhen lassen können. Aus- 
gerüstet mit einem der heiße- 


Mafia-Boss Antonio Malochio hat Ihre 
Schwester auf dem Gewissen. Wetten, daß 
ihm das Grinsen bald vergeht? 


zu einer wahnwitzigen Verb: 

cherjagd über Amerikas High- 
ways, um den Schergen Malochi- 
os zu zeigen, wer der eigentliche 
Herr im Lande ist. Die abgedreh- 


Funk-Sound tatsächlich zurück 
in die Zeit, als Abba noch unge- 
straft Ihr Waterloo besingen 
durften. Doch lassen Sie sich 
nicht täuschen: Interstate '76 


Mit dem Fadenkreuz direkt über der Motor- 
haube nehmen Sie die Gegner aufs Korn. 
Links oben die Instrumente samt Radar. 


IN KÜRZE von ACTIVISION Kelle] 


ist nichts anderes als ein ultra- 
hartes Rennspiel mit Shoot ‘em 
Up-Elementen und einer äußerst 
interessanten Polygon-Engine. 
Diese kettet Sie nicht nur an die 
zahllosen Highways, sondern er- 
laubt auch Ausflüge ins Grüne, 
bisher einmalig. Mal sehen, viel- 
leicht werden ja auch bei Ihnen 
im nächsten Monat Plateausoh- 
len wieder salonfähig. 


Blast Chamber 

Bei Blast Chamber handelt es 
sich um eine moderne Umset- 
zung des alten Bomberman- 
Spielprinzips. Sie steuern einen 
Agenten, der sich im Inneren ei- 
nes Würfels befindet und Kri- 
stalle von Punkt A nach Punkt B 
befördern soll. Leider besteht 
ein Würfel jedoch nicht nur aus 
einer Ebene, sondern ist durch- 
weg dreidimensional und hat 
deshalb so seine Tücken, was wir 
ja bereits in der achten Schul- 
klasse feststellen durften. Da 
sich die Ausgänge für Ihren 
Agenten dummerweise niemals 
auf derselben Würfelebene be- 
finden, haben Sie armer Bursche 
ein Problem. Activision hat aber 
natürlich eine Lösung parat. An 
den Würfelecken finden sich 
nämlich diverse Pfeilfelder, mit 
deren Hilfe sich das ganze 
SVGA-Bildschirmgebilde um eine 
Achse drehen läßt. Mitunter ver- 
hindert jedoch die zeitweise 
opulente Inneneinrichtung Ihres 
Mini-Lebensraumes die Erreich- 
barkeit dieser Pfeilfelder. Nach- 
denken ist also angesagt, und 
die vorhandenen Schalter, Auf- 
züge und Beamfelder müssen 
optimal eingesetzt werden, da- 
mit Sie Ihren Kristall unbescha- 
det abliefern können. Wie scha- 
de, daß man bei den Engländern 
an ein Zeitlimit gedacht hat... 
Die genial einfache, einfach ge- 
niale Spielidee entpuppt sich im 
Multiplayer-Modus sogar als 
brillant. Bis zu vier Agenten 
dürfen sich im Netzwerk um ei- 
nen mickrigen Kristall streiten, 
dabei kann der einmal gewonne- 
ne Edelstein dem Konkurrenten 
ständig wieder abgejagt werden, 
während sich der Würfel andau- 
ernd um seine Achse windet. Ich 
denke, Sie können sich vorstel- 


len, was passiert, wenn Ihnen 
der Boden unter den Füßen 
weggezogen wird? Gewonnen 
hat am Ende der, der als letzter 
seine drei Bildschirmleben aus- 
gehaucht hat. Auch im Einzel- 
spiel besitzen Ihre Anvertrauten 
kaum mehr Lebensmut für die 
fast 60 verschiedenen Levels, 
können aber durch Power-Ups 
mitunter neue Energie tanken. 
Blast Chamber, das zudem durch 
einen abgefahrenen CD-Sound- 
track überzeugen kann, soll 
endlich im nächsten Monat er- 
scheinen. 


Dark Reign 

Command & Conquer hat nicht 
nur unter Spiele-Freaks bomba- 
stisch eingeschlagen, auch die 
Augen der Hersteller verwandeln 
sich aufgrund des Verkaufserfol- 
ges in kleine Dollar-Zeichen, 
wenn die magische Buchstaben- 


Bei Blast Chamber wird durch 
winzige Kameraschwenks der 
Eindruck einer dynamischen 
Spielumgebung erweckt. 


In den Anfangsleveln werden Sie langsam an die ungewöhnlichen 
Spielereien mit der Schwerkraft herangeführt. Dreht sich der Würfel, 
darf Ihr Agent auf keinen Fall mehr als einen halben Screen fallen. 


Kombination „Zehh-und-Zehh“ 
auch nur erwähnt wird. Zum 
Weihnachtsgeschäft will sich 
auch Activision ein Stück aus der 
Echtzeit-Torte herausschneiden 
und zeigte jetzt schon erste Bil- 
der von Dark Reign. Bietet die 
Story noch den konventionellen 
Science Fiction-Hintergrund mit 
dem Kampf zweier Parteien um 
die Planetenvorherrschaft, leg- 
ten die Engländer besonderen 
Wert auf eine ausgeklügelte Be- 
nutzerführung und künstliche 
Intelligenz der etwa 50 verschie- 
denen Einheiten. So können ein- 
zelnen Kampftruppen spezielle 
Befehle erteilt werden, die dann 


NEREN 


Für die Entwicklung von Dark Reign konnte Activision den bisherigen 
Blizzard Chef-Designer von Starcraft abwerben, eine verbesserte Be- 
nutzerführung soll auch Command & Conquer alt aussehen lassen. 


selbständig und nachvollziehbar 
ausgeführt werden, außerdem 
wird man Waypoints für 
Wachtrupps zuweisen können, 
eine Option, die bei Command & 
Conquer noch immer schmerzlich 
vermißt wird. Andere bisher be- 
kannte Features des ehrgeizigen 
Projekts, das Sie keinesfalls vor 
Oktober erwarten sollten: Terra- 
forming, ca. 40 nicht-lineare 
Missionen, Karten-Editor, Multi- 
player via Netzwerk für bis zu 
acht Spieler, Internet-Spiel ge- 
gen vier Gegner, Zoomfunktion 
der Karten und lernfähige Ein- 
heiten. 

Christian Bigge 


Erinnert der Levelaufbau noch 
sehr an den Genrestandard, kann 
die Grafik duraus überzeugen. SE 
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Maler il STARFLEET ACADEMY 


Starfleet Academy + Action 


eit vor über 25 Jahren die 
N der USS Enterprise zu 
ihrem ersten Sternenflug ab- 
hob, ist die alphanumerische Ab- 
folge „NCC-1701-A“ das bekannte- 
ste Nummerschild der Galaxis und 


zugleich Sinnbild für den un- 
glaublichen Erfolg einer Science 
Fiction-Idee. Wie sehr sich das 
Star Trek-Universum verselbstän- 
digt hat, zeigen nicht nur die 
zahlreichen Kinoproduktionen, 


Ein Kreuzer der Constitution-Klasse wie die sagenumwobene Enterpri- 
se kann es mit mehreren klingonischen Warbirds zugleich aufnehmen. 


| o |BEISPIEL-mISSIONEN 


- Retten Sie eine Kolonie der Föderation vor einem 
radioaktiven Fremdkörper, der in die Atmosphäre 


eintritt. 


- Nähern Sie sich einem Schiff der Föderation, das 
unversehens in fremdes Kriegsgebiet geraten ist, 


und evakuieren Sie die Crew. 


- Bewahren Sie eine unbekannte Artengattung da- 


RE vor, von einer Supernova vernichtet zu werden, 


Anhand vieler elementarer Geschehnisse 
und Problemstellungen aus der Vergan- 
genheit hat das Kollegium der Akademie 
der Sternenflotte 29 Missionen zur Prüfung ihrer 
Kadetten zusammengestellt. Hier einige Beispiele: 


letzen. 


bekannt waren. 


Captain Kirk, Commander Chekov, Captain Sulu. Heute 
sind sie unsterbliche Legenden. Aber sie mußten den 
langen Weg gehen, den jeder Raumfahrer der Födera- 
tion hinter sich bringen muß. Gemeinsam waren sie Ka- 
detten der berühmtesten Ausbildungseinrichtung des Star 
Trek Universums, der Starfleet Academy. Ab April schickt Interplay 
jeden von uns auf die Schulbank, um die USS Enterprise und andere 
Sternenflotten-Schiffe als Captain zu kommandieren und zu fliegen. 


sondern in erster Linie die vier TV- 
Staffeln, die die Geschichte der 
Föderation auch weit in die Zu- 
kunft hinein weitererzählen. Im 
Laufe der Jahrzehnte avancierte 
der Star Trek-Kult zu einem Multi- 


Majestätische Perspektive: Die 
USS Enterprise im Vorbeiflug. 


der Reliant für viele Details. 


indem Sie sie in einem anderen Planetensystem 
heimisch machen. 

- Machen Sie Abtrünnige ausfindig, die Föderati- 
ons-Schiffe bedrohen und dabei einen Sternenne- 
bel als Fluchtweg nutzen wollen. 

- Bewähren Sie sich als Unterhändler in den diplo- 
matischen Gesprächen verfeindeter Alien-Rassen. 
Verhüten Sie dabei weitere militärische Auseinan- 
dersetzungen, ohne Ihre Friedensmission zu ver- 


- Verhindern Sie eine klingonische Invasion 
- Entdecken und erforschen sie friedlich fremde 
Rassen, die niemals zuvor im Star Trek-Universum 


Über 500 Polygone sorgen bei 
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Millionen-Dollargeschäft. 0) 
zweifelhaften Zeichentrick-Serien 
über Latex-Spock-Ohren bis hin zu 
Actionfiguren „Made in Taiwan”, 
der Trekkie kann sein Hobby le- 
ben. Früher oder später mußten 
auch die Spiele-Entwickler auf 
diese Goldgrube stoßen, So ge- 
schehen Anfang der 90er Jahre, 
als Interplay die Rechte an der 
originalen Star Trek-TV-Serie er- 
warb (siehe auch Star Trek: Die 
Spiele-Geschichte). Anders als al- 
le anderen Science Fiction-Spiele 
hat Star Trek allerdings noch nie 
eine Umsetzung im Action-Genre 
erfahren wie beispielsweise Lucas- 
films Star Wars. Bis jetzt. Star- 
fleet Academy wird das erste Spiel 
sein, das die bekannteste Science 
Fiction-Story endlich zu einem ex- 
plosiven Höhenflug ansetzen las- 
sen wird. Nach zwei Grafik-Adven- 
tures scheint Interplay seine Star 
Trek-Lizenz nun vergolden zu wol- 
len. 


Kadett der Sternenflotte 

Starfleet Academy versetzt den 
Spieler in eine Zeit, die ungefähr 
80 Jahre vor dem Beginn der 
zweiten Staffel The Next Generati- 
on liegt. In der Rolle des jungen 
Akademie-Kadetten David Forre- 
ster hat man nach zwei Jahren in- 
tensiven Trainings die Aufnahme 
in die Kommandanten-Klasse der 
Akademie erreicht. Bis das große 
Ziel erreicht ist, müssen 29 simu- 
lierte Missionen absolviert wer- 
den, in denen man Forschung, 
Problemlösungen, Krisen-Manage- 


ment, Diplomatie, Moral und mi- 
litärischen Konflikten ausgesetzt 
wird. Als Sohn eines Sternflotten- 
Offiziers, der während eines Zwi- 
schenfalls mit Klingonen getötet 
wurde, ist man mit seiner Ge- 
schichte während des gesamten 
Spiels konfrontiert. Alle Missionen 


Judgment Rites 


werden in einem hochtechnisier- 
ten Simulator der Sternenflotten- 
Akademie absolviert, in dem be- 
freundete Kadetten Ihren Anord- 
nungen als Captain folgen. Neben 
neu kreierten Missionen kann man 
sich auch an klassischen Lektio- 


nen wie dem „Gleichgewicht des 


Schreckens” und dem Kobayashi 
Maru-Problem aus dem zweiten 
Star Trek-Movie versuchen. Doch 
dies ist nicht die alleinige Remi- 
niszenz an die „alten“ Zeiten. 
Auch William Shatner hat neben 
Chekov und Sulu seinen Auftritt 
als Admiral Kirk (siehe auch Vete- 


VORSCHAU 


= 


ranen als Lehrmeister). Der ehe- 
malige Navigations-Offizier der 
Ur-Enterprise Lt. Sulu trägt in 
Starfleet Academy den Hauptpart, 
indem er den Spieler in die Grund- 
züge der Steuerung der Föderati- 
ons-Schiffe einführt. Im Verlauf 
der Missionen erhält man so das 


Interplay hatte als erster Publisher bereits An- 
fang der 90er Jahre die hervorragende Spiele- 
Eignung des Star Trek-Kultes erkannt. Damals 
sicherte sich Interplay-Chef Brian Fargo die 
Computer- und Videospielrechte an der origina- 
len Star Trek-Serie der Sixties. Im November 
1992 erschien dann zum 25-jährigen Geburts- 
tag das erste offiziell lizenzierte Raumschiff 
Enterprise-Spiel: Star Trek 25th Anniversary, 
knapp zwei Jahre später folgte Star Trek: Judg- 
ment Rites. Bei beiden handelte es sich um 
klassische Grafik-Adventures, in denen man 
die Rolle des Cpt. Kirk und damit das Komman- 
do über die USS Enterprise und ihre Crew 
übernahm. Abenteuer jedoch gab es weniger 
an Bord des Föderations-Raumschiffes zu be- 
stehen, als vielmehr auf Planetenoberflächen, 
die zuvor noch kein Mensch betreten hatte. 
Zwar gab es auf der Brücke kleinere Raumge- 


Schon in Interplays Star Trek-Adventures gab 
es kleinere Actionsequenzen zu bestehen. 


fechte zu bestehen, die jedoch bestenfalls als 
kleine Abwechslung zum Rätselknacken geeig- 
net waren. Auf dem Brückenmonitor versuchte 
man, mit dem Mauszeiger vorbeifliegende 
Raumschiffe mit Phasern und Photonentorpe- 
dos zu pulverisieren. Ihren Reiz bezogen In- 
terplays Star Trek-Spiele in erster Linie aus 
dem Kult-Status der TV-Serie, dem gelungenen 
Adventure-Interface und vor allem den süffi- 
santen Konversationen zwischen Spock und 
Pille. Der große Erfolg von 25th und Judg- 
ment Rites rief natürlich auch andere Entwick- 
ler auf den Plan. MicroProse ergatterte die Li- 
zenzrechte an der zweiten Staffel „The Next 
Generation” und setzte sie 1995 ebenfalls in 
einem Adventure (A Final Unity) um. Schließ- 
lich übernahm Viacom New Media die Feder- 
führung an der digitalen Umsetzung der drit- 
ten Star Trek-Staffel Deep Space Nine. 1997 
wird neben Interplays Starfleet Academy im 
Herbst mit Star Trek: Generations (MicroProse) 
ein weiteres Spiel erscheinen. 
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Kommando über die Oberth, ein 
Forschungsschiff, den leichten 
Kreuzer Miranda sowie ein Ster- 
nenschiff der Constitution- und 
der Excelsior-Klasse. Interplays 
Design-Team hat deren Flugmodell 
nach eigener Aussage zwischen ei- 
ner F-16 und einem Schlachtschiff 
angesiedelt. Anfangs konzipierte 
man das Spiel wesentlich passiver, 
eben so wie sich ein Captain fühlt, 
wenn er sich in seinen schwarzen 
Ledersessel plumpsen läßt und 
lediglich die Anordnungen an sei- 
ne Offiziere weitergibt. Das Er- 
gebnis wäre jedoch bestenfalls ei- 
ne mit anderen Grafiken versehe- 
ne U-Boot-Simulation gewesen. 
Und obwohl dies sicher dem rea- 


Ein wahres Goldkind 

hat Interplay mit Rusty 

Buchert in seinem 
Team. Der Produzent von Star- 
fleet Academy sagt über sich und 
seinen Werdegang: „Begonnen 
habe ich bei Interplay vor sechs 
Jahren in der Kundenbetreuung. 
Auf meinenm Weg habe ich in al- 
len Bereichen mithelfen dürfen, 
unsere Spiele zu veröffentlichen, 
Programmierung, Musik, Grafik, 
Sound Effects, Design und Kon- 
zeption. Außerdem war ich der 
Troll in Stonekeep. Ich habe an 


Der gute alte Pavel Chekov weiht den Spieler als Computerwissen- 
schaftler in die Funktionsweise des Akademie-Simulators ein. 


len Leben eines Cpt. Kirk näher- 
gekommen wäre, entschied man 
sich dafür, die Echtzeit-Raum- 
kämpfe wesentlich lebendiger zu 
gestalten. 


Authentizität und Spielspaß 

Die Geschehnisse außerhalb des 
Simulators werden in erster Linie 
durch Forresters Einträge in sein 
Tagebuch dokumentiert. Interplay 
will dem Spieler lieber gleich die 
nächste Videosequenz präsentie- 
ren, als ihn wie in den jüngsten 
Wing Commander-Spielen erst 
durch immergleiche Korridore 
marschieren zu lassen, um mit 
dem nächsten Charakter intera- 
gieren zu dürfen. Trotzdem beein- 


o | DER STAR TREK - EXPERTE 


usty Buchert 


allen unserer Star Trek-Spiele mitgearbeitet, außer an denen für die 
SNES- und die 32X-Videospielkonsolen. An Starfleet Academy arbeite 
ich nun schon drei Jahre, und zwischendurch war ich an Buzz Aldrins 
Race into Space, Battlechess 4000, Descent 1 und 2, Dungeon Master 
und Star Trek Judgment Rites beteiligt. Ganz nebenbei neige ich dazu, 
so unwichtige Dinge wie Schlaf einfach zu vergessen, und übrigens, 
sprecht mich ja nicht morgens an, wenn ich nicht schon mindestens 


54 zwei Liter Kaffee intus habe.” 


Oben: Der große Vorlesungssaal. 
Unten: Das Quartier des Kadetten. 


flussen auch diese Bestandteile 
den Spielverlauf, und man bleibt 
beispielsweise gefordert, die Aka- 
demie-Kameraden auch in sozia- 
len Konflikten bei der Stange zu 
halten und seine Führungsqua- 
litäten zu beweisen. Trotzdem 


Diese 
Sequenz zeigt 
den Lightsourcing-Ein- 
satz. Die Enterprise feuert Pho- 

tonentorpedos auf Romulaner. 


o | VETERANEN-LEHRMEISTER 


1l Da Interplay „nur“ über die Vermarktungsrechte der origina- 


len Star Trek-TV-Serie und ihrer Darsteller verfügt, ist die 
Zeit, in der die Geschichte von Starfleet Academy spielt, zwi- 
schen den beiden Kinoproduktionen Star Trek V und Star Trek VI angesie- 
delt. Just zu dieser Zeit versehen der sagenumwobene James Tiberius 
Kirk und seine alten Kampfgefährten Pavel Chekov und Hikaru Sulu ge- 
rade ihren Dienst an der Akademie der Sternenflotte. Interplay ist es ge- 
lungen, die Originalschauspieler William Shatner, Walter Koenig und Ge- 
orge Takei für den Auftritt in der Enterprise-Simulation zu gewinnen, 


Admiral Kirk hat an der Akademie den Lehrauftrag für 
ein Spezial-Seminar für angehende Kommandanten in- 
ne, Als Spieler kann man in interaktiven Gesprächen ei 
niges von dem Altmeister lernen. Man stellt Fragen 
über das Verhältnis eines Captains zu seinem Schiff, 
darüber, wie Klingonen am besten bekämpft werden, wie fremde 
Kampfschiffe am besten ausmanövriert werden, wie man mit einer un- 
erfahrenen Crew umgeht, oder auch wann es nötig ist, die ehernen 
Gesetze der Sternenflotte zu umgehen. Kirk kann dem Spieler aber 
auch beispielsweise bei einem Projekt helfen, das die Föderation zu 
neuen Lebensformen führt. 


Hikaru Sulu steht im Dienst des Kadetten-Corps der 

a Sternenflotte. Er zeigt dem Spieler, wie man Schiffe 
4 vom einfachen Shuttle bis zum großen Sternenflotten- 

x Kreuzer fliegt. Ebenso unterrichtet Sulu in strategi- 


schen und taktischen Fragen eines Sternenschiff-Kom- 
mandos, wie man die Direktiven der Föderation befolgt und den Ehren- 
kodex der Sternenflotte lebt. Falls man als Spieler gegen diesen ver- 
stoßen sollte, ist es auch Sulu, der zur Disziplin mahnt. 


Pavel Chekov hat einen Gastauftritt als Computerwis- 
m senschaftler. Als sein Assistent können Sie mit seiner 
Hilfe neue Simulator-Missionen kreieren oder erfahren 

- Ss 


“em 


mehr über die genaue Funktionsweise des Sternenflot- 
ten-Simulators. 
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MEDI 


Your way to flavor. 


"e 


> 


ring, 
Ei 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthält 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


STARFLEET ACADEMY 


[®) 


1 


RUNDGANG AUF DER KOMMANDOBRÜCKE 


Obwohl jeder Kadett auf mehreren Schiffen der Föderation ausgebildet werden muß, ist natürlich das Kommando über einen großen 
Kreuzer das begehrteste Ziel unter den jungen Akademie-Besuchern. Ein großes Erlebnis muß es sein, wenn man das erste Mal im 
Captain-Sessel der Constitution- oder Excelsior-Klasse Platz nimmt. Von der kreisrunden Kommandobrücke auf Deck 1 hat der ange- 


hende Absolvent der Starfleet Academy alle wichtigen Schiffseinrichtungen und Offiziere in Blick- und Rufweite. 


Schwenk nach links 
zu technischen Kontroll- 
Pulten. 


Kontrollmonitor-Pult zur 
Übersicht über alle 
Schiffsdecks. 


Der direkte Blick 
des Captains eines 
Constitution- oder 
Excelsior-Kreuzers 
auf das vor ihm 
liegende Navigati- 
ons- und Waffen- 
system-Pult, an 


Kontrollmonitor-Pult für 


Ressourcen und technische 
Einrichtungen. 


Auf dem Hauptmonitor 
werden Video- oder Senso- 
renbilder eingeblendet. 


Kontrollmonitor-Pult des 
Kommunikationsoffiziers. 


Schwenk nach links zum 
Hauptkontrollpult für Navi- 
gation und Waffensysteme. 


dem in der ersten 
Star Trek-Staffel 
Waffen-Offizier 
Chekov und Navi- 
gations-Offizier 
Sulu fingerfertig 
Cpt. Kirks Befeh- 
len folgten. 


Schwenk nach links zum 
Hauptmonitor. 


Schwenk nach links zu den 
Analyse-Pulten des Wissen- 
schafts-Offiziers. 


widmet sich natürlich der über- 
wiegende Teil des Spiels dem 
Kommando eines Sternenflotten- 
Schiffes während brenzliger Ein- 
satzsituationen. Und das ist für 
Interplay der Schritt in ein neues 
Genre. Auch wenn man keine 
High-End-Weltraumaction ä la 
Privateer The Darkening erwarten 
darf, so verfügt Starfleet Aca- 
demy doch über die vielen kleinen 
Details, die die einzigartige At- 
mosphäre der TV-Kult-Serie aus- 
machen. Dafür sorgen unter an- 
derem auch die 30 verschiedenen 
Stationen und Raumschiffe, die 
vom Deep Space Nine-Designer 
Jim Martin entworfen wurden. 
Neben der Authentizität war der 
Entwurf einer leistungsfähigen 
künstlichen Intelligenz ein weite- 
rer Schwerpunkt der Entwicklung. 
Hierzu bemühte Interplay einen 
Computerwissenschaftler für neu- 
ronale Netze der Universität Kali- 
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fornien. Jede Alienrasse verfügt 
über ihren eigenen Kampfstil, 
und aus einem genauen Studium 
dessen läßt sich ablesen, wo sie 
besonders verwundbar sind. Er- 
fahrenere Gegner aber können 
auch gezielt überlebenswichtige 
Systeme des eigenen Schiffes an- 
greifen, um beispielsweise mit ei- 
nem Volltreffer im Warpantrieb 
den Weg eines schnellen Rück- 
zugs abzuschneiden. Darüber hin- 
aus nutzt Interplay seine Multi- 
player-Engine-Kenntnisse aus den 
Descent-Spielen für einen Netz- 
werk-Modus für bis zu acht Spie- 
ler. Und während man im Story- 
Modus natürlich nur die Schiffe 
der Föderation kommandieren 
kann, stehen hier dem Spieler 
auch klingonische oder romulani- 
sche Einheiten zur Verfügung. 
Starfleet Academy dürfte 1997 
damit nicht nur aufgrund seines 
hohen Identifikationswertes zu 


den interessantesten Weltraum- 
Actionspielen gehören. Aber es 
muß sich im Verlauf des Jahres 
auch mit solchen Größen wie Lu- 
casArts‘ X-Wing vs. Tie Fighter 
oder Wing Commander 5 messen 
lassen. Christian Müller 


Neben vielen bekannten Gefährten wie dem Föderationsshuttle 
(oben rechts) entwarf der Deep Space Nine-Designer Jim Martin für 
Interplay völlig neue Konstruktionen der Klingonen und Romulaner. 


Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 
SVGA, SB, General Midi 

8 Spieler im Netzwerk englisch 
BEER Internlav Design/Eidos April 1997 


MAcion m Rätsel @ DI Strategie m 


Wirtschaft MB 


Ladengeschäf 


24105 Kiel, Knooper Weg 136a 


Tel 0431-5781 


Mo-Frei 10-14 und 15-18 - Sa 10-13 Uhr 
Nur Ladenverkauf, kein Versand !! 


t - Kiel 
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Mo-Frei 


Tel: 04344 - 4l 777 


Rauher Berg |, 24217 Schönberg, Fax -41779 
10-18 und Sa: 10 - 13 Uhr 
Aktualitäten über BTX: COMSOFT# 


Für kalte Tage das Richtige zum Aufwärmen!! 


3D Ultra Pinball 2 SIM 

42-2 Fußball SPO * 

ACE Ventura ADV 

‚Adams Family Pinball_SIM 

AH -64 Longbow Gold SIM * 
Airbus 2 (WIN 95) SIM * 
Alien Trilogy ACT, 

Aladin (WIN9S) 3,5" Disk J&R 
‚American Dream ADV 

Amok Win95 * 

Animal SIM 

Armored Fist 2 ACT/STR * 
Asterix & Obelix |&R 

AT.F. US Gold WIN9S SIM 
Baldies STR * 


Baphomers Fluch ADV 
Barbie - Mode Designer 

Battle Cruiser 3000 AD ACT * 
Bedlam STR 

Betrayal in Antara ROL * 
Birchrighe Win95 ROL,* 
Blam! Machine ACT. 


69,90 
64,90 
58,90 
68,90 
74,90 
DV 29% 
DA 73,90 
56,90 
34,90 
76,90 
79,90 
84,90 
55,90 
79,90 
68,90 
69,90 
59,90 


Clandestiny WWin9s ADV 

Cluedo STR 

Colony Wars STR * 
Comanche 3_SIM 
Command&Conquer SVGA/W95 * 
Command&Conquer 2 Red Alert 
Creatures (Win95) 

Crow - City of Angels ADV * 
Crusader no Regret ACT 

Cyber Gladiators ACT 
Darklight Conflict ACT 

Dark Seed Il ADV * 

Das schwarze Auge 3 


Bazooka Sue ADV 
Daggerfall ROL 
Jagged Alliance 2 


Daytona USA_SIM 
Deadlock ACT 


John Madden Football 97 SPO 
K.K.N.D. STR _* 

Krazy Iwan (Win9S) ACT 
Lands ofLore2 ADV % 

Last Rites ACT 

Leisure Suit Larry 7 ADV 
Links LS SPO/SIM 

Links Kurs 10 Kurse lieferbar, 
Little Big Adventure 2 


ADV_ * 
Lords ofthe Realm? | 
” a ik 


Lost Admiral 2 STR 


Lost Vikings 2 - J&R DW 73,90 
MAD TV2 SIM DV 58:50 
Marathon 2.5 DV 40 
MAX. DV 74,50 
Magiache en {Win95) STR * DV 79,90 
n2 STR * DV 84,90 

DA 79,90 

Miedbklerge ass STR DV 79,90 
Monster Trucks ACT/SPO DA 79,90 
Monster Truck Madness ACT/SIM DV 74,90 
Monty Python-Ritter der Kokusnus DV 68,90 
Moto X SPO A 79,90 
Muppets Inside (W95) ADV * DA 69,90 
Nascar Racing 2_SIM DA 74,90 
NBA Hangtime SPO DA 79,90 
NBA Jam Extreme SPO * DV 78,90 
NBA Live '97 SPO/SIM ATK DV 76,50 
Necrodome ACT * DA 74,90 
Need for Speed Special Edition DV 79,50 
Nemesis - Wizardry Adventure DV 79,50 
NHL Hockey 97 DOS/W9S DV 79,90 
NHL Open Ice Win95_SPO * DV 72,90 
NHL Powerplay Hockey 97 SPO* DV 79,90 
Orionburger ADV DV 74,90 
Olympic Soccer SPO ATK DV 69,50 
Outpost 2 SIM DV 89,90 
Pandora Akte ADV DV 79,90 
Panzer Dragon ACTISIM DA 79,90 
Pete Sampras Tennis SPO * DA 79,90 
Phantasmogoria 2 ADV DA 79,90 
Pocahontas interactives Filmbuch DV 87.90 
Power Chess SIM DV 88,90 
Prisoner oflce Win95 ADV * DV 77.90 


DV 79,90 Jedi Knight ACT * 


DV 69,90 Projekt Paradies ADV 


DV 69,90 


DV 69,90 Need for Speed 2 SIM * DV 79,90 


DA 76,90 
DA 79,90 


Deadly Games Jagged Alllance 2 ACTDV 69,90 


Demon Driver ACT 

Demon World STR 

Descent to Undermountain STR 
Destiny STR 

Destruction Derby 2 SIM 
Diablo STR 

Die gr. Schlacht in den Ardennen 
Die gr. Schlacht um Gettysburg 
Die gr. Schlacht um Waterloo 
Die gr. Schlacht um Shilah 

Die Siedler 2, Die Romer 
Discworld 2 ADV 

Dominion STR * 

Down in the Dumps 

Dungeon Keeper 

Ecstatica 2 ADV 

Enemy Nations, 

Evidence Al 

FI Grand Prix 2 

F22 Lighning 2 SIM 

FIFA Soccer 97 SIM ATK 

Fifa Soccer Manager SIM * 
Flight Commander 2 _SIM * 
Flight Simulator 6.0 SIM 
Flottenmanover STR 
Flying Corps SIM 
Formular | Manager 96 SIM 
Formel I SIM/SPO * 
FX-Fighter Turbo ACT 
G-Nome ACT_* 

Gene Wars ACT/STR 
Golden Gate Killer ADV 
Grand Prix Manager 2_SIM 
Guts 'N’Garters ACT/ADV * 


Hattrik! WINS Ikarion SIM * 
Have a N.I.C.E. Day 
Heart of Darkness J&R * 
Heroes of Might und Magic 2 STR * 
Hexagon Kartell ADV 

Holiday Island SIM 

Hugo 2 

Hugo3 GES 

Hugo 4 GES 

Hunter Hunted (Win95) ACT 
Hyberblade ACT 

Imperium Galactica ACT/SIM 
Interstate 76 SIM * 

Int. Tennis Open (W395) SIMISPO * 
Iron & Blood ACT 

Isnogud J&R * 

Jetfighter 3 SIM 


DV 77,90 
DV 69,90 
DA 79,90 
DV 75,90 
DV 76,90 
DV 79,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 69,90 


Privateer 2- The Darkening DV 79,90 
Private Eyes ADV * DV 72,90 
Puppen, Perlen und Pistolen ADV DV 69.90 
QAD SIM * MV 73,90 
Rally Racing 97 _SIM DA 69,90 
ReLoaded ACT * DV 59,90 
Realms ofthe Haunting ACT DV 77,90 
Return to Jacobs Star SIM * DA 56.90 
Return to Krondor ROL* DV 84,90 
Risiko (Win95) STR DA 69,90 
Road Rash SPO 

Robatron X ACT * 

Schleichfahrt SIM 

Scorched Planet ACT 

Secrets ofthe Luxor ADV 

Shattered Steel ACT 

Sherlock Holmes 2 Rose Tatoo 

Sega Rally ACT 

Silent Hunter Patrol Mission 

Sonic 3 J&R 

Sonic PC J&R 


PER ADV * 


DV 84.90 


DV 69,90 
DV 59,90 
DA 88,90 
DV 79,90 
DV 68,90 
DV 72,90 
DV 44,90 
DV 59,90 
DV 59,90 
DV 84,90 
DV 84,90 
DV 75,90 
DV 89,90 
DV 75,90 
DA 74,90 
DV 69,90 
EV 69,90 


gadt der verlorenen Kinder ADV 
StarEontrol 3 ROL 


BER 


e RN 
NORM 
int EF20 
SWIV 3D. M/ 
Syndicate Wars N 
Tempest 2000 Kö 
Terminator Sign 
TFX EF2000 sup 
Theme Hospital 
Tomb Raider KOV 
Toonstruck ADV 
UEFA Champions Lege 96/SPO * DV 84,90 
US-Navy Fighter 97 SIM DV 79.90 
Virtua Cop ACT DA 74,90 
Viking - The Strategie of. ACT * DA 69.90 
Wizardry Gold ROL DV 89,90 
Warcraft 2 Exclusive Edition STR DV 79,90 
Warwind DV 69,90 
Wing Commander Kilrdthi Saga DV 59,90 
Worms Bundle inclMission ACT DV 69,90 
X-Com - the Apocalypse ADV *DV 89,90 
X-Men: CH. of the Atom 


STRISIM * 
N 


DA 39, ‚90 

A I 84,90 
V 74,90 

Dv 64,0 

DV 69,90 


mei 


X-Wing vs Tie-Fighter SIM 
Zork Nemesis (WIN9S) ADV 
Z STR 
Weitere Programme, Lösungsbücher. Hardware 
und Neuheiten auf Anfrage. 
Wir führen auch Importversionen. 


Alfa-Twin 39,90 


Zum Anschluß von mehreren 


Joysticks an einen Gameport 


Zusatz-Missionen, -Sceneries, Level-CD 


AH 64 Flashpoint Korea * DV45,90 
AT.F. Nato Fighter DV39,90 
Civilisation 2 Scenarios DV37.90 
Command Companion C&C-| Level DV24.90 
Der Planer 2 Missionen DV24.90 
Die Siedler 2 Mission-Disk DV29,30 
Mechwarrior Mission DV39,90 
Perfect Grand Prix,Mission f. FIGP2 DV24.90 
Level CD's für ID’s Actionspiele ab 11,90 
Silent Hunter Patrol DV24,90 
Super Speed 2 DV19.90 


Level für Need for Speed, FIGP2 etc. 
Super Dead 2, Level für C&C 2 DVI1,90 
TFX Tactical Combat DV37,90 


Sonderangebote 


DV29,90 
DV33,90 
DV 24,90 
DA24,90 
DV 32,90 
DV 49,90 
DVI19,90 
DV 24,90 
DV 24,90 
DV24,90 
DV 29,90 
DV 29,90 
DV 26,90 
DV 34.90 
DV 19,90 
DV27,90 
DV49,90 
DV 29,90 
DV27,90 
DV2990 
DV27.90 
DV24,90 
DV 39,90 
DV 42.90 
DV24,90 
DV 34,90 
DA34,90 
DV33,90 
DV 24,90 
DV21,90 
DV 25,90 
DA27.90 
DV 29,90 
DV 24,90 
DV 24,90 
DV 24,90 
DV 37,90 
DA20,90 
DV27,90 
DV24,90 
DV27,90 
DV 18,90 
DV27.90 
DV 25.90 
DV24,90 
Dv 36,90 
DV24,90 
DV21,90 


Destruction Derby 
Die Fugger Il 


[Grand Prix Manager 
Hanse 
Indy Car Racing 2 


[Magic Carpet 2 Classic 

Master of Magic 

Might & Magic Triologie 3-5 
Monty Pyth.Complere W. of T. 
Nascar Racing + Track Pack 
Pirates Gold 


Railroad Tycoon Deluxe 
Rayman 

Red Baron 

Shanghai Great Moments 
Shivers DV 19,90 
Simon, the Sorcerer 1 &2 DV 59,90 
Sim An Sim Farm oder Sim ie JeDV 24.30 
Space Quest 6 

Star Trek - Next Generation DvaB. 90 
DV 37.90 
DV22,90 
DV 29.90 
DV 24.90 
DV 24,90 
DV24,90 
DV28,90 
DV30,90 
DA24,90 
DV 39,90 
DV 33,90 
DV56,90 
DV 24,50 
DV 24,90 
DV 39,50 


|Wing Commander IV 
Woodruff 

X-Com-Terror from the Deep 
X-Wing enhanced 


Ladenverkauf 
Unser Angebot können Sie auch direkt n folgenden Läden kaufen. Die Ladenpreise kannen von den Versandpreisen abweichen 
Händler-Anfragen erwünscht 


AST - Multimedia 
Große Paaschburg 17 
25524 Itzehoe 
Tel04821-600177 


Computer Börse Essen 
Berliner Ser. 214 
45144 Essen 
Tel:0201-751135 


Games Gold 
40 Spiele auf 15 CDROM: Battle Isle, Anstoß, 
Alone in the Dark 1-2, Das schwarze Auge | 
& 2, Larry 6, MIG 29, Ishar I-3, Der Clou, 
Druidenzirkel, gg 
Oldtimer, Der 
Planer. Victory 


1869, Robin- 
sons Requiem 
und 20 weitere 
Spielehits 
Fast alle Spiele 
komplett in 
Deutsch 


Nur: 39,90 


Wesungsbücher 
3 Skulls of the Toltecs & Ace Ventura 


7ch Guest oder | Ith Hour je 
Albion 
Allen Trilogy 
Aliens 
Alone in the Dark 1-3 Sammelband 
Baphomets Fluch 
Bermuda Syndrome 
Bing, nel Diskette 

&C | oder Ausnahmezustand je 
Eacıh Planung 
Casper 
Creature Shock 
Cyberia 1 & 2 & Werlands 
Crusader-No Remorse / Regret je 
Daggerfall, Elder Scolls 
Das schwarze Auge 1,2 oder 3"_je 
Deadiy Game: ‚Jaesed Alliance 2 


Der Druidenzirkel 
Diseworld I oder2 je 14.90 
Down in the Dumps, 14,90 
Fable 14.90 
Fade to Black 14.90 
Frankenstein 14,90 
Full Thrortle, Vollgas 14,90 
Gabriel Knight | oder 2 je 1490 


Gobliins 1.3 Sammelband 20.00 
Golden Gate Killer & Elk Moon Murder IM ” 
Inca | - 2, Sammelband 


Indiana jones 3 & 1490 
Smelband 20.00 
jagged Alliance 1490 
arma, Alien Virus & Burn Cycle 14.90 
King's Quest 1.2.3.4, 6 oder 14.90 
Knights of Xentar 14.90 
Lands of Lore | 14,90 
Legend of Kyrandia 1-3 20.00 
Lighthouse 14,90 
Lucas Arts Classic oder Top Adv je 20.00 
Maniac Mansion | + 2 149 


Might & Magic 34. oder 5 je 
Monkey Island | & 2 
Myst, Lost Eden & Noctropolis 
Orionburger 
Pandora Akte 
Phantasmagoria | & 2 
Police Be 1-4 
Police Quest SWAT 
Rebel Assault |+2 & Privateer 
Resident Evil 
Riddle of Master Lu 
Sam & Max 
== the Sorcerer loder 2 
ace Qusst 6 
ice Quest 1.5. 
= Trek Deep 5; Genen Nine & Klingon 
Sur Trek Next Generation 
Star Trek | und 
Stonekeep 
Spndicae "Wars in Planung 


Ripper 
Time Commando 
Time Gate | Knights Chase 
Tomb Raider 

Toonstruck 

Torin’s Passage 

Ultima 3-6 Sammelband 

Ultima 7 Teil 1&2+Forge 

Ultima 8-Pagan 

Ultima Underworld loder 2 je 
Warcraft 2 oder Mission je 
Wingeommander 3.04 je 
Wizardry 6 und 7 

Woodrif Andhe Schnibble of A 


Zak Mc Kracken 

Supersammelband: Die Siedler 2, Afterlivi 
Caesar 2, Civilisation 2, Conquest of the 
New World und Die Fugger 20,00 


Mobiler Support Service 
Ostmarkstr. 5 
46117 Oberhausen 
Tel: 0208-81 1009 


Comsoft - Kiel 
Knooper Weg 136a 
24105 Kiel 
Telı 0431-578180 


T. |sendungen our gegen 


SAM Sammlung, SIM-Simulation, STR-Strategie. 


SPO-Sport. ATK- Alta Twin kompatibel. 
[noch nicht hetertar 


Bei Anzeigenschluß] 


Jandkosten) Versandko: 
* Nachnahmegebühr, Vorkasse 8.DM. Sicherheitverpackung (+ 
1.50DM)-Ab 250.- DM &+ 

aeiten unter Vorbehalt Veruionsanderungen 


ellwert - Versandkostenfrei. Pre 


behalten 


PCACTIONSJGS: 


DIE REDAKTION 


Ebenfalls im temporären Einsatz und stets 


DAS TESTURTEIL 


Sie dürfen auf die kompetente und ehrliche Berichterstat- 


auf der Suche nach neuen Rekorden und 


Action - Adventure - Flugsimulation - 
Interaktiver Film 


Begeistert sich diesen Monat für: 
$ Ecstatica 2, eine runde Sache. 
» Project Paradise, die 
explosive Ballerorgie. 
» Bazooka Sue, dralles, 
pralles Abenteuer. 


Rennspiel - Sport - Wirtschaftssimulation 
Spielt diesen Monat am liebsten: 
$ SimCopter, nur noch einen Er 


w) 


$ NBA Live “97, 
Miami Rules, 


Rollenspiel - Strategie 
Sitzt nur noch vor: 
» Fallen Haven, Strategie nach Maß. 


P Ecstatica 2, Ellipsen bis 
zur Extase, e 
' 


» Admiral Sea Battles, 
Piraterie mal ganz 
legal. 


DER BACK -KATALOG 


Highscores: 


Steffen Dralle, Duisburg 
EisnuecneneenEubeERrEnnenpHEn sen Strategie und Sport 
Raymond Kook, Appen 

üdahageeae Strategie, Adventures, Rollenspiele, Sims 


Thomas Lorenz, Fernwald 


Christian Lück, Wuppertal 
EI EEREEN, 3D-Action, Adventures, Rollenspiele, Sport 


Klaus Vill, Augsburg 


TIPS & TRICKS 


Unsere Tips &Tgich-Profis si 


biet verteilt und erarbeiten 
für die Rubrik der Spieletips. 


‚Adventures 


Action, Strategie, Adventures 


a) 


Mil Bayer 


Andi On ®r‘ 


Umascnng 


ösufflgswege und Strategien 


tung in PC Action zählen. Wir können Ihnen wertfrei zei- 

gen, welches Spiel sich für Ihre Ansprüche am besten eig- 
net. Für jedes Genre haben wir Spezialisten, deren erstes 

Produkturteil noch in einer Teamentscheidung überprüft 

wird. Die Darstellung des Testurteils gliedert sich dabei in 
drei Bereiche 


I Produktinformation 
MI Produktbewertung 
Produktinhalte 


Angabe der Bestandteile, die 
bestimmen 


EIN RÜCKBLICK 


Die Hits der letzten Ausgabe in der Nachbetrachtung 


Flying Corps - 87% 
Empires SVGA-Si- 
mulation der 
fliegenden Ki- 
sten des Ersten 
Weltkriegs darf 
man getrost als 
eines der weni- 
gen Spiele bezeichnen; die über eine wirk- 
lich langanhaltende Motivationskurve verfü- 
gen. Schon der vierteilige Kampagnen-Mo- 
dus mit seinen strategischen Elementen be- 
darf einiger Wochen, um optimal bewältigt 
zu werden. Aber auch nach Monaten gräbt 
man Flying Corps gerne mal wieder hervor, 
sei es auch nur, um ein bißchen entspannt 
58 durch die Lüfte zu schweben. 
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NBA Live 97 - 93% 


Die Stunden, die 
mich Spiele von 
EA Sports bisher 
vor den Monitor 
gebannt haben, 
möchte ich nicht 
zählen. Derglei- 
chen erneut bei NBA Live 97. Den Kanadiern 
gelingt es, das vielzitierte Gameplay trotz aller 
Präsentation in den Vordergrund zu stellen. 
Erstmals stellen diesmal starke Gegner im All- 
star-Schwierigkeitsgrad echte Hindernisse auf 
dem Weg zur Championship dar. Wenn der Kol- 
lege Müller bei Flying Corps von Motivation 
spricht, sollte er sich endlich einmal dem NBA 
Live-Duell stellen. Doch noch drückt er sich... 


KKND - 85% 


Eine rundum in- 
telligente Lösung. 
Besonders nach 
etlichen Stunden 
Spiel fallen die 
Vorzüge der Be- 
nutzeroberfläche 
auf. Vereinfachte Produktion mittels Dauerauf- 
trägen, Scrolling ä la Z und simples Upgrading 
von Gebäuden wie in Warcraft. Besser gut ab- 
gekupfert als schlecht selbstgemacht. Schließ- 
lich gibt es irgendwann die optimale Lösung, 
und es macht keinen Sinn, krampfhaft eine Al- 
ternative zu suchen. Wenn ich endlich die Ex- 
Militärs mit meinen Monsterkrabben weggefegt 
habe, ist die Welt wieder in Ordnung. 


| SUPERMODEL | 
ı 3D-COLOR CLIPARTS 


Die Spielspaßwertung in Worten 


bis 9% Uuh! Völlig indiskutabel. 60%-69% Gut! Für Genre-Fans. 
10%-19% Schwach! Große Mängel. 70%-79% Prima! Spielvergnügen für 
20%-29% Dürftig! Landet schnell in viele. 

der Ecke. 80%-89% Klasse! Garantierter 
30%-39% Traurig! Mehr Frust als Spielspaß. 

Freude, über 90% Unbedingt kaufen! 
40%-49% Schade! Hätte etwas Kann man immer wieder 

werden können. spielen. 


Die Goldene CD-ROM 


Bemerkenswerte Spiele bekommen von uns die | 
Goldene PC Action CD-ROM verliehen. Sie ist 

nicht an Prozentwerte gebunden, sondern wird 

in einstimmigem Redaktionsurteil verteilt. Sol- 
che Spiele zeichnen sich durch unerreichten Spiel- 
spaß, innovative Spielideen oder hervorragende technische Eigen- 
schaften aus. Mit einem Wort: Hier können Sie bedenkenlos zugreifen. 


INHALT SPIELETEST 


Admiral Sea Battles... 
ARERIE see 


Bazooka Sue ........ 


BOESOEEER u. re 
Bundesliga Manager 97 
Der DSF-Fußballmanager ..........70 
Die Stadt der verlorenen Kinder . 


" 15890 EISENHÜTTENSTADT 
Eesalia2 „ur :.=: sw BR Fürstenberger St. 38 #03384-72585 
'Netzwerk-Spielen im Laden 


15234 FRANKFURT/ODER 
Falen Havana our a ende 


Netzwerk-Spielen im Laden 


Front Page Sports Football 97... ä 47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 @02841-21704 
L.A. Blaster ..... EN NEN ee 


48151 MÜNSTER 


. . Weseler Straße 48 ®0251-524001 
Magic the Gathering: Battlemage ....74 | Eh DÜREN 
NBA Hangtime .22222222222....100 Heizen Spiel im Laden Inte 


Kinder-Computerschule, Install-Service 


Händleranfragen I 


1 54290 TRIER R e 
Pinball 97 .......... en 7 Pferdemarkt 7 #0651-9940656 N sind auch erwünscht I 
e f | ‚Computer-Spielen vor Ort Direkibesiellung bei Fima-” 
Project Paradise .......... REN. se ee TCo-RoN BORSE Aerkmerage 741 
Alte Bahnhofstraße 1 #06894-2055 | D- 76887 Bad Bergzabern 
S:PEQ.R; 5006er < PFORZHEIM 


straße 11 ® 07231-17275 


SinRaik asus nnd EN en 
96052 BAMBERG 
Untere Königssir. 10 @0951-202210 


99084 ERFURT 
Meienbergsiraße 20 #0361-5621656 


MultiMedia Soft BÜRO 


’ ZENTRALER EINKAUF 
WarDiary zu 00a 0000 ae Rn 52348 DÜREN Jose! Schregel Sir. 80 


® 02421-28100 FAX 281020 


Winzer Deluxe ........... 
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Es liegt in 
der Natur des 
7 nn. 
Mann beim Anblick holder Weiblichkeit 
in Ekstase gerät. In Psygnosis’ Action-Adventure 
gebenden Namen Ecstatica einem jungen Königs- 
sohn den Verstand, doch bevor der 
ner Prinzessin machen kann, müs- 
sen die wiedererwachten Mächte 


Ecstatica 2 * Action-Adventure 
ur PCAcnn 
Menschen, daß mancher junge 
raubt ein besonderes Prachtexemplar mit dem titel- 
Heißsporn die Angebetete zu sei- 
des Bösen endgültig besiegt werden. 


\ 


m ersten Teil des Action-Ad- 
ventures von Andrew Spencer 
zog der Prinz auf der Suche 
nach Abenteuern durch seine 
Ländereien. In dem verschlafe- 
nen, mittelalterlichen Dorf Tirich 
stieß der namenlose Held auf dia- 
bolische Kräfte, die nahezu alles 


y E77 fi 
i # Be re 
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Leben dahingerafft hatten. Allei- 
nig die Jungfrau Ecstatica konnte 
mit seiner Hilfe dem Morden ent- 
kommen. Die Hintergrundge- 
schichte von Ecstatica 2 knüpft 
hier direkt an. Der immer noch 
namenlose Prinz und seine Erobe- 
rung Ecstatica kehren nach einer 
dreijährigen Irrfahrt in das hei- 
matliche Schloß zurück. Doch 
schon am Fuße des Burgberges 
zeugen zahllose dahingemeuchel- 
te Körper und verbrannte Erde 
von drohendem Unheil. Und als 


Das Dorf links scheint aus dem 
ersten Teil bekannt zu sein, war- 
tet aber mit neuen Gemeinheiten 
auf (links). Oben erkennt man ei- 
nen verminten Raum. 


die beiden schließlich über die 
Zugbrücke reiten, werden sie der 
schrecklichen Wahrheit gewiß. 
Das Böse ist zurück und hat in- 
mitten der Burg seine neue Heim- 
statt gefunden. Prompt wird Ec- 
statica von geflügelten Dämonen 
entführt und der Prinz niederge- 
schlagen. Was ist geschehen? 

Das Oberhaupt der Magiergilde 
hatte bei seinen Studien eine 
dunkle Macht geweckt, die ihn 
zwang, das „Alte Siegel” zu bre- 
chen. Das heilige Siegel bewahrte 
seit Urzeiten das größte Geheim- 
nis, das Wissen um Leben und 
Tod, Raum und Zeit. In dämoni- 
schen Händen könnte es die Welt 
ins endgültige Chaos stürzen. Sie- 
ben Teile des Siegels waren nun 
über die Burg und das angrenzen- 
de Land verstreut worden, bis der 
besessene Erzmagier und fünf 
Zauberer seiner Gilde in der Nacht 
der Sommersonnenwende das All- 
wissen dem Bösen übergeben 
wollten. Als der jäh seiner Träume 
beraubte Königssohn im Burghof 
an einen Pranger gefesselt er- 
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wacht, liegt seine Mission klar vor 
ihm. Noch vor der Sommerson- 
nenwende muß er den Erzmagier 
und seine fünf Zauberkumpane 
besiegen, die sieben Teile des Sie- 
gels wiederfinden und zusam- 
mensetzen. Während des langen 
und gefährlichen Abenteuers 
kann er sich nur auf schlagkräfti- 
ge Waffen, mächtige Zauber- 
sprüche und eine mysteriöse Prie- 
sterin verlassen, die ihn von Zeit 
zu Zeit mit schicksalsschwangerer 
Stimme mit Informationen ver- 
sorgt. 


Erweiterte Spielwelt 

Vergleicht man die 97er-Variante 
mit Ecstatica 1, scheint es, als 
hätten die Entwickler um Andrew 
Spencer versucht, in erster Linie 
die damaligen Hauptkritikpunkte 
„zu kurz, zu leicht” auszumerzen. 
Von gerade einmal 80 Locations 
schießt die Zahl der Räumlichkei- 


6) INTENSITÄT DER BILDER 


Der ganz besondere 

Reiz von Ecstatica 2 

liegt in der imaginären 
Kraft seiner Bilder. Dabei sind es 
nicht die phantasievollen Monster 
oder gar die zugegebenermaßen 
teils recht martialischen Darstel- 
lungen. Was das Action-Adventu- 
re neben den angesprochenen At- 
mosphäre-Sounds heraushebt, 
sind die dramaturgisch hervorra- 
gend gewählten Perspektiven der 
Einzelbilder und vor allem sein 
grafischer Stil. Die Modellierung 
einer ganzen Spielumgebung aus 
Ellipsen unterscheidet sich wohl- 
tuend von den vielen Eckpolygon- 
basierenden 3D-Engines. Gerade- 
zu lebendig wirkt nicht nur die 
florale Ausgestaltung in Wäldern 
und Gärten der Burg, sondern 
auch dunkle Gewölbe oder him- 
melshohe Türme scheinen ein Ei- 
genleben zu besitzen. Zudem sind 
zusammenhängende Locations 


Einen tollen Anblick bietet das 
Farb- und Formenspiel der Burg- 
gärten (oben). Wie sehr die Farb- 
gebung die Spielatmosphäre be- 
einflußt, ist in der Nähe der End- 
gegner zu bemerken. Dort kom- 
men fast psychedelische Komposi- 
tionen zum Einsatz (rechts). 


von einer bestimmten Licht- und Farbgebung geprägt. Nach den anfangs düsteren und schweren Gängen 
des Schloßgemäuers erstrahlt der Garten in einem wunderbaren Licht- und Farbenspiel. Die grellen oder 
auch einfarbigen Kompositionen magischer und untoter Welten erreichen geradzu einen psychedelischen 
Zustand und unterstreichen damit die Besessenheit und Absurdität ihrer Bewohner. 


ten jetzt knapp an die 1.000er- 
Grenze, wobei manche davon aus 
mehreren Kameraperspektiven 
dargestellt werden. Unter dem 
Strich darf man die Spielfigur 
durch fast 2.800 vorgerenderte 


Einzelbilder steuern. Über 60 ver- [e} KLASSISCHE ANIMATIONSSCHULE 


schiedene Gegner machen dem 1L Nicht nur in ausgesprochenen Simula- 


Die Körpermodellierung mit Ellipsen 
kommt geschmeidigen Animationen 
entgegen. Ob in einer Kampfanima- 
tion oder beim Leiterklettern, die 
Spielcharaktere weisen an den 
Schnittstellen der Ellipsen keinerlei 
Clippingfehler auf, wie es bei der 
Verwendung eckiger Polygon-Glied- 
maßen häufig passieren kann. 


Prinzen auf der Suche nach dem tionen, sondern nahezu in allen Gen- 
Alten Siegel und seiner Maid das res streben Spiele-Entwickler danach, 
Überleben sehr schwer. Dafürje- der physischen und physikalischen Realität mög- 
lichst nahe zu kommen. Gerade in der virtuellen 
Welt eines Action-Adventures kommt dem reali- 
stischen Bewegungsverhalten aller Spielfiguren 
A eine besondere Bedeutung zu. Mit einem 
Einsatz der SHIFT-, N STRG- und Schmunzeln darf man sich noch an die Zeiten er- 
ALT-Taste mit den Pfeiltasten ver- jnnern, in denen die digitalen Akteure in weni- 
fügt man über vier Bewegungsop- gen Animationsphasen über den Monitor zuck- 
tionen, vier Arten an Rollen oder ten. Heute gehören flüssige und lebensechte 
Salti, einen Sprung und acht ver-- Bewegungsabläufe fast schon zum Standard. Der 
schiedene Angriffs- oder Schlag- technologische Fortschritt macht es den Pro- 
varianten. Diese variieren zudem grammierern leicht: Mit dem Motion Capture- 
noch abhängig von der jeweilig Verfahren können über Videokameras die Bewe- 
gungen von Schauspielern auf computergene- 
rierte Spielfiguren übertragen werden. Dennoch halten einige Ent- 
wickler an der klassischen Animationsschule fest, in der Bewegungsab- 
läufe nach Cartoon-Manier Bild für Bild gezeichnet oder in ei- 
ner 3D-Animations-Software erstellt werden. So auch bei 
Ecstatica 2. Entsprechend dem künstlerischen 
den ersten Widerlingen gesäubert Vermögen des Animators steht das zeichneri- 
scheint, findet sich jedoch in der sche Resultat Motion Capture-Animationen in 
nahen Schmiede eine scharfe nichts nach. In Ecstatica 2 ermöglicht diese 
Klinge, mit der es sich noch treff- arbeitsaufwendigere Methode jeweils eigene 
licher kämpfen läßt. Schon Bewegungsmuster für die vielen Monster. Ein 
während der ersten Auseinander- Weiterer Vorteil ist, daß die Animationen mit 

dem gesamten Spiel entwickelt werden können. pen 
Sie sind nicht von den Ergebnissen eines Video- 
shootings abhängig und können während des Designpro- 
zesses schnell verändert werden. 


doch hat man ihm eine varianten- 
reiche und effektive Steuerung 
verpaßt. Über den kombinierten 


ER 
| 
Fo 
verwendeten Waffe oder vorhan- BR 
dener Zauberenergie. Doch zu Be- 
ginn darf erst einmal tapfer die 4 
Faust geschwungen werden. h 
Nachdem der Burghof endlich von — 
$ u; 
%°® 
> - 
Nicht nur 
bei der Hauptfigur ist die Ani- 
mation der Mimik zu erkennen, auch al- 
len Monstren sind Aggressivität, einge- 
steckte Treffer oder Verletzungen vom 


Gesicht abzulesen. 
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setzung fällt die neu hinzugekom- 
mene Lebensanzeige auf, die in 
der linken oberen Bildschirmecke 
den Verletzungszustand des Hel- 
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Hinterlistige Einrichtungen wie diese messerscharfen Schnappfallen 
gehören eher zu den selteneren Gefahren in Ecstatica 2, meist gilt 


a = A. f 
Nur mit dem Brustpanzer (oben) kann der junge Königssohn an den 


magischen Dämonen unbeschadet vorbeikommen, um im dahinter- 
liegenden Turm Hinweise auf das erste Siegelbruchstück zu erhalten. 


o | DER NACHFOLGER 


Bereits vor zwei Jahren präsentierte Andrew Spencer am 

Rande der ECTS-Messe in London erste Programmier- und 

Grafik-Skizzen zu sei- 
nem neuen Spiel Urban Decay. Ur- 
sprünglich sollte es der unmittel- 
bare Nachfolger Ecstaticas wer- 
den. Schon 1995 war die rasante 
Entwicklung der Grafikfähigkeiten 
abzusehen, und es kündigten sich 
bereits die ersten speziellen 3D- 
Grafikkarten an. Eine frühe Ent- 
wickler-Version des 3D-Blasters 
von Creative Labs bildete damals 
die technische Grundlage für Ur- 
ban Decay. Von dem, was in Lon- 
don in einem Hinterstübchen zu 
sehen war, darf auch heute noch 
ohne Übertreibung behauptet 
werden, alles bisher Gesehene in 
den Schatten zu stellen. Andrew 
Spencer erkannte in der neuen 
Hardware frühzeitig die Möglich- 
keit, auch Mimik und Gestik der 
Charaktere mit dramaturgischen 
Mitteln in ein Echtzeitgeschehen 
einzubauen. Das pionierhafte Vorhaben erforderte viel Grundlagenfor- 
schung, und die schleppende Standardisierung von 3D-Beschleunigern 
ließ Andrew Spencer das kühne Projekt zurückstellen. Statt dessen 
entwickelte man auf der Basis des erfolgreichen ellipsoiden Welten- 


68 baus eine DirectX-fähige SVGA-Engine und schuf Ecstatica 2. 


PC ACTION 3/97 


es, sich seiner Haut gegen eine Vielzahl an Monstern zu erwehren. 


den zeigt. Zum Glück stöbert man 
hin und wieder eine Karaffe mit 
einem farbigen Trank auf. Doch 
Vorsicht, nicht alle Wässerchen 
helfen dem Gesundheitszustand 
wieder auf die Sprünge. Mit man- 
chem Elixier kann man sich auch 
vergiften und stolziert dann als 
violettes, gelb- 
gesprenkeltes 
Ungetüm herum. 
Während der Le- 
bensbalken kon- 
tinuierlich nach 
unten tickert, ist 
man hektisch auf 
der Suche nach 


tiefe Keller und gewundene Trep- 
pen erschweren die Orientierung. 
Dies setzt sich in den späteren 
Schauplätzen, wie den Gärten, Ka- 
takomben oder dem verwunsche- 
nen Dorf, fort. Zum Glück soll der 
Verkaufspackung eine Übersichts- 
karte beiliegen. An allen Orten 
versperren Hin- 
dernisse wie 
Türen, Fallgitter, 
Felsbrocken oder 
dorniges Ge- 
strüpp den ver- 
meintlich richti- 
gen Weg. 
Während anfangs 


dem geeigneten noch ein paar 
Gegengift. Ande- kräftige Hiebe 
re Tränke wieder- ausreichen, um 
um können un- Türen aus den 
sichtbar machen, Bevor die farbigen Hebel um- Angeln zu heben, 
was an bestimm- gelegt werden können, muß müssen später 


ten Stellen sehr der dazu passende Schalter ge- Hebelvorrichtun- 


hilfreich ist. Ein 
Druck auf die Return-Taste öffnet 
ein Pergamentpapier (siehe auch 
„Das Abenteurer-Journal“), in 
dem Stand und Fortgang des 
Abenteuers dokumentiert werden. 


Action im Vordergrund 

Ist der Prinz endlich ins Innere 
der Burg vorgedrungen, muß man 
sich erst mit der Komplexität der 
Anlage vertraut machen. Zahlrei- 
che Türme, verschachtelte Gänge, 


Junden und betätigt werden. 


gen und Schalter 
betätigt oder Schlüssel gefunden 
werden. Hierauf beschränken sich 
auch die Anforderungen an den 
Rätselfreund. Weit mehr vonnöten 
ist der geschickte Umgang mit 
Schwert und Magie sowie das Be- 
herrschen der Steuerung, denn 
die Zahl der Gegner kennt in Ec- 
statica 2 keine Grenzen. Ein Zu- 
fallsgenerator sorgt für steten 
Monster-Nachschub selbst in be- 
reits tapfer absolviertem Gebiet 
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DAS ABENTEUER - JOURNAL 


Gesundheit: Der Lebensbalken 
zeigt den Gesundheitszustand an. 
Heiltränke füllen ihn wieder auf. 
Mana: Durch Zauberspruch- 
Rollen erhält man magische Ener- 
gie, die in maximal sechs Sternen 
angezeigt wird. Jeder Stern be- 
steht aus drei Stufen, wobei eine 
Stufe für den schwachen Feuerball, 
zwei für den mittleren Feuerball 
und drei Stufen oder eben ein 
ganzer Stern für die Smartbomb 
benötigt werden. 


o |MONSTERHORDEN OHNE ENDE 


ll 


EI Kraft: Die geballte Faust zeigt 

die physische Kraft an. Im Spiel 

finden sich zwei Items, die die 
Kraft jeweils verdoppeln. Ihr Be- 

sitz wird durch je einen Blitz dar- 
jestellt. 

Waffe: Hier zeigen sich die Ei- 
genschaften der jeweils geführten 
Waffe. Bis zu fünf Sterne links ge- 
ben die Stärke des möglichen 
Schadens an, der Balken rechts 
davon zeigt bei magischen Waffen 
die verbleibenden Manapunkte. 


Einer der Kritikpunkte an Ecstatica 2 ist das unverhohlene 
Wiederauftauchen besiegter Monster. Hat man nach schwe- 
rem Kampf eine Location von allen Unholden gesäu- 
bert, sorgt eine implementierte Zufallsgenerierung bei 
erneutem Betreten für die nächste 
Auseinandersetzung mit neu er- 
standenen Monstern. Lediglich „Endgeg- 
ner“ wie die fünf Zauberer verbleiben für immer im Ec- 
statica-Jenseits. Laut Aussage der Programmierer soll dadurch 
vermieden werden, nach einiger Zeit nur noch durch unbelebte 
Gegenden zu laufen, was bei den Strecken, die man zurückzulegen 
hat, auch sinnvoll erscheint. Andererseits erhöht sich dadurch der 
Schwierigkeitsgrad zusehends, zumal die Verfügbarkeit von Heiltränken an die 
zufallsgenerierten Gegner nicht gekoppelt scheint, sondern ebenfalls auf gut 
Glück geschieht. Eine Reglementierung nach dem Motto „jeder fünfte 
Gegner hinterläßt einen Heiltrank“ hätte hier eine Lösung 
sein können. So jedoch kann nur die alte Spielerweisheit „save 
often, save early“ allzu großem Frust vorbeugen. Neben der 
zahlenmäßigen Gegnerschwemme ist allerdings durch die 
Vielzahl der völlig unterschiedlichen Feinde für reichlich 
Abwechslung gesorgt. Über 60 Kreaturen gestal- 

ten den überwiegenden Actionanteil trotzdem jr 
durchaus kurzweilig. Grundsätzlich 
unterteilen sich die Kontrahenten in 
Nahkampf- und Fernwaffen-Gegner. 
Als da wären Keulen-, 
genstern-schwingende Orks, faustkampfstarke 
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Erforschte Welt: Die Zahl unter 
dem Kompaß zeigt den prozentua- 
len Anteil der Ecstatica-Welt an, 
den man bereits erkundet hat. 

Ül Rüstung: Rüstungen bieten ei- 
nen besseren Schutz gegen Treffer. 
Ihre Stärke wird durch zwei Dia- 
manten angegeben. 

Besiegte Feinde: Hier addiert 
sich die Anzahl der schon über- 
wundenen Monster und Dämonen. 
El Spezialgegenstände: Acht be- 
sondere Objekte müssen während 
der Odyssee gefunden werden, oh- 
ne die Bereiche der Ecstatica-Welt 
verschlossen bleiben. Manche be- 
finden sich im Besitz der Magier, 
andere sind sehr gut versteckt. Ist 
ein Gegenstand errungen oder ent- 
deckt worden, leuchtet er auf. 

EI Schatzkiste: Viel Geschmeide 
ist über die Burg und andere Loca- 
tions verteilt. Sein Wert wird unter 
der Schatzkiste aufaddiert. Für je- 
weils 30.000 Credits erhält man 
den Lebensbalken aufgefüllt. 

EU] Altes Siegel: Hier werden die 
Bruchstücke des Alten Siegels ein- 
getragen. Zuvor muß man die 
Schriftrolle finden, die zeigt, in 
welcher Reihenfolge die sieben Tei- 
le zusammengefügt werden sollen. 


Zombies oder Riesen und schwertgewandte Krieger auf der einen Seite sowie säure- 
spuckende Blumen und magie-bewehrte Cyclopen oder Zauberer auf der anderen Seite. 
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wir 


Ab 3 Artikeln liefern 
ne Versandkosten 
Vorbestellungen für "Ne 
werden bevorzugt aus 
Bestellungen am Woche 
Fax u. ARCHEBSORIR SENSE  möal ch 
Wir führen auch a SE@A, 
himvande und SONY Spinta 
Ein SEGA-, SONY- u.CD ROM 
Spiele Großlager ist direkt 
bei uns in Neumünster 
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o | OBJEKT-SAMMLUNG 
Ecstatica 2 bietet neben zahlreichen dämoni- 
schen Gegnern auch eine Menge Objekte, die 
eingesammelt und bedient werden müssen, 

um schließlich dem Erzmagier gegenübertreten zu kön- 

nen. Gleich zu Beginn macht man mit der unangeneh- 
men Eigenschaft von Türen oder Fallgittern Bekannt- 


schaft, partout verschlossen bleiben zu wollen. Hebel- ee 
vorrichtungen, Schalter in Form von Teufelsköpfen und es a 
Schlüssel, die auch durch ihre Farbe bestimmten Türen Siegel 


zugeordnet sein können, müssen zuvor gefunden oder bedient werden. 
In Truhen oder Schatzkisten finden sich an jeder Stelle im Spiel Trän- 
ke, Geld oder Geschmeide. Die Größe des Areals veranlaßte die Pro- 
grammierer auch dazu, einige Teleport-Felder einzubauen. Neben 
Tränken und Spruchrollen gehören die unterschiedlichen Waffen zu 
den wichtigsten Objekten im Spiel. Insgesamt zehn Waffen, von der 
einfachen Klinge über Morgenstern und Axt bis hin zum Goldenen 
Schwert, können gefunden werden. Einige davon können sogar mit 


magischer Energie aufgeladen sein. 


Verschiedenfarbige Tränke finden sich in Kisten oder werden von be- 
siegten Gegnern zurückgelassen. Ihre Wirkung kann man nur durch 
Ausprobieren feststellen. Sie können heilsam sein, den Helden aber 
auch vergiften oder sogar unsichtbar machen. 


Diese Kristallbälle befinden sich in der Nähe jeweils 
eines Bruchstückes des Alten Siegels oder bei einem 
der fünf Zauberer. Werden sie berührt, kommt es zu ei- 


ner Erscheinung in Form der mysteriösen Priesterin. 


Beim Lesen der magischen Spruchrol- 
len geht die Mana-Energie in einer 
schmerzhaften Prozedur auf den jun- 
gen Königsohn über. 


(siehe auch „Monsterhorden ohne 
Ende“). Dafür gibt es zehn ver- 
schieden starke Waffenarten und 
drei unterschiedlich effektive Zau- 
bersprüche. Während sich Schwer- 
ter und Äxte nicht abnutzen, muß 
man für einen Zauberspruch über 
ausreichend Manapunkte verfü- 


KOMMENTAR 


>> Hier haben wir wieder einmal so ein Spiel, an dem sich 
die Geister scheiden werden. Auf der einen Seite heben die 
vielen Gegner den Schwierigkeitsgrad und damit die 


gen. Diese erhält man durch das 
Lesen magischer Spruchrollen, die 
von einigen Gegnern hinterlassen 
werden. Vorsicht ist jedoch auch 
bei scheinbar gefahrlosen Erkun- 
dungstouren geboten. Tückische 
Vorrichtungen, wie messerscharfe 
Klapptüren oder fernausgelöste 


Spieldauer enorm an, auf der anderen Seite beschränken sich die Rätsel 


auf das Finden und richtige Bedienen von Schaltern und Schlüsseln. 
Natürlich ist Ecstatica 2 mehr ein Actionspiel als ein Adventure, aber es 
ist eben einmalig in seiner Art. Die ausgefeilte Steuerung, die schein- 
bar unbeugsamen Gegner und die Größe des zu erforschenden Areals 
bieten für lange Zeit eine Menge Spielspaß. Allerdings darf man sich 
von dem einen oder anderen Frustmoment nicht entmutigen lassen. 
Auch wenn Andrew Spencers mittelalterliches Epos keine technischen 
Revolutionen birgt wie etwa Tomb Raider, so ist es eine in herrlichen 
Bildern erzählte Geschichte, die man sich hart erarbeiten muß. & 
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EST DES MONATS Gesine 


Pfeilfallen, können hinter man- 
cher Ecke warten. Selbst das Be- 
gehen steiler Treppen sollte be- 
hutsam vonstatten gehen. Nichts 
ist ärgerlicher, als von mühsam 
erklommenen Zinnen hinab in den 
Burggraben zu stürzen, in dem 
sich Piranhas sofort ans Werk ma- 
chen. Trotz der weitgehenden Be- 
schränkung auf Action-Bestand- 
teile stellt Ecstatica 2 durchaus 
hohe Anforderungen an den Spie- 
ler. Geschick und Übersicht sind 
maßgeblich für den Erfolg. 


Verbessern statt erneuern 

Neben den erweiterten Steue- 
rungsmöglichkeiten ist der zwei- 
te Teil der dämonischen Saga 
technisch im Grunde nur eine 
zeitgemäße Aufarbeitung der Ec- 
statica 1-Engine unter der Ver- 
wendung von DirectX und SVGA- 
Auflösung. Besonderes Augen- 
merk hat man darauf gelegt, tote 
Winkel in den begehbaren Berei- 
chen der Einzelperspektiven zu 
vermeiden, die während der 
Kampfszenen des ersten Teils oft 
für Frustration sorgten. Auch die 
Ladezeiten beim Umschalten der 
Bilder sind vergleichsweise ge- 
ring. Die Verwendung von SVGA 
ermöglichte auch den Einsatz 
neuer Grafiktechniken, wie etwa 
transparente Ellipsen, die bei im 
Spiel auftauchenden Geistern 
oder nach dem Genuß eines Un- 
sichtbarkeitstrankes zu sehen 
sind. Trotzdem gelang den Ent- 
wicklern die entscheidende grafi- 
sche Verbesserung nicht durch 
die neue Technologie, sondern 
durch die Art und Weise, wie sie 
von den Grafikern und Program- 
mierern eingesetzt wurde (siehe 
auch „Intensität der Bilder”). Er- 


Aufgepaßt: Bevor man den gol- 
denen Schlüssel am Fußboden 
ergreift, sollte der Pfeilmecha- 
nismus ausgelöst werden. 


freulich ist, daß der Preis für die- 
sen Fortschritt nicht unbedingt 
ein High-End-PC sein muß. Ob- 
wohl Ecstatica 2 auch optional 
eine Standard-VGA-Auflösung an- 
bietet, spielt es sich bereits auf 
kleineren Pentium-Systemen 
ganz vortrefflich. 

Christian Müller 


VERGLEICH 


Der bisher unver- 
gleichliche Einsatz ei- 
ner kompletten Real- 
time-3D-Engine läßt Lara Crofts 
Abenteuer in Tomb Raider weiter- 
hin unangefochten an der Genre- 
Spitze thronen. Ecstatica 2 aber 
kann sich dank der Größe und 
freien Erforschbarkeit seines Mi- 
ni-Universums sowie der intensi- 
ven Spielatmosphäre gegenüber 
linearen und steril wirkenden Ver- 
tretern wie The Crow durchsetzen. 


YV 


Tomb Raider .... 


Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 95 


BERTIEIEER Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


NER keine Multiplayeroption 


deutsch 


SVGA, VGA/SB 


deutsch 


589 MB/15 MB 


Hersteller BELLE 


ca. DM 100,- 
HUMEGEIE 82% _UMMBERMEEE 85% BETEN Action-Adventure 
ı = : 
Rätsel 
% Strategie I 
o Wirtschaft II 


»DTolle Bilder, viel Action, kaum Rätsel, aber richtig schwer& 


EN.) So? WARE 


Das neue Jahr fängt gut an! 


WARUM ? 


Jeder Neukunde, der innerhalb der nächsten 
zwei Monate (15.1-15.3.97) bei uns bestellt, 
erhält ein JOYSOFT Überraschungspräsent, 


=. CDROM das es in sich hat. Schicken Sie einfach diese 
Age of Sail (KE) 79.90 Anzeige zu oder nennen Sie uns bei Ihrer 
Air Warrior 2 (KD) * 990 Z.CDROM telefonischen Bestellung Zeitschrift und 


Armored Fist 2 (KE) * 79,90 
Battlecruiser 3000 AD (KD) 79.90 
Bazooka Sue (KD) * 79.90 
Betrayal at Antara (KE) 89.90 


Seitenzahl der Anzeige. 

Und falls Sie 'mal Hilfe benötigen steht Ihnen 
unsere Hotline Di.-Fr. von 16.00-18.00 Uhr 
zur Verfügung. 


SUPERPREISE 
‚Nur solange der Vorrat reicht! 
Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung einen 
‚oder mehrere Ersatzwünsche an, da es sich 


Command & Conquer 2 (KD) 9 bei vielen Spielen um Restposten handelt. 
Darklight (KD) * 79,0 3D Pinball Ultre (DA) 390 5 
Diablo (DA) 990 A4 Networks (KD) 39.90 
Diablo (KD) * 90 Greature Shock (KD) 20 =. ZUBEHÖR 
Discworld 2 (KD) 89.90 Druidenzirkel (KD) 2.0 Alfa Commander Pro 129.90 
3 Dungeon Keeper (XD) * 7990 Dungeon Master 2 (KD) 20 Alfo Twin Switch Adapter 390 
5 Elder Srolls 2 (KD) 9% Fantasy General (KD) 29.90 Fi6Flighistick CH 8990 
& Flying Corps (KD) * 89.90 Hardball 5 (DA) 29.90 Grovis Blackhowk 59,0 
5, 6-Nome (KD) 89.90 Hattrick (KD) 20 Grovis Grip Set 179,90 
3 IMA2 Abrams (KD) 109.90 Indy Cor Racing 2 (DA) 0 (2 Pads, 4 Player Adapter & NHL 96) 
= KKND (KD) * 64.90 Johny Bazookatone (DA) 2490 Gravis Joypad Pro 59.90 
5, Lost Vikings 2 (DA) * iv. Larry 6 (KD) 90 Gravis Thunderbird 90 
2 Magic the Gathering (KD) * 99.90 Mad News (KD) 19.90 Logitech Thunderpad 39.90 
Master of Orion 2 (KD) 9.90 Nascar Racing 1 & Tracks (DA)19.90 Hurricade 119.90 
= NBA Live 97 (KD) 79.90 Oldtimer (KD) 19.90 Maxi Sound 64 PNP 339.00 
3 Pandora Akte (KD) 89.90 Panzer General 2 (DA) 2.90 Maxi Sound 64 PNP Home Studio 419.00 
5 Schlacht um Waterloo (KD) 79.90 Police Quest 1-4 (KE) 4990 MS Sidewinder 6 Button Pad 79.90 Wir führen außerdem Spiele für: 
5 Stadt der verlorenenen Rally Racing 97 (KE) 4.90 MS Mouse OEM 4990 & Amiga 
@ Kinder (KD) 89.90 Rayman (KD) 39.90 MS Sidewinder Pro & Hellbender 129.90 & Macintosh 
‚3, Stareraft (KD) ° 99 Sam & Mox (KD) 39.90 Thrustmaster F22 Flighstick 289.90 5 Senn Saturn 
2 Str General (0) 990 Schwarze Auge 3(KD) HM Thrustmaster GPI Lenkrad 179.90 2 
g Steel Panther 2 (KD) 79.90 Shanghai Great Moments (KD) 29 Thrustmaster Top Gun 79.90 u Sony PSK 
& The Crow (DA) * 9.90 Silent Service 2 (KE) 19.30 Thrustmaster T2 Lenkrad 24990 SR 
g, Winzer Deluxe (KD) 29.90 Silent Thunder W95 (KD) 39.90 Thrustmaster X-Fighter 99.90 L Joysticks i 
E WWF In yaor House (DA) 79.90 Space Hulk (KD) 14.90 & Computer Zubehör 
2 XS (KD) 89.90 Star Trek Deep Space N. (DA) 39.90 Dies ist nur ein kleiner Auszug aus &. Lösungsbücher 
3 unserem reichhaltigen Sortiment. Bitte “ 
£ | | JOYSOFT SHOP rei, (Ko) Fi 5 Dee ehe ee & Trading Cards 
em Track Attack (KD) 19.90 Sean enanıs oheneha kecisniaen Kaialen- & Sport Cards 
- 20 @® an. In beiden finden Sie 
Münster Str. 11 r fer & US-Importe 
JOYSOFT SHOP JOYSOFT SHOP Spiele und Zubehör aus unserem Angebot. und vieles mehr 
Siegburg Frankfurt 
Kaiser Str. 54 I} Fahrgasse 87 
JOYSOFT SHOP JOYSOFT SHOP 
Köln Düsseldorf j 
) Mathias Str. 24-26 2} Am Wehrhahn 24 j \ 
JOYSOFT SHOP "| JOYSOFT SHOP JOYSOFT SHOP 
isses Aachen Koblenz DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 
| Viehofer Str. 17 I Blondel Str. 10 u Schloß Str. 16 . 
- er. a ner oflenhiech VERSAND UND SERVICE CENTER: 
"DISOFT" "MYSTIC GAMES" "SOFT SITE" AACHENER STR. 1004, 50858 KOLN 
Hospital Str. 16 J.-Mauthe Str. 7 Schloß Str. 20-22 


Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern. 


Preise der JOYSOFT POINT Shops können abweichen. 


‚oder per UPS: Versandkostenanteil 9.90 DM. Falls Sie Nachnuhmelieterung wünschen, beträgt der Versandkostenanteil 9,90 DM bei Post- und 16,90 DM bei UPS-Versand. Ab einem 


BESTELL HOTLINE: 0221/ 94 86 10 50 


BESTELL FAX: 0221/ 94 84 427 


Beachten Sie ouch unser Internet Angebot für Sie!- kitp://wurw.joysoft.de- Hier können Sie auch direkt Ihre Bestellung aufgeben. Außerdem können Sie auch in unserer Mailbox die nevesten Updates und Patches 
downloaden. Natürlich können Sie hier auch bestellen: 0221/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN). Unser Lieferservice im Inland: Sie zahlen per Kreditkarte oder Vorkasse, wir liefern per Past: Versandkostenanteil 6,90 DM 


von 200,- DM liefern wir 


versandkostenfreil Unser Lieferservice im Auslandı Sie zahlen per Kreditkarte oder postburer Vorkusse, wir liefern per Past. Der Versandkostenonteil beträgt in Europa: 20,- DM für Päckchen bzw. 50,- DM für Pakete. Der 


Versandkostenanteil außerhalb Europas beträgt 25,- DM für Päckchen. Kreditkurtenzahlung: Wir akzeptieren die EUROCARD und VISA-CARD. Bitte geben Sie bei der Bestellung an welche Karte Sie benutzen, außerdem benötigen wir Ihre 
Kartennummer und das Gültigkeitsdatum, sowie Ihre Telefonnummer für evtl. Rückfragen. Bei schriftlichen Bestellungen vergessen Sie bitte nicht Ihre Unterschrift 


irekt an der Küste einer 
D postindustriellen, geheim- 

nisvollen Hafenstadt treibt 
ein manischer Wissenschaftler 
auf einer heruntergekommenen 
Ölplattform sein Unwesen. Weil 
es ihm an einer lebenswichtigen 
Fähigkeit mangelt, altert er früh- 
zeitig. Er kann nicht träumen. 
Deshalb läßt er von seinen 
Spießgesellen, einer Reihe un- 
menschlicher Cyclops, in der na- 
hen Stadt Kinder entführen, um 
ihnen in seinem Labor ihre Träu- 
me zu stehlen und sie zu seinen 
eigenen zu machen. Als schließ- 
lich der kleine Adoptivbruder des 
Zirkus-Athleten One gekidnappt 
wird, beginnt sich die Geschichte 
zu entfalten. Während One sich 
auf die verzweifelte Suche be- 
gibt, trifft er eines Tages auf die 
kleine Miette. Die neunjährige 
Rotznase ist die Anführerin einer 
Gruppe von Waisenkindern, die 
wie kleine Widerstandskämpfer 
täglich aufs neue versuchen, in 
der kinderfeindlichen Erwachse- 


nenwelt zu überleben. Das tapfe- 
re kleine Mädchen und der sanf- 
te Riese ergänzen sich in den be- 
vorstehenden Abenteuern ge- 
genseitig. Mit Miettes Köpfchen 
und Ones Stärke fordern die bei- 
den den verrückten Wissen- 
schaftler heraus. 


Pixelgenaue Suche 

Die traurig-schöne Geschichte 
um Freundschaft und den Zauber 
von Kindheitsträumen und Er- 
wachsenenphantasien erlebt 
man als Spieler aus der Sicht der 
kleinen Miette. Ähnlich Alone in 
the Dark oder The Crow steuert 
man das kleine Mädchen durch 
eine gerenderte Spielumgebung. 
Die einzelnen Locations werden 
dabei aus unterschiedlichen Ka- 
meraperspektiven eingefangen. 
Miette wird, wie alle anderen 
Charaktere und Gebrauchsobjek- 
te, als dreidimensionale Poly- 
gonfigur je nach Perspektive auf 
die SVGA-Standbilder projiziert. 
Die Steuerung erfolgt über weni- 


Die Stadt der verlorenen Kinder » Adventure 


TRAGE TRAGIK 


Das französische Regie-Duo Jeunot und Caro 
schuf Anfang der Neunziger Jahre mit Delica- 
tessen einen echten Kultfilm. Ihr zweites 
Werk, Die Stadt der verlorenen Kinder, war 
zwar weit weniger Klamauk, diente den bei- 
den Traumfabrikanten aber wieder als Spiel- 
wiese grandioser Bildphantasien. Psygnosis 
hat versucht, diese in einem Adventure zu 
verarbeiten. 


Zwischen den spielwichtigsten Aktionen und den einzelnen Kapiteln 
erzählen gerenderte Videosequenzen den Fortgang der Geschichte. 
Dabei wird wie hier, als der Wachmann die defekten Sicherungen ei- 
nes Leuchtturms inspiziert, von der Spiel-Engine direkt in den Video- 
player geblendet. 


DIE STADT DER VERLORENEN KINDER 


Oftmals erhält man von anderen Personen wichtige Gegenstände im 
Tausch. In einer kleinen Konversation gibt es meist deutliche Hinwei- 
se auf das gewünschte Tauschobjekt. 


ge Tasten, die mit wenigen mög- 
lichen Aktionen belegt sind. Zum 
wichtigsten Spielbestandteil 
wird dabei das Auffinden von Ge- 
genständen, die in einem limi- 
tierten Inventory aufbewahrt 
werden und an der richtigen 
Stelle eingesetzt oder anderen 
Personen übergeben werden 
müssen, Die Konversationen ver- 
laufen immer linear und ergeben 
meist Hinweise auf neue Objekte. 
Seinen Schwierigkeitsgrad be- 
zieht die Stadt der verlorenen 
Kinder in erster Linie daraus, 
daß Gegenstände oft nur sehr 
schwer auffindbar sind. Erst 
wenn Miette unmittelbar davor 


VERGLEICH 


Psygnosis“ Umsetzung 
des Kinofilms ist ein 
durchaus solides 
Abenteuer, das sich im oberen 
Mittelfeld plazieren kann. Zork 
Nemesis bleibt aber der unge- 
krönte Atmosphäre-König der 
„etwas anderen“ Adventures, 
während sich das Kakerlaken- 
Spiel Bad Mojo durch tolle Puzz- 
les und die unkonventionelle 
Spielfigur hervortut. Trotzdem 
ist Die Stadt der verlorenen Kin- 
der ein Unikum: Ein echtes Ad- 
venture mit vergleichbarer Engi- 
ne gab es bisher nicht. 


wul 


Zork Nemesis ...... senken 
Bad Mojo ei 
erlorenen Kinder 72% 
Versailles .. 
Lighthouse 


steht und ihre Augen darauf 
richtet, erscheint ein kleines 
Icon am Bildrand, und die Items 
können aufgenommen werden. 
Gerade bei den großzügigen 
Panorama-Einstellungen kann 
ein einzelner Pixel den Erfolg be- 
deuten. Zuweilen sind Objekte 


auch völlig verdeckt, so daß man' 


Miette feinsäuberlichst durch die 
letzten Ecken steuern muß, um 
ja nichts zu übersehen. Auf Dau- 
er ein mühsames Unterfangen, 
das den ohnehin trägen Spiel- 
ablauf weiter in die Länge zieht. 


Ungewohnte Atmosphäre 

Denn auch in Sachen Optik und 
Faszination ist es den Englän- 
dern nicht ganz gelungen, die 
hohe Qualität des Kinofilms in 
das Computerspiel zu übertra- 
gen. Die getragene musikalische 
Untermalung und die ruhige 
deutsche Sprachausgabe sind 
zwar prächtig gelungen, jedoch 
hemmen Miettes langsame und 
vorsichtige Bewegungen ein flüs- 
siges Spielgefühl. Psygnosis hat 
wohl versucht, dadurch noch 
mehr Ernsthaftigkeit zu erlan- 
gen. Wer sich jedoch auf die an- 
gesprochenen Schwächen ein- 
läßt, erhält immer noch eine an- 
regende Geschichte, die in sehr 
schönen Bildern erzählt wird und 
abgesehen von jeglichen Verglei- 
chen mit Zelluloid-Vorbildern ei- 
ne bisher unbekannte Spielat- 
mosphäre auf den PC zaubert. 


Christian Müller 


Besonders in den Panorama-Einstellun- 
gen lassen sich Gegenstände schwer ent- 
decken. Hier befindet sich unmittelbar 
vor Miette ein kleiner Metallstab. Erst 
wenn er im oberen rechten Bildeck er- 
scheint, kann er aufgehoben werden. 


Das Original und sein Polygon-Alter Ego: Die kleine Miette ist derzeit 
einer der unkonventionellsten Adventure-Charaktere. 


KOMMENTAR 


»> Schade, daß Psygnosis den Charme und den wundersa- 
men Bildersturm des Leinwand-Vorbilds weitestgehend ver- 
spielt hat. Von den verrückten und abgefahrenen Kinobil- 
dern ist jedenfalls nicht viel übriggeblieben. Dennoch ist die Stadt der 
verlorenen Kinder kein Mainstream-Adventure geworden und wendet 
sich mit dem eher bedächtigen Spielablauf auch an Gelegenheitsspie- 
ler und Neueinsteiger. Ärgerlich bleiben aber die vermeidbaren 
Schwächen im Gameplay, wenn etwa Gegenstände kaum gefunden wer- 
den können, weil sie versteckt oder zu klein dargestellt sind. &( 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


KEHIRENER keine Multiplayeroption 
AETTITEER deutsch SUGA/SB 
englisch 613 MB/45-500 MB 
Psygnosis ER ca. DM 100,- 
HUMEGEITE 82% _UMMBERTETE 75% BEER Adventure 
7 2 = 
Rätsel 
% Strategie I 
o Wirtschaft 


» _ Wunderschön, aber träge, langatmig und zu kurz %& 
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PC-Games 

30 Pinball 2: Creep Night (dt.) 
SEBI Hunter Kir (WinS5, dt)" 
9- The Last Asson” 

Ace Ventura (dt) 

‚Addams Family Pinball * 
Atterii (dt) * 

AH-S4D Longbow (di) 
AH-64D Longbow Mission Disk 
Alien Trilogy (dt.) 

‚American Dream (dt.) 

‚Amok (Win 95) * 

Armorad Fist 2" 

Asterix & Obelix * 

ATF. Gold (Win 95, dh)" 
AYT,F Mission Disk (dt) 
Arripolis 2097 (d.)" 

Baldies (dt) 

Baphomets Fluch (dt.) 
Baltiecuiser 3000 AD (dt) * 


cD 

69. 
79,98 
79,99 
6959 
79,9 
89,99 
aa98 
4198 
8 
39.0 
79,9 
73,9 
Er 
2 
39,0 
8 
69,99 
75,9 
69,99 


PC-Games 
Fiying Corps (dt) 


cD 


79,99 


PC-Games 

Steel Panthers 2 (d1)* 

Super EF 2000 (Win 95, dt) 
Symeicate Wars (dt) 

Terminator: Skynet 

TFX EF 2000 Special Edition (dt) 


PC-Preishits (soiange vor) 
North & South 

Oldtimer (dt) 

Oscar 


cD 

935 
1939 
1999 


ultimedia-Zubehör 
CD-ROM, Blach. IDE 
Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil) 
Lautsprecher Yamaha YST M15 


12999 
99,99 

Formula 1 Grand Prix 2 (d1.) 129,99 

Funsoft Strategie: Ascandancy, 

Jagged Allance, Kaiser Deluxe 
Gene Wars (dt.) 

G-Nome * 

Goklen Gate Kiler (d.) 

Grand Prix Manager 2 (dt) 
Guts N’ Garters (dt) 

Hattrick Wins! (Ikarlon) ” 
Have a NLC.E Dayı (dt) 
Hearı of Darkness * 

Hexagon Kartel (d.) 

Holıday Islands (dt) 

Holmes 2: Rose Tatoo (dt.) 
Hugo 4 

Hunter Hunted (dt) 

IMIAZ Abrams (dt) * 

Imperium Galactica * 

Int. Tennis Open (Win95, dt)” 

Interstate 76° 

Into the Void (dt]* 

Iron & Blood” 


299 


Er 
798 
29.9 
so. 
29,99 
ET 
738 
1 
Er 
Er 
99 
7959 
59,99 
79,99 
Er 
39.9 
79,9 
E23 
7998 
798 


Panzer General 2 
PGA Tour Goll 486 (dt.) 
Pirates Gold (dt.) 

Pitfal- Mayan Adventure (41) 
Pizza Connecion (dt.) 

Police Quest 4 (dt.) 

Prince ol Persia Collection 
Psycho Pinball (dt) 

Railroad Tycoon Deluxe (di.) 
ranSoccer (dt) 

TanTrainer 2 (dt) 

Rayman (dt.) 

Rösseisheim (dt) 

Sam 8 Max (dt) 


28.59 
29,59 
2939 
29.38 
19:99 
1999 
2958 
29,39 
29.59 
Er 
239 
2998 
19.9 
29,59 


Soundblaster 16 Value IDE 
Soundblaster 32 PNP 
Yamaha DB 50 XG Wavstable 
3,5° MF 2HD (100r Pack) 


Joysticks 

Atta Twin = Joystickweiche 
CH Flghtsick Pro 

CH Pro Throtte 

CH Virusl Pit Pro 
Sravs Gamepad. 


179,00 
209,99 
Thema Hospital (dt) * 219,99 
Tre Smpsons * 

Time Commando (dt 

Timelapse (dt) * 

Tomb Raider (dt) 

Toonstruck (dt) 

Tunnel Bi (et) 

US Navy Fighters 97 (dt) 

Viking — Strategy at Ulim. Conqu.* 
Vırtua Cop 

Wartraft 2 Exclusiv Edition (dt) 
Warcraft 2 Expansion Pack 
Warwind (et. Win 95) 

Wing Commander 4 (dt) 

Wipeout 2097 * 

Wizardry Gold * 

Worms Special Edition (dt) 
XCar” 

Yanzeo 

zn) 

Zoiks - Cartoon Network (dt) * 
Zork Nemesis (et) 


Gravis Joystick Analog Pro Clear 
Gravis Joystick Blackhawk 

Log Thunderpad 

Logi WingMan Extreme 

Logi WingMan Warrior 

MS Siderwinder Game Pad 

MS Sidewinder Pro Jaystick 
Thrustm. F-22 FLOS Pro Joystick 
Thrustm, Formula T2 (Lenkrad) 
Thrustm. Grand Prix 1 (Lenkrad) 
Thrustm. Phazer Pad 

Gamecard PC (2 Ports) 
Mäuse / Trackballs 

Log! MouseMan 96 

Log! MouseMan Cordless, 

Logi Pilot Mouse 

Log! TrackMan Marbie, 

MS Home Mouse 

Yakumo Mouse 


Sım Cay 2000 (d1.) 
Sim Isie (d.) 

Sim Tower (dt) 

Simon the Sorcerar 1 (dt) 

Simon the Sorcerar 2 (d.) 

Space Quest 8 (dt) 

Star Crusader (dt) 

Star Trek TNG: A Final Unity (dt) 
Steel Panthers (dt) 
Strike Commander 
Syndicate Plus (dt.) 
System Shock (dt) 
Teamchet (dt) 
Theme Park (dt) 29, 
Taı 19,39 
Transport Tycoon incl. World Editor 29.38 
Top Gun - Fire Au Wil (dt.) 39,9 
Torins Passage (dt.) 19,98 
Ultima Underworld 1+2 komplett 29,95 
Under A Killing Moon (engl ) 2939 
US Nawy Fighters (dt.) 29.9 
Vollgas (dt.) 35.9 
WarGraft: Orcs & Humans (di) 25,99 


29,99 
Er 
39.9 
1999 
23.9 
1999 
939 
39,9 
29.99 
29.35 
29,95 
AKTIONSPR. 19.99 
39.99 


Betrayal in Antara 
Biing Lid. Ed. (d., incl, Tips+ Tricks) 
Birhright 

Bieituss 2 

Blood & Magic 

Bot Soccer (di) 

Bug! 

Bundesliga Manager '97 (di) 
Chessmaster 5000 (dt) 

Civil War General (dt) 

ivilzation 2 (dt.) 

Civilization 2 Szenarios (dt.) 

Close Combat 

Cluedo (dt) 79.99 
CC 1: Tiberlumkonfikt (dt) 79,99 
CAC 1: Tiberlumkontl (SVGA, dt." 89.99 
GAC 1 Mission! Ausnahmezustand 25.99 
CC 2. Alarmstufe Rot (dt) 89,99 
Comanche 3.0° 73.99 


79,99 
49,99 
7993 
59,99 
7999 
59,9 
59. 
75.9 
79,9 
79.99 
79.9 
39,99 
69,99 


269,99 
179,99 
99,39 
39,95 


KKND (dt) 
Lands of Lore 2 (dt.)* 

Leisure Sut Larry 7 (dt) 
Lighthouse (dt.) 

Links LS 

Lords of ine Realm 2 (dt.) 

Lost Aires (dt) * 

Mad TV 2 (dt) 

Magic the Gathering * 

Master ol Onon 2 (dt) * 

MAX (dt) 

Maxx (dt) 

Metaren at LeMans (dt) * 

MOK ® 

Mechwarrior 2: Mercanaries (dt.) 
Mega Pak Vol.5 / VOL: (Koch) 
Mephisto Genius 4.5 (Schach. dt.) 
Monster Truck Madness (di) 
Monster Trucks * 

MS Fight Simulator 6.0 (dt.) 
MTV's Asa Flux ® 

MTV's Siamscapo * 

Mutant Penguins (dt) * 

Myst (dt) 

Nascar Racing 2 


59.99 
98 
79.99 
39,9 
0 
7999 
49.9 
79,99 
29.0 
39,9 
79,9 
79.99 


PC-Preishits (soiange vorrat) 

14m Hour (dt) 

1942 - Pace Alr War 

1944 - Across The Ahine (dt) 

30 Uira Pinball 

Tn Gusst 

Alblon (dt.) 

89,99 Battle Isle 2 incl Erbe des Titan (d1.)29.99. 
79,99 Bioforge (dt.) 29,99 


DEE Bade lager cken 1er 
er RE 


89.99 Caesar) 1999 
89,99 Carrier Sırke Force (dt) 238 
79.99 _Chewy - Esc von F5 (dt) 29,9 
89,99 Civilization 23.99 
59.99 _Colonization 29,9 
59,99 _Comanche incl. Missions (di) 39.99 
59,99 _Creature Snock (dt) 1999 
69,95 Crusade (dt) 1999 
79,99 Cybena (dt) 25.0 


79,99 
119,99 
49,95 
139.98 
49,99 
1499 
Lösunasbü 
Komplettlösungen zu fası allen Games, 
Nieferbar! Hiar ur eine kleine Auswahl 
Baphomets Fluch 14,80 
Civiizalion 2 14.80 
Command & Gonquar Mission Disk 14.80 
Das ulimatve Lucas Aris-Buch 28,80 
Die Siedler 2 14.80 


Conquest ol the New Warld (di.) 
Groaturas (dt) 

Crusader - No Ragret (dt.) 
Cyberstorm (dt.) 

Daggertall - Elder Scrolls 2 (dt) * 


79,9 
6999 
65.99 
79,99 
59, 

79.99 
29.09 
59,99 
69.99 
79,98 


Werewolt vs. Comanche 
Wing Commander 3 (dt) 
Winzer Deluse (dt.) 29,99 
WipeDut & Novastorm komplett 29,99 
Woodruff 8 Schnibbie ol Az. (dt) 19.99 
WWF Wrestiemania. 25.99 
X-Wing (inc. allor Zusatzdisks, d.) 39,99 


3, 
35,99 


Darklight Conflict (dt) * 


Deadiock (dt) 
Death Rally * 
Demonworkd 
Dor Planer 2 (dt.) 


Schummeln bei PC-Spielen 
Simon the Sarcerer 1+2 

Star Wars Technisches Handbuch 
Warcraft 2 


39,80 
14.80 
39,90 
14,80 


Der Planer 2 Mission Disk (dt.) 
Der Produzent (dt ) 

Doscant 10 Undermountain * 
Dostiny (dt) 

Destruction Derby 2 

Diablo 


Die gr. Schlacht um Shlloh (dt.)* 


Die gr. Schlacht von Waterioo (di 
Die Siedler 2 (dt) 

Die Siedier 2 Mission Disk (dt.) 
Discworid 2 (d1.) 


Er. 
79.99 
79,99 
70:8 
79,99 
79.99 
59,99 
9.99 
9,99 
29,99 
89.99 


t) 


NBA Full Court Press (dt) 9,99 
Need for Spaed Special Ed. (dt) 
Nomesis (Wizardry. dt)“ 

Net Zone (dt. 

INHL Hockey '97 (dt) 

Orion Burger 

Pandora Akte (d.) 

Panzer Dragoon 

Perfect Assasın (dt)* 

Partect Grand Prix (F} GP2-EnM) 


39,8 
79.98 
9,9 
75.9 
79,8 
79,9 
7998 
0 
20 


102995 
29.95 
19,99 
39,9 
1999 
25.9 

AKTIONSPREIS! 49.99 

299 


Das Schwarze Auge 1.2 (dt) 
Der Druidenzirkel (dt) 

Dar Meister (dt) 
Dar Patnzier (d.) 
Der Roeder (dt) 
Descont (dt) 
Descont 2 
Destruction Derby 


Die Siedier (dt) 
Diseworka (dt.) 


239 
23.9 


Software der anderen Art CD 
10.000 Color Cips 39.98 
30 Home Designer (dt) 29,95 
Abenteuer Raumtahrt (1) * 3999 
ADAM - Reise durch den Körper 79,99 
Bertelsmann Unwversal Lexikon "97. 89,99 

299 
69 
69.9 
229 


Der große PC-Zauberkasten 


14,80 
14.80 
14.80 


Warcraft 2- Expansion Pack 
Wing Commander 4 
Zork Nemesis 


Kaufvideos (VHS) 


Apollo 13 
Cu 

Full Metal Jacket 

James Bond - Golden Eye 
JFK - Tatort Dallas 


29,99 
9,99 
9,99 

29,9 
9.99 
9,99 


Dogz - der Pausenhund (dt.) 
Eine kurze Geschichte der Zeit 89.95 
First Aid 95 (dt.) 7999 
Gold 3 (Topware, 40 Anwenderprg.) 49,95 
Guiness Buch der Rekorde 6 79,90 
Kafs Power Goo (dt.) 99,99 
Lexikon des int. Films (dt.) 119,99 
IM. Python: Ritter der Kokosnuß 69.99 
MS Cinemania 97 El 
MS Encarta "97 Enzyclopädie (di) 189,98 
MS Encarta 97 Weltatlas (dt) 149,99 
NS LexIROM (dt) 290.9 
Musik-Info (Audio-CD-Katalog, di.) 29,95 
Patchwork 01797 29.09 
PC-Fahrschule 2.0 29,9 
PC Games Cheat 2 (dt) 29,99 
Pogasus 4.0 (2 CD's) 39,99 
Star Trek: Warrior Set 6999 


Loaded Weapon 1 
Robin Hood (Mel Brooks) 
Schlaflos in Seattle 

Zwei glorreiche Halunken 


Sony Playstation 
Grundgerät Incl. Control Pad 
Baphomets Fluch 
Command & Conquer 
Crusader - No Remorse, 
Disruptor 

NBA Livo 97 


Phantasmagonia 2 
Pinball 97° 

Pinball Time Bomb * 

Power Chess (dt) * 

Privatoer 2-The Darkening (dt.) 
Project Paradise * 

Puppen, Perlon und Pistolen (dt) 
Rally Racing 97 (dt) 

Rama - Rendozvous im Weltraum 
Realm of ine Haunting, 

Ridge Racar * 

Risiko (Win 95) 

Road Rast (Winds) 

Safecracker * 

Schatten über Riva (DSA 3, dt.) 
Schieichtahr (dt.) 


79,9 
59,9 
59.9 
29, 
79,9 
Cr 
Cr 
79.9 
79,8 
79,9 
59,99 
79,9 
= 
798 
29,9 
69,99 


Dungeon Master 2 (d.) 

EartnSioge 1 (dt) 

Eco Quest 

Eishockey Manager 

Eite 2 - Frontier (1) 

Fantasy General (dt.) 

Fatal Racıng 

Fields of Glory (dt) 

Flght of Iha Amazon Queen (dt) 

Füght Unlimited (dt) 

Freddy Pharkas (dt ) 19,99 

Gabriel Knight 1 (d.) 1999 

[aSldGames (Topware, 40 Spiele) 49,957 

Grand Prix 29.0 

Grand Prix Manager (dt) 39,9 

Hardbalı 5 23,99 

Inca 1,2 (cn) ie.1999 

Indiana Jones 4 (dt) 29.0 

Indiana Jones Desktop Adv. (di) 29.99. 

Jagged Alliance (dt.) 29,9 

Kolumbus (dt.) 1999 
1999 
1999 
1999 

komplott 29.99. 

2999 

1989 

23.9 

29.95 

23.9 

2398 

39.9 


25.00 
1999 

9. 
1999 

9.98 
2,0 
39,9 
29.9 
29,9 
39,99 


9,99 
9.99 
9 


Down ın Ihe Dumps ( 
Dragon Lore 2 (dt) 

DSF Fußballmanager (dt) * 
Dungeon Keeper (dt.)* 
Eostatica 2 

Elisabeth I. (d.) 

Evidence (dt) * 

Exnumad (a1) * 

Ft Manager 6 (dt ) 79,99 
F-22 Lightning 2 (dt ) 89,99 
Fable (di) AKTIONSPREIS! 49.99 
FIFA Soccer 97 (dt) 79, 
Floflenmaı 79.59 


79.90 
79,99 
79,99 
79.99 
79.99 
89.99 
79,99 
79,9 


209.09 

29.00 

100.00 

. 290 
70.99 
30.09 

Tomb Raider ‚89,98 

Trading Cards: Magic ne Gntherng 

Starter Pack 4. Edition. 80 K 

Booster Pack 4.Eiilon 15 K 

Starter Pack Trugbiler 60 K 

Booster Pack: Trugbller 15 K 

Vieloren 'sK 

Chronicles 12K 

Fallen Empires ak 

Heimatländer aK 

Homelands aK 


Fan-Shop 

Anstecker "Logo: Media Point 
Anstecker "Teufel: Computer‘ 
Anstecker "Teufel: Forke‘ 
Anstecker "Teufel: Sprung’ 
Geschenkbox incl. vier Ansteckern 
Modell-Bausatz "Darth Vadeı 
Modell-Bausatz "Tie Fighter 
Modell-Bausatz *X Wing“ 


Sensible World ol Saccer 96/97 
Shannara (dt) 
Shatterad Steel 
Shine (dt) 

Silent Hunter (dt) 
Silent Hunter Patrol (dt.}* 

Sim City 2000 Netzwerk (Win 95)" 
Sim Collection: Sim City 2000, 

Sim Tower. Sim Isie 

Sim Copter (Win 95) * 

Sim Park“ 

Sonic CD 

SPOR" 

Star Control 3 

StarCraft (dt.)* 

Star General (dt., Win 95) 

Star Trader (dt) 


59. 
79.0 
29,99 
799 
7299 
2,8 
29,99 


Telekom: Telefonbuch 
Telekom. Gelbe Seiten 
Uitrapack Vol.3 (Koch) 

Web Browser & Web Sorver 
Kindersoftware 

ADI Lemsoftware 

Barbie Druckstudio (dt) 
Barbie Filmstudie (dt) 59.99 
Barbie Moedesigner (dt.) 59,99 
‚König der Löwen: Zeichentrickfim 89.99 


29,50 
69.00 
79,99 
29,95 


cD 
1069,99 
53. 


AKTIONSPREIS! 


Legend ot Kyrandia 3 (dt.) 
Lemmings 1-3 

Une Big Adventure (dt) 
Lost Eden 

Magic Carpet Plus (dt.) 
Maniac Mansion 2 (dt.) 
Mechwarrior 2 (dt) 
Megarace 2 (dt.) 

Might & Magic Triologie (dt.) 


69,99 
75.99 
59,99 
59.99 
59,99 
7999 
29,99 
7239 
69.99 


Opel (dt) 
Pocahontas: Zeichentrickfilm 
Sim Town (ot) 
Tuneland (at.) 


59,99 
39,99 
29,99 
59,99 


INBA Jam Toumament Edition 25.38 


Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111 


M« int M: int int int " "Bi 
Berlin - Neukölln Berlin - Steglitz Berlin - Friedrichshain Berlin - Spandau Berlin - Tegel Hamburg — Harvestehude Bremen 
‚Jonasstraße 28/29 Bismarckstraße 63 Petersburger Straße 94 Nonnendammallee 82 Brunowstraße 10 Grindelberg 73-75 Hanseatenhof 9 / Lloydhof 
Tel.: (030) 621 6021 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 80 790 Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0421) 16 80 80 


U-Bahn 8 Leinestraße S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn 5 Ath. Friedr.hain U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 3 Hoheluftbrücke Straßenbahn 2,3 Am Brill 


Bus 144 Bus 170, 181, 182 Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127. 204 Bus 120, 133, 125, 222 Bus 35, 102 am Parkhaus Am Brill 
Barsanin- 2 et Oberstraße 
er D.. Krieghot. @ sale Aa Ai. % ? ag sul + ku! “e. 

E E a "Str 7 © Gorkistr, es o 
3 “. Fnesnens 2 Nonnendammallee & re 
3 Jonasslt 5 a 5, F 
% E € © Grunsorst: & 
% h. mus 3 2 ° 
mer St kl % 5 5 
® Scnen [} Frankfurter (Allee or 2 suabe 5 


BRANDNEISS, 


Aktuelle Software zu 
teuflischen Preisen! 


Fable 


dt., CD-ROM 


49,99 
Shattered Steel 


Unser Tip des Monats: 
Master of Orion 2 


— Battle at Antares — 


Sierra Collections 


Jetzt wird gesammelt! 


Aces Collection 


l 1-2 CD-ROM ann SEEN 

nca Greifen Sie mit Ihrer Zivilisation nach den Sternen! 

Kings Quest 1-6 49,99 Der zweite Teil bietet u.a. Multiplayer-Optionen für 
Larry 1-6 Angebol sol bis zu acht Spielern, spektakuläre SVGA-Grafik uvm. 


engl., CD-ROM 


69,99 


Police Quest 1-4 
Quest for Glory 1-4 
Space Quest 1-5 


jede Komplett-Edition auf CD-ROM 
zum absoluten Knüllerpreis! 


je 49,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


Fantasy Panzer 
General General 2 
Sim Total! dt., CD-ROM CD-ROM 
Sim Copter 29,99 29,99 
59 Megarace 2 Steel Panthers 
r r 
75,99 BnennoM a1. CO-ROM 
Sim Park 29,99 29,99 
dt., CD-ROM " 
59,99 


Sim Collection 
Sim City 2000, Sim Isle, Sim Tower 
Komplett-Edltion, di., CD-ROM 


69,99 


Daggerfall 


- Elder Scrolls 2— 
Es gibt Reisen, die können Sie in keinem Reise- 
büro buchen. - Bethesda Softworks präsentieren 
ihr neuestes Echtzeit-3D-Fantasy-Rollenspiel 


dt., CD-ROM * 69,99 
K.K.N.D. 


Der Strategie-Hammer von EA 
di, CD-ROM * 


59,99 


Der Countdown läuft! 


Nintendo 64 


Nintendos neue Wunderkonsole 
dt. PAL-Ver 


399, 
Super Mario 64 


N64° 


99,99 


gr 


Ey - 


u 


Media Pöint 


Meint Mei int Meint 
Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 
Mr ae ai P: one ” FRPATSIOER, Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 
einische Straße izzastraße 10 be continue 
Tel.; (0231) 914 25 24 Tel.: (0261) 914 1085 Demnächst auch Telefax (030) 794 72 199 
Straßenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nähe! . 
Henbhatäße KEVAG-Bus9, 10 Telefonische Bestellannahme: 


Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 98.00-18.00 Uhr 
Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


Aneimische Straße 


E Strap, 


Bahnhofstraße, 


Express-Versand und UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 


DSF FUSSALL-MANAGER 


DSF Fußball-Manager » WiSim 


SPARMASSMAHME 


Mittendrin statt nur dabei. Daß man mit 
Kicker-WiSims gut verdienen kann, hat auch 
Sierra offensichtlich erkannt. Rasch ein Pro- 
gramm aus dem Ärmel geschüttelt, das po- 
tente DSF-Signum lizenziert, und schon ist 
er da, der DSF Fußball-Manager. Was auf den 
ersten Blick wie ein klassischer Schnell- 
schuß aussieht, entpuppt sich nach ein paar 
Stunden Spielzeit tatsächlich als Perle in 
harter Austern-Schale. 


Borussia Dartmand die Herren Mat- 


© Borusen Darimand. 


er Einstieg ins Programm 
D zunächst ernüchternd 

aus. Ein simpler DOS-Text 
läßt Sie zwischen der deutschen, 
englischen und französischen Liga 
wählen, danach weist ein Textfeld 
darauf hin, daß bisher eben nur 
Software 2000 die Original-DFB-Li- 
zenz besitzt. O-Ton: „Sollten Ähn- 
lichkeiten zu existierenden Perso- 
nen, Vereinen oder Handlungswei- 
sen auftreten, so geschieht das 
rein zufällig.” Aha, dann ist es 
wohl purer Zufall, daß z. B. bei 


In der Umkleidekabine finden 
Sie auch den Taktik-Editor. 


KOMMENTAR 


>» Ja, die blöden Icons und Grafiken entsprechen wirklich 
nicht dem gängigen Schönheits-Ideal einer modernen Wi- 
Sim. Trotzdem bietet der DSF Fußball-Manager ein paar 


thias Sommer oder Karlheinz Ried- 
ler beheimatet sind. Sie sehen, der 
Wiedererkennungswert scheint 
doch beträchtlich, wem das nicht 
reicht, dem liefert der vorhandene 
Editor ein Instrument zur Abhilfe. 
Nach dem Anfangsschock wird’s 
leicht besser. Eine immerhin be- 
schriftete Iconleiste, die vom De- 
sign her an Microsofts erste Daten- 
bank-Versuche erinnert, verweist 
auf einen opulenten Funktionsum- 
fang. Angefangen von den klassi- 
schen Features wie Transfermarkt, 
Werbung, Statistiken und Trai- 
ningslager bis hin zu schon geho- 
benen Gimmicks wie grafischer 
Stadionausbau, Talentsuch-System 
und Zeitungsanalysen beweist der 
Sierra-Manager Durchhaltevermö- 
gen. Zahlreiche Assistenten er- 
leichtern zudem wirkungsvoll die 
Routine-Maloche des neuen Ver- 
einsbosses. Sehr schön! 


Nicht schön, aber zweckmäßig! Die in Echtzeit berechnete Darstel- 
lung des Spielgeschehens überzeugt durch Übersicht und Realismus. 
Bei vorher erstellten Spielzügen folgen Ihre Kicker sogar sichtlich 


Ihren Anweisungen. Bisher ist so etwas einmalig! 


Innen hui, außen pfui! 

Wen die veraltete, aber immerhin 
recht fixe Benutzerführung nicht 
zum Betätigen des Reset-Knopfes 
veranlaßte, der darf mit zuneh- 
mender Spieldauer wachsende 
Sympathien für das häßliche Ent- 
lein entwickeln. Durch das indivi- 
duelle Trainingssystem mit bis zu 
fünf Spezial-Coaches lassen sich 
z.B. die elf Eigenschaftswerte 
Ihres Fußvolkes sehr effizient stei- 
gern. Gut auch das Fax-System, 
das Sie vor Fehlentwicklungen 
Ihres Lederimperiums stets recht- 
zeitig warnt. Fast brillant: der Tak- 
tik- und Spielzug-Editor. Haarklein 
können Sie ausgewählten Akteu- 
ren Lauf- und Paßwege in be- 
stimmten Spielsituationen vorge- 
ben, Ihre weise geplanten Aktio- 


nen werden dann beim nächsten 
Spiel auf dem Rasen umgesetzt, 
was Sie dank der übersichtlichen 
Spielgrafik sogar sehen können. 
Wirklich motivierend! Der DSF- 
Manager ist also echten Ball-Stra- 
tegen durchaus zu empfehlen, 
obwohl Grafik und Sound nur mit 
viel Wohlwollen gerade noch als 
zweckmäßig bezeichnet werden 


können. Christian Bigge 


Te Te 


Dr 


Der grafische Stadionausbau 
zeigt alle Vereinsanlagen. 


4860X33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


tolle Ideen an, die jedem anderen Konkurrenten ebenfalls gut zu Ge- 
sicht stehen würden. Dank des komfortablen Spielzug- und Taktik-Edi- 
tors habe ich erstmals begriffen, warum ich mir den Spielablauf eines 
stinknormalen Popelspiels ‘reinpfeifen sollte. Motivierend, wenn Ihre 
eigenen Kicker plötzlich genau so über das Feld hoppeln, wie Sie das 
voher am Reißbrett geplant haben. Die Darstellung des Gebolzes 
wurde meines Erachtens optimal gelöst. Die Kickerei gewinnt zwar 
auch nicht den Schönheitspreis, bleibt aber jederzeit nachvollziehbar, 
bietet Übersicht und zudem noch die Optionen Kick-Beschleunigung 
und Sofort-Ergebnis. Wer sich nicht an der mageren Optik stößt, 


bekommt mit Sierras Schnellschuß viel Spieltiefe für wenig Geld. & 


PC ACTION 3/97 


486DX4/100, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Bis zu 8 Spieler an einem PC 


deutsch SVGA, SB 
En deutsch 98 MB/23 MB 
ET Sierra ET ca. DM 30,- 
| Gar EEE Sound: BER Genre: MLENLU 
7 3 Action 
Rätsel 
% Strategie I 
o Wirtschaft I 


Für Taktiker und Strategen nicht uninteressant X 


MINDSLAPE steelpanthers 


Die Panzerketten rasseln 


wieder. In Steel Panthers Il hu 


rollen die stählernen Ungetüme weiter - raus aus dem 
ll. Weltkrieg des Vorgängers Steel 
" Panthers und rein in reale oder fiktive 
Schlachten zwischen 1950 und 1999. 
Me Ob 1991 im Golfkrieg bei der Schlacht 
um Kuwait oder 1999 beim fiktiven 
Schlagabtausch zwischen den USA 


und Japan um Okinawa: Es kommt 


auf Deine Taktik an. Schmeiß alles 
in den Kampf, was Du hast! Fordere Luftunterstützung 
” an, wenn’s brenzlig wird. Und denk immer daran, Du sitzt 


- [| ständig auf einem rollenden Pulverfaß! 
. RE 
UL) Erhältlich für DOS. 


MINDSECAPE 


© 1995 - Strategic Simulations, Inc. Alle Rechte vorbehalten 


Mindscape International - Zeppelinstr. 321 - 45470 Mülheim a.d. Ruhr - Tel.: (0208) 99241-0 - Fax: (0208)99241-29 


www.ssionline.com 


nm NEE: 


AREA5I 


Midways Konvertierung eines Spielhallenau- 
tomaten von Atari geht von der Richtigkeit 
des Roswell-Dokuments aus. 


Die recht rasanten Videofahrten durch die 
infizierte Basis werden durch die grobkörni- 
ge Grafik und den tumben Spielverlauf 
gehörig ausgebremst. 


Der weltberühmte Schwarzweiß-Film aus den 
50er Jahren zeigt, wie angeblich eine außer- 
irdische Lebensform seziert wird. Zuvor soll 
westlich von Las Vegas ein UFO notgelandet 
sein. Das militärische Sperrgebiet ist seitdem 
unter dem Namen Area 51 bekannt. Im 
gleichnamigen FMV-Shooter sind auf dieser 
militärischen Basis geheime Forschungspro- 
jekte mit Alien-DNS schiefgegangen. Das 
fremde Erbgut nistet sich in menschlichen 
Wirtskörpern ein und mutiert in drei Stufen 
zu seiner wahren Gestalt. Als Kommandant 
einer Spezialeinheit ist es Ihre Aufgabe, alles 
Infizierte zu vernichten und das Alienwrack 
ausfindig zu machen. Dies geschieht mittels 
Kamerafahrten quer über das gerenderte mi- 
litärische Gelände und durch die Forschungs- 
gebäude. Mittels Mauszeiger nimmt man alle 
eingeblendeten Alien-Mutanten ins Visier. 
Die linke Taste dient dem Abfeuern, die rech- 


L.A. BLASTER 


Panzer Dragoon ultralight! Mit L.A. Blaster 
führen Cryo und CDV das PC-Shoot ‘em Up 
zurück auf allerfinsterstes Amiga-Niveau. 


Die drachenähnlichen Gebilde erinnern Action- 
Fans mit Wehmut an Panzer Dragoon. 


Mit sechs Fahrzeugen bereisen Sie sechs vor- 
berechnete Strecken und schießen auf alles, 
was sich bewegt. Die Gegner werden von 
Ihren Guns oder Raketen dabei fast automa- 
tisch ins Visier genommen, umgekehrt gilt 
das allerdings genauso. Daher ist es auch 
nicht leicht, unbeschadet den Endgegner ei- 
nes jeden Levels zu erreichen. Mit zahlrei- 
chen Power-Ups können Sie Ihr Vehikel für 
das harte Straßenleben rüsten, dann heißt 
es lediglich ausweichen und ballern, was der 
Joystick hergibt. Das Ganze schaut zwar mit 
640 x 480 Bildpunkten und TrueColour-Grafik 
nicht mehr ganz so peinlich aus wie in der 
VGA-Auflösung, ist aber ungefähr so ab- 
wechslungsreich wie die zwölfte Wiederho- 


SLAMTILT 


Auf dem Amiga feierte Slamtilt einen wahren 
Siegeszug. Die PC-Konvertierung hat es 
jedoch mit anderen Kalibern aufzunehmen. 


Alle vier Tische sind durch das klassische 
Layout mit Rampen, Zusatzflippern und 
Lockfallen für den Multiball gekennzeichnet. 
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Seit 21st’s „Urflipper” Pinball Dreams haben 
die Engländer mit einigen Variationen (Abso- 
lute Pinball, Total Pinball 3D) experimentiert, 
kehren hier aber zur konventionellen, scrollen- 
den Vogelperspektive zurück. Diese Optik bie- 
tet zwar die beste Übersicht, kann aber mit 
den hochgezüchteten 3D-Darstellungen von 
Empires Pinball The Web oder Maxis Pinball 95 
in Sachen Simulation nicht konkurrieren. Im- 
merhin bietet Slamtilt neben Standard-SVGA 
noch eine Auflösung von 800x600 Bildpunkten 
an, die fast das gesamte Ausmaß eines Flip- 
pers auf den Monitor bannt. Die vier Tische zu 
den Themen Auto, Pirat, Weltraum und Horror 
sind übersichtlich gestaltet und mit etlichen 
Rampen, Zusatzflippern im oberen Tischbe- 


te dem Nachladen der Schußwaffe. Unter- 
wegs wird die eigene Bewaffnung über 
Power-Ups und Munitionskisten aufgewertet. 
Die eintönige Ballerei kennt keinerlei Ab- 
wechslung im Spielverlauf und ist zudem in 
extrem pixeliger VGA-Darstellung ausge- 
führt. Lediglich einige rasante Perspektive- 
Schwenks sind sehenswert. 

Christian Müller 
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lung von Dallas. Die abstruse Hintergrund- 
story gibt selbst Masochisten den Rest. Ori- 
ginal-Packungstext: „Nolan und seine Lieut- 
nants haben sich als Menschen verkleidet, 
um L.A. unter Kontrolle zu bringen. Sie fah- 
ren mit Autos, Lästern und bizarren Maschi- 
nen. Eine gewaltige Plage.” Wie wahr! 
Christian Bigge 
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reich, Lockfallen für Multiball, kleinen Video- 
Bonusspielen in der LED-Anzeige und natürlich 
„Rütteltasten“ ausgestattet. Was alle 21st- 
Flipper bisher ausgezeichnet hat, verhilft auch 
Slamtilt trotz der wenig spektakulären Tisch- 
layouts zu Spielspaß. Kaum eine andere Simu- 
lation verfügt über eine derart realistische 
Ballphysik. Der beste 21st-Flipper seit langem. 

Christian Müller 
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MAGIC: THE GSATHERING: BATTLEMAGE 


Magic: The Gathering: Battlemage » Kartenspiel 


DER ee. MAMN 


Skat, Schafkopf und wie sie alle heißen sind längst nicht mehr ge- 
fragt. Die heutigen Zocker bevorzugen „Trading Cards” und geben 
Hunderte von Mark aus, um ihre sog. Decks zu vervollkommnen. Da 
fällt ein Computerspiel mit gleichem Hintergrund für nur DM 100,- 
weit weniger ins Gewicht, oder? 


Im Duel-Modus spielen Sie Ihre Karten gegen Ihren Kontrahenten 
aus. Jeder einzelne Effekt wird grafisch dargestellt. Beschworene 
Kreaturen laufen so zum Gegner und schwächen ihn. 


ie Firma „Wizards of the 
D war selbst ganz über 
den enormen Erfolg ihres 
neuen Kartenspiels überrascht. In- 
nerhalb von zwei bis drei Jahren 
breiteten sich Spielkarten und 
passionierte Zocker erst in USA 
und schließlich in Europa aus. 
Mittlerweile müssen die Karten in 
der größten Spezialdruckerei der 
Welt hergestellt werden, um die 
Nachfrage zu befriedigen. Das 
Ganze wird dann mit allen mögli- 
chen Accessoires für viel Geld in 
den kleineren Fantasy- und SF-Ge- 
schäften verkauft. Karten werden 
je nach Häufigkeit natürlich auch 


zwischen den Spielern gehandelt 
und getauscht. Einige Karten sind 
so selten, daß da schon ein „Blau- 
er“ über den Tisch wandert... 


Lizenz zum Spielen 

Wann immer ein Thema sowieso 
schon besonders viele potentielle 
Kunden anspricht, beginnt das ty- 
pische Lizenzgeschäft. Sei es nun 
Star Wars, Star Trek, Fußball oder 
Hockey, das Lizenzgeschäft 
boomt. In diesem Fall wurden Li- 
zenzen an Acclaim und MicroProse 
verkauft. Beiden ist es damit er- 
laubt, die Originalkarten mit zu- 
gehörigen Grafiken abzubilden, 


KOMMENTAR 


» Technisch ist Magic: The Gathering von Acclaim für die 
Umsetzung eines Kartenspiels durchaus gelungen. Grafik 
und Sound sind abwechslungsreich und spielspaßfördernd. 


Wer sich aber mit dem Originalkartenspiel nicht auskennt, hat guten 
Grund argwöhnisch zu sein. Es ist und bleibt eben ein Kartenspiel, 
trotz einiger netter Features. Passionierte Magic-Spieler werden sich 
schon eher erfreuen können, zumal auch ein Archiv mit allen verfüg- 


baren Karten in der Computerumsetzung (ca. 200) enthalten ist. (( 
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Im Kampagnenmodus werden 
durch korrekte Antworten Länder 
erobert (oben). Unten das Archiv, 


sowie das Regelwerk zu kopieren. 
So werden Sie in einer der näch- 
sten Ausgaben auch einen Test 
über das Spiel von MicroProse vor- 
finden. 


Magic Friend 

In Magic: The Gathering gibt es 
unterschiedliche Bereiche der Ma- 
gie, die von den Erzmagiern aus 
dem Land gewonnen wird. Battle- 
mage erlaubt Ihnen, ein einzelnes 
Duell gegen den Computer oder 
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mit Netzwerk bzw. Modem gegen 
einen anderen Spieler auszutra- 
gen. Alternativ dürfen Sie auch ei- 
ne Kampagne starten, die einige 
weitere Features enthält. Im Land 
Corondor treffen die sechs mäch- 
tigsten Zauberer nun aufeinander, 
mit dem Ziel, das Land zu unter- 
werfen. Jeder besitzt am Anfang 
nur ein Territorium, das ihm Steu- 
ern und magische Energie zuführt. 
Weitere Länder, Geld und Artefak- 
te lassen sich rundenbasiert er- 
obern. Dazu klickt man einfach auf 
ein benachbartes Land, und ein 
lustiges Frage- und Antwortspiel 
beginnt. Richtige Antworten ent- 
scheiden dabei über Sieg oder Nie- 
derlage, das Ganze hat mit dem 
Kartenspiel relativ wenig gemein. 
In einigen Fällen, zum Beispiel 
wenn das Stammland eines ande- 
ren Magiers angegriffen wird, 
kommt es zum magischen Duell. 


Zauber-Repertoire 
Wie im richtigen Kartenspiel besit- 
zen die Kontrahenten jeweils ein 
Deck, das nach den nicht so einfa- 
chen Regeln von Magic: The Ga- 
thering in Echtzeit ausgespielt 
wird. Das Computerspiel sorgt für 
die dazu passende Grafik. Wird 
beispielsweise ein Feuerball be- 
schwört, können Sie zusehen, wie 
dieser auf den Gegner zufliegt und 
ihn wertvoller Kräfte beraubt. Tak- 
tik und verfügbare Karten filtern 
so den Gewinner der Schlacht her- 
aus. Der Haken hierbei: wer noch 
nie Magic: The Gathering gespielt 
hat, ist absolut chancenlos. Die 
endgültige deutsche Version von 
Acclaims Battlemage soll aber Tu- 
torial und Online-Hilfe enthalten, 
die auch die Grundzüge des Spiels 
verständlich erklären. 

Alexander Geltenpoth 
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von Montag bis Freitag 10 - 20 h, 


Hanauerstraße 26, 63505 Langenselbold 
Telefax : (0 61 84) 6 27 88 


Entertainment 
Computer-& Videospiele Versand 
online with the future 


46145 Oberhausen-Sterkrade 


Steinbrinkstraße 255 


Öffnungszeiten: Mo-Sa 11-20 h 


Generation X 


63505 Langenselbold 


Hanauerstraße 26 


Öffnungszeiten: Mo-Fr 10-20 h, Sa 10-16 h 


ADMIRAL SEA BATTLES 


Admiral Sea Battles + Strategie 


KIEL HOLENM 


Nach Pirates! gab es 
nie wieder ein Spiel 
dieser Art, das ähnlich 
innovativ, spielbar und 
kurzweilig war. Age of 
Sail war ein Versuch, 
die Seeschlachten 
möglichst realistisch in 
Echtzeit darzustellen. 
Auf einem ganz ande- 
ren Weg will Admiral 
Sea Battles das Flair 
dieser Zeit einfangen. 


istorisch ist Admiral Sea 
H Battles gänzlich uninteres- 

sant. Es bestehen keinerlei 
Zusammenhänge zwischen den 
drei Kampagnen und geschichtli- 
chen Vorkommnissen. Nicht ein- 
mal die feindlichen Gruppierun- 
gen wurden näher definiert, son- 
dern gehören einfach dem Roten 
bzw. Grünen Kreuz an. Dafür wur- 
de auf eine realistische Darstel- 
lung der einzelnen Schiffstypen 
verstärkt Wert gelegt. Vom kleinen 
Transportschiff bis zum Kriegs- 
schiff mit drei Kanonendecks, ins- 
gesamt elf verschiedene Arten, ist 
alles vertreten. Neben unter- 
schiedlicher Grafik differenzieren 
sich die einzelnen Wasserfahrzeu- 
ge durch Feuerkraft, Reichweite, 
Geschwindigkeit zu jeder Wind- 
stärke und Stärke beim Entern. 
Neben den Nußschalen spielen 
befestigte Forts und Häfen eine 
wichtige Rolle. Alle größeren 
Schiffe können beispielweise ei- 


Die goldenen Sternchen zeigen an, wie weit das aktivierte Schiff in 
dieser Runde fahren kann. Oben die Windrose mit Wetterbericht. 


nen Hafen erbauen, der dann wie- 
derum neue Schiffe produziert. 
Jede dieser Aktionen kostet 
natürlich Geld, das man nur durch 
erfolgreiche Missionsabschlüsse 
erhält. Wer also schon den ersten 
Auftrag nur noch gerade so be- 
wältigt, hat im nächsten schon 
extrem schlechte Karten, und der 
dritte wird vielleicht schon ganz 
unmöglich. Leider gibt es über- 
haupt keine Möglichkeit, den 
Schwierigkeitsgrad zu verändern. 


Mangelware 

Rundenbasierende Strategiespiele 
haben für gewöhnlich den Vorzug, 
komplexer zu sein und den Spieler 
mit komplizierten Überlegungen 
zu fordern anstatt mit hektischer 
Action. Genau in diesem Punkt 
scheitert Admiral Sea Battles. Zum 
einen liegen dem Spiel quadrati- 
sche Felder zugrunde, wodurch 
Einschätzung der Feuerreichweite 
und Bewegung der feindlichen 


KOMMENTAR 


»>Es sind schon einige gute Ansätze in Admiral Sea Batt- 
les. Allerdings fehlen extrem viele Features oder wurden 
nur unzulänglich integriert. Einstellbare Schwierigkeit, 


Schiffe schwierig wird. Zum ande- 
ren ist Windstärke und Richtung 
ein so extremer Zufallsfaktor, der 
jede Planung auf einen Schlag zu- 
nichte machen kann. Häufiges 
Abspeichern und Laden ist die ein- 
zige Möglichkeit, dem zu entge- 
hen. In den Gefechten selbst spielt 
dafür Glück nur eine untergeord- 
nete Rolle. Je nach Erfahrung der 
Crew ist die Chance auf eine volle 
Breitseite oder Entern des Gegners 
mehr oder weniger groß. Ebenfalls 
etwas unverständlich sind die Bau- 
optionen. Trotz ausreichender Fi- 
nanzen können teilweise ohne er- 
sichtlichen Grund keine Häfen 
oder Forts errichtet werden. Gera- 
de in den späteren Szenarien sind 
diese aber für Reparaturen und 
Verstärkung wichtig. Grafik und 
Sound sind von durchschnittlicher 


Die feindliche Fregatte wird auf 
den Meeresgrund geschossen. 


Jeder Schiffstyp verfügt über 
eine unterschiedliche Feuerkraft. 


In Häfen können neue Schiffe für 
erobertes Gold gebaut werden. 


Qualität. Da helfen auch kleine 
Animationen wie auftauchende 
Wale oder rauchende Vulkane we- 


nig. 


Alexander Geltenpoth 
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Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


I 2 Spieler Netzwerk, Modem, Hotseat 
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HRG 69% _ BEIBEFTIEIN 56% _ BERETTER Stratesie 


Fog of War, Anzeige der Schußreichweite, Hex-Felder statt Quadrate 
und Einblendung der Treffer- und Kaperchancen, um nur einige zu 
nennen. Kein Wunder also, daß Admiral Sea Battles sehr schnell 
eintönig wird. Etwas Spielspaß wird einzig und allein durch den Hin- 


BES ts srund gerettet, falls man ein Faible für diese Zeit hat. « 
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Aus strategischer Sicht gänzlich uninteressant 


PC ACTION 3/97 


| EEE; => 


SP.O.. 


Rom im Januar 205 A.D. Die Vestalinnen-Prie- 
sterin Sibylle sagt den Untergang der Stadt 
zum Ende des Jahres voraus. Ein Fremder na- 
mens Calamitus soll dafür veranwortlich sein. 


Für SPOR wurde das Forum Romanum komplett 
gerendert und ist in Einzelbildern begehbar. 


Als Assistent des Gelehrten Cornelius begibt 
man sich auf die Suche nach der wahren Iden- 
tität der Bedrohung. Durch die Aufzeichnun- 
gen des Erfinders konzentriert sich die detek- 
tivische Spurensuche schon bald auf fünf 
hochgestellte Persönlichkeiten des antiken 
Rom, und es scheint, daß sich hinter einer 
von ihnen der geheimnisvolle Calamitus ver- 
birgt. GT Interactives Antike-Abenteuer ist ein 
Vertreter der Macromedia-Adventures. Man 
bewegt sich schrittweise aus der Ich-Perspek- 
tive über ein System von vernetzten Stand- 
punkten durch gerenderte SVGA-Einzelbilder. 
Hin und wieder werden Bewegungen auch in 
einem kleinen Video gezeigt. Ort allen Ge- 
schehens ist das nachgebildete Forum Roma- 
num mit all seinen Gebäuden, Tempeln und 
Triumphbögen. Rätsel werden über den Inhalt 
des Inventorys gelöst oder sind als Kombina- 
tions- oder Logik-Puzzles gestaltet. Neben 


eintönigen Klängen, die kaum als Musik zu 
bezeichnen sind, gibt es keinerlei Konversati- 
on. Überhaupt scheint die Millionenstadt wie 
ausgestorben. Statt dessen muß man sich 
durch zahlreiche englische Texte kämpfen, um 
Rom vor dem Untergang zu bewahren. Immer- 
hin erhält man eine atmosphärisch dicht ge- 
strickte Geschichte. 

Christian Müller 


EHEN «56/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 
HEREIN Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
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D _ Zähes Abenteuer in antiker Atmosphäre X 
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THE RAVE SHUTTLE 


Navigos kosmische Herausforderung wendet 
sich in erster Linie an alle, denen experimen- 
telle Synthie-Klänge im Ambient- und Trance- 
Stil zusagen. Der Spieler begibt sich auf eine 
abgefahrene High-Tech- und Ethno-Reise durch 
das Techno-Universum. Bevor aber der Weg zu 


Mit der virtuosen Bedienung der Drumpads 
kann man sich während eines galaktischen 
Konzerts in Space City viele Freunde machen. 


den trendigen Locations wie der Space City 
oder dem Indianerplaneten frei wird, muß man 
sich als würdig erweisen, Commander des Rave 
Shuttles zu werden. Durch verschiedene kleine 
Puzzles erhält man Zugang zu unterschiedli- 
chen Räumen und darf im Verlauf des Spiels im 
Space-Tonstudio aus verschiedenen Platten 
und CDs den ultimativen Track abmixen. Die 
Entwickler haben sich dafür einmal mehr des 
Multimedia-Autoren-Systems Macromedia be- 
dient, mit dem gerenderte Standbilder, ge- 
zeichnete und bescheiden animierte Charakte- 
re sowie Musik und Soundeffekte miteinander 
verbunden werden. Über den Mauspfeil, der 
mit seiner Form anzeigt, ob Aktionen möglich 
sind, steuert man sich so durch das Raum- 
schiff, die techno-verrückte Stadt oder den 
Ethno-Planeten. Unter dem Strich kann Rave 


Shuttle in keiner Weise überzeugen und wirkt 
an vielen Stellen wie die Hausaufgabe eines 
Multimedia-Studenten. Unlogische Rätsel und 
viel zu wenige Locations fördern den Frust, 
wenn nach drei Stunden durchschnittlicher 
Spieldauer der Abspann läuft. Selbst die an- 
sprechende Musik kann da wenig retten. 
Christian Müller 
HERE «86/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 
BEREEIER Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
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iges Mode-Adventure im Techno-Outfit 


WAR DIAR'r 


Was so einzigartig mit Dune 2 und Warcraft 
begann, ist heute das begehrteste Genre. 
Warcraft 2, Z und Command & Conquer 2 ha- 
ben aber die Meßlatte mittlerweile sehr hoch 


Ein Bauer arbeitet in der Schmiede und stellt 
Eisen her. Die Pixelhaufen rechts sind zwei 
Schwertkämpfer und drei Bogenschützen. 


gesetzt. Kaum ein anderes Echtzeit-Strategie- 
spiel kann damit konkurrieren. Aber zumin- 
dest versuchen sollten es die anderen Soft- 
ware-Entwickler, und nicht nur Blizzard und 
Westwood. War Diary ist ein ziemlich billiger 
Abklatsch von Warcraft 1. Als Spieler müssen 
Sie mit VGA-Grafik und mittelmäßigen Sound- 
effekten zufrieden sein. Auf eine Sprachaus- 
gabe wurde ganz verzichtet. Als Rohstoffe 
dienen Getreide, Holz und Eisen, die sich ge- 
gen Gold eintauschen lassen. Ähnlich wie bei 
Warcraft gibt es Magier, die in der Nacht Gei- 
ster erschaffen können. Während des Spiels 
gibt es den Tag-Nacht-Wechsel sowie unter- 
schiedliche Wetterverhältnisse zu sehen, die 
aber keine weitere Auswirkung haben. Trans- 


porter und Kanonenboote stellen die zwei 
Schiffstypen dar. Einige innovative Neuheiten 
fanden sich dann aber doch. Jede Spielfigur 
kann ihren Rang und damit ihre Fähigkeiten 
verbessern. Außerdem nutzen sich die Waffen 
der Figuren langsam ab und müssen ständig 
nachproduziert werden. Trotz dieser netten 
Ideen ist War Diary nicht mehr zeitgemäß. 
Alexander Geltenpoth 
EEE 486er. 5 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
HERREN 456/66. 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
|_ Tech: MER 
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BUNDESLIGA MANAGER 97 


Bundesliga Manager 97 » WiSim 


UV ERLÄNGERUNG 


Kaum ein Spiel hat in den letzten 
Jahren derart Wellen geschlagen 
wie die 97er-Version des Bundes- 
liga Managers. Dem vorschnellen 
Release folgte die Katastrophe. Zahlreiche 
Programmteile funktionierten nicht, unzäh- 
lige Kunden fühlten sich getäuscht. Die auf 
den Fuß folgende Entschuldigung der Euti- 
ner - Sie wissen schon, die mit dem ver- 
tauschten Master - konnte auch nicht mehr 
viel retten. PC Action reagierte und bewerte- 
te das Kicker-Drama in der Ausgabe 12/96 
mit 65%. Jetzt folgt die Rehabilitierung! 


PCAcnn 


Bugs wurden beseitigt, der BM 97 
zeigt endlich sein wahres Gesicht. 
Dieses vermag auch zeitweilig 
Spieltestern ein 
Lächeln abringen, der „neue“ BM 
97 erzeugt endlich das, wofür er 
programmiert wurde - Spielspaß! 
Bereits mit dem Update 1.2 sorg- 
ten die Eutiner für erste Entwar- 
nung. Endlich funktionierte der 
Stadionausbau, der Laden-Button 
des Hauptmenüs war plötzlich 
wieder da, WM- und UI-Cup erfüll- 
ten die an sie gestellten Anforde- 
rungen und der Aufstellungs- 
Bildschirm wurde überarbeitet. 


ir hatten Gelegenheit, die 
Ware erhältliche 
Version 1.3 (Update auf 


der Cover CD-ROM) zu testen, und 
siehe da - das vormals häßliche 
Entlein mutierte zum stolzen 
Schwan. Beinahe alle störenden 


entnervten 


Jugendspieler können noch im- 


mer fast beliebig oft umsonst 
rekrutiert werden und für volle 
Kassen durch Transfers sorgen. 


Auch die zahlreichen Automatik- 
Funktionen erleichterten endlich 
das Managerleben. 


Na ja, hier konnte S2000 wohl nichts mehr machen. Die teilweise 
falschen Kommentare reizen häufig die Lachmuskeln. Abschaltbar! 


PC ACTION 3/97 


Prima! Das Programm merkt sich jetzt auch, auf welcher Position ein 
Auswechselspieler vormals eingesetzt war. 


Jetzt klappt’s auch mit 
dem Nachbarn 
Jetzt widmete sich Software 2000 
noch einmal den Datenbanken. 
Mit Erfolg, sogar Sean Dundee 
wird bei den Eutinern jetzt als 
Deutscher geführt. Leider sorgt 
der Trick mit dem An- und Verkauf 
von Jugendspielern noch immer 
für gefüllte Vereinskassen, das Al- 
ter der Spieler wurde aber angeb- 
lich bewußt nach unten korri- 
giert, um die vorzeitige Ausdün- 
nung des Kaders durch Frührent- 
ner gering zu halten. Bei den 3D- 
Szenen passiert es allerdings im- 
mer noch, daß ein falscher Kom- 
mentar zur falschen Zeit die Galle 
hochkochen läßt. Egal, späte- 
stens nach vier Saisons schaltet 
jeder Möchtegern-Hoeneß sowie- 
so auf Schnelldurchlauf. 
Christian Bigge 
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>> Warum nicht gleich 
so? Dank der vorlie- 
genden 1.3-Version 
können auch wir endlich grünes 
Licht geben. Schalten Sie das 
Flutlicht wieder ein, werfen Sie 
die Rasenheizung an. Jetzt, da 
alle wichtigen Programmteile zu 
einer funktionierenden Einheit 
verschmelzen, führt für Fußball- 
Fans am BM 97 kaum ein Weg 
vorbei. Die Optionsvielfalt, die 
gelungene Benutzerführung und 
die ausgefeilte Optik sorgen für 
monatelangen Spielspaß. Kaum 
ein Programm kann so etwas 
bieten. Wenn Sie also nicht auf 
Hattrick Wins! von Ikarion war- 
ten wollen, können Sie beden- 
kenlos zugreifen. Achten Sie 
aber darauf, auch wirklich die 
Version 1.3 zu erwischen. ( 
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Floltenmanöver Simon the Sorcerer 1+2 49.95 ! 


MLC GmbH Express-Versand Bestellannahme.: Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr 
g Sa: 10.00 - 14.00 Uhr 


1% 02841- 94260 Ladenverkauf: MLC, Im Wallzentrum, 47441 Moers 


Alle Preise incl. Mwst zzgl. Versandkosten (ab 250,- Versand frei). Ladenpreise können abweichen | 


HERAUSTRENNEN 


UND SAMMELN 


Obwohl der Winter langsam ausklingt, ist von einem 
Abflauen der Spielewelle noch wenig zu spüren. Es 
stehen auch noch eine ganze Reihe Top-Produkte aus, 
zu denen es auch auf den nächsten Ausgaben wie 
gewohnt spielbare Demos geben wird. Wie üblich 
bieten wir Ihnen auch wieder alle verfügbaren Tools 
und Updates zu Spielen an. Bugs wird es leider so 
lange geben, wie es Software gibt. Leider hat man als 
Käufer von Bug-Software kaum andere Möglichkeiten, 
als auf einen kommenden Patch zu warten, der so 
schnell wie nur möglich über unsere Cover-CD er- 
hältlich wird. 

Vielen Dank für alle zugeschickte Lesersoftware und Tools. Beachten Sie 
aber bitte bei Ihren Eigenkreationen, daß Sie keine indizierten Spiele 
nennen oder gar Tips dazu bieten. Uns ist es nicht gestattet, diese auf 
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der CD zu veröffentlichen. 


Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis Ihres CD- 
ROM-Laufwerks. Durch Eingabe von START wird 
das Menüprogramm geladen, die weitere Bedie- 
nung erfolgt via Tastatur oder Maus. Hinweis für 
Windows 95-Besitzer: Da Windows keine Batch- 
sprache besitzt, können Windows 95-Spiele zwar 
aus dem Menü heraus gestartet werden, an- 
schließend müssen Sie das Menüprogramm aber 
manuell wieder starten. Auf einigen Systemen 
gibt es darüber hinaus Schwierigkeiten bei 
Schreibversuchen auf schreibgeschützten Disket- 
ten - im DOS-Modus oder unter DOS 6.x treten 
diese Eigenarten nicht auf. Das Menüprogramm 
sucht nach Ihrer Blastervariable in der Auto- 
exec.bat und versucht nur notfalls Ihre Sound- 
karte automatisch festzustellen. Sollte das Menü- 
programm mit einer entsprechenden Fehlermel- 
dung oder überhaupt nicht starten, geben Sie 
bitte START /S oder START 12 ein, dadurch umge- 
hen Sie die Soundkartenerkennung. Um freiwillig 
auf die Klangausgabe zu verzichten, starten Sie 
das Programm ebenfalls mit dem Parameter /S. 


PC ACTION 
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Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Fehlerbeschreibung 


an: 
Astat Media GmbH 
Reklamationen PC Action 
Am Steinacher Kreuz 22 


PC ACTION 3/37 


Alexander Geltenpoth 


Da die Demoprogramme meist sehr 
frühe Versionen der jeweiligen Vollpro- 
gramme sind, kommt es vereinzelt zu 
Inkompatibilitäten mit bestimmter 
Soft- und Hardware. Selbst wenn Ihre 
Konfigurationsdateien mit den Her- 
stellerempfehlungen übereinstimmen, 
können Grafik- und Soundkarten zu 
Problemen führen. In diesem Fall han- 
delt es sich um keine Beschädigung 
der CD-ROM. Leider können wir keiner- 
lei Gewähr dafür geben, daß jedes Pro- 
gramm auf unserer CD-ROM auf jedem 
Rechner läuft. Bei Fehlern, die eindeu- 
tig auf eine Beschädigung der CD-ROM 
hinweisen, leisten wie selbstverständ- 
lich Ersatz. Wir übernehmen die Garan- 
tie, daß jede CD-ROM unser Haus in 
einem einwandfreien und lauffähigen 
Zustand verläßt. Sollten doch einmal 
Probleme, welcher Art auch immer, 
auftreten, bitten wir Sie, die CD-ROM 
erst einmal auf einem anderen PC aus- 
zuprobieren. Windows 95-Besitzer soll- 
ten versuchen, das jeweilige Programm 
sowohl im DOS-Fenster als auch im MS- 
DOS-Modus zu starten. Stellen Sie fest, 
daß jetzt immer noch die gleichen Pro- 
bleme auftreten, so schicken Sie bitte 
die CD-ROM mit Ihrer Anschrift an fol- 
gende Adresse: 


Astat Media GmbH 
Reklamationen PC Action 
Am Steinacher Kreuz 22 

90427 Nürnberg 


WICHTIG! 

= EIN UMTAUSCH IST NUR GEGEN DEN 
ORIGINAL-COUPON MÖGLICH. 

= DIE DEFEKTE CD-ROM WIRD FÜR DEN 
UMTAUSCH BENÖTIGT. 

=UM PORTO ZU SPAREN, REICHT ES, WENN SIE NUR 
DIE HÄLFTE DER CD EINSCHICKEN. ZERSCHNEIDEN 
SIE DIE CD DAZU MIT EINER SCHERE (NICHT 
BRECHEN - VERLETZUNGSGEFAHR!). 


Privateer 2: The Darkening 
Robotron X 


Stars! 
Street Racer 


Age of Sail V1.02 Update 
‚Allen Trilogy Deutsch V2.0 
‚Alien Trilogy EuropaV2.0 
Bundesliga Manager 97 V1.3 
Das Hexagon Kartell 

Deadly Games V1.13z 
Descent 2 Verite 

Descent 2 Voodoo 

F22 Lightning II V1.01.00.18 
Harpoon Classic V1.61 
M.A.X. V1.03 

Tomb Raider 3D-FX Patch 


1. FILE ACTION 


-1.3.1 Aktuelle Tools 
C&C 2 Multiplayerkarten 
H-Daggerfall 
Heroes of Might & Magic 2 Cheat) 
Master of Orion 2 Cheat 
Warcraft 2 
Z Level 


1.3.2 Archiv 


1 

2 Strategie & WiSims 

3 Adventures & inter. Film 
.4 Rollenspiele 

5 Simulationen 
6 


2. MESSAGE ATION 


Logger 
Math Master 2 
Mathe Helper 


C&C2-Karten-Delphi 
C&C2-Karten-Samuel 
C&C2-Karten-Selcuk 
Stonekeep Editor 

Tomb Raider Spielstände 
UFO Editor 


3. SPECIAL ACTION 


HexWorkshop 16 Bit 
HexWorkshop 32 Bit 


FILE ACTION 


DER CO-Rom| 


Im Dateibereich finden Sie jeden Monat 
Demoversionen aktueller Spiele. Außer- 
dem veröffentlichen wir hier Updates, 
Patches und Bugfixes, mit denen die 
Spielehersteller nachträglich Pro- 
grammfehler beheben oder neue Funk- 
tionen einbauen. Zusätzlich finden Sie 
im Toolbereich Spielstände, Cheatpro- 
gramme oder Szenarien, die meist von 
findigen Spielern und Programmierern 
erstellt wurden. 


_ Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Demo- 
programm aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Programme 


Hier können 
Sie auf Demos 
in älteren 
PC Action- 
Ausgaben 
zugreifen. 


aktuelle 
Program 


A10 Cuba 

In dieser Simulation von Activision flie- 
gen Sie ein Erdkampfflugzeug vom Typ 
Fairchild A-10. Über F1 rufen Sie die 
Hilfe-Datei auf, die auch eine komplette 
Liste der Tastaturbelegung enthält. Wenn 
Sie einen Joystick verwenden, sollte die- 
ser unter Win95 eingerichtet und kali- 
briert sein. 


Taste 


Landeklappen F/D 
G 


Fahrgestell. 

Schleudersi Alt-E 

Bremse Leertaste 

mehr Schub + (mit Shift auf Max.) 
weniger Schub (mit Shift auf Min.) 
Autopilot... 


Taktische Karte. 


Wegpunkte... 
Cockpit-Ansicht 
Intrumententafel 
Verfolger-Kamera 
Freund-Ansicht 
Feind-Ansich 
Tower-Ansich 


w 
1 
2 
3 
4 
5 
6 


7 
Shift-Cursor-hoch 
Shift-Cursor-runter 
Cursortasten 


Zoom-OQut 
Kamera U/r/h/r 
Feuerrate. 
3 

Return 

Ziel abwählen Backspace 

alle Ziele .... Tab 
Hardware-Voraussetzungen: 486/66, 
8 MB RAM, Win95 


Bazooka Sue 

Woran schon viele nicht mehr geglaubt 
haben: Starbyte veröffentlicht Bazooka 
Sue. Schweinskram oder saugeiles 
Adventure? Testen Sie selbst, ungefähr 
ein Fünftel des Spiels ist in der Demover- 
sion enthalten, Die Spielsteuerung ist 
intuitiv mit der Maus. Der Zeiger verwan- 
delt sich 
jeweils in 
ein selbster- 
klärendes 
Icon. In Dia- 
logen bre- 
chen Sie mit 
der linken 
Maustaste 
den aktuellen Satz, mit der rechten die 
Unterhaltung ab. Im Inventory finden 
Sie außerdem einen Button ins Options- 
menü. Starten Sie bitte Ihren Rechner im 
DOS-Modus, falls Sie Win95 verwenden. 
Hardware-Voraussetzungen: 486/66, 
8 MB RAM, Maus, DOS 


Blast Chamber 
Activision hat mit Blast Chamber ein wirk- 
lich innovatives Action-Spiel entwickelt. 
Auf der Suche nach dem Ausgang müssen 
Sie durch den Würfel laufen, springen 
und Schalter umlegen. Gesteuert wird mit 
t „Ö” setzt man zum 
Sprung an und mit „-“ wird die automati- 
sche Kamera (de-)aktiviert. 


Hardware-Voraussetzungen: Pentium 


90, 8 MB RAM, DOS oder Win95 


G-Nome 
In dieser neuen Demoversion von G- 
Nome werden auch Multiplayer-Spiele 


unterstützt, 
und Sie kön- 
nen auch im 
Einzelspieler- 
Modus länger 
spielen, Eine 
komplette Liste 
der Tastaturbe- 
legung liegt in 
der Datei Readme.txt bei. 


Standard-Waffen ........... 1-4 
Lenkrakete (mit Cursortasten) . Space 
Drehen . „ Cursortasten 
Beschleunigen/Bremsen ty. 
nächstes Ziel....... Bi: 

alle Ziele in Reihe . Tab 
Torso l/r drehen 
Hardware-Voraussetzungen: Pentium 
90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, 
DOS oder Win95 


Privateer 2: The Darkening_ 
Endlich eine spielbare Demo von Privateer 
2. In dem fetzigen Weltraum-Abenteuer 
müssen Sie Handel treiben, sich Schlach- 
ten mit Piraten liefern, verschiedene Pla- 
neten besuchen und dort mit den skurril- 
sten Personen sprechen. Die komplette 
Anleitung finden Sie in dem Ordner 
„D:\Privdoku”. Bitte starten Sie im DOS- 
Modus, falls Sie Win95 verwenden. 


Hardware-Voraussetzungen: 486/66, 
8 MB RAM, DOS 


Robotron X 


Ein Spielhal- 
lenklassiker 
der 80er wird 
für den PC 
leicht verbes- 
sert konver- 
tiert. Wenn Sie 
sich für alte 
Arcade-Spiele 
begeistern können, ist das vielleicht eine 
willkommene Abwechslung. Die Demover- 
sion von Robotron X steuert sich ziemlich 
umständlich. Außerdem weigerte es sich, 
auf einigen Rechnern zu laufen und 
stürzt nach dem Intro ab. 


Links... Ss Rechts.. 
Hoch E Runter . 
Feuer... Entfernen 

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 


8 MB RAM, Win95 
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Scorcher 

In diesem Rennspiel rasen Sie durch ein 
verwinkeltes Tunnelsystem. In der Demo- 
version können Sie auf einer der Strecken 
Ihr Glück versuchen. Gesteuert wird es 
über die Cursortasten. 


Perspektiveändern ....... Shift 
Blickwinkeländern ....... Tab 
Turbo-Boost .. 2222222... Alt 
Springen ses sinnne sinne Steuerung 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 
8 MB RAM, DOS oder Win95 


Sega Rally 
Sega hat mit 
der Automa- 
tenkonvertie- 
rung wirklich 
eine Alterna- 
tive zu Bleifuß 
2 geschaffen. 
In relativ 
schnellem 
SVGA ist Sega Rally eine ernstzuneh- 
mende Action-RennSim. Gelenkt wird mit 
den Cursortasten. Auf dem Zahlenblock 
gibt man mit „O“ Gas und bremst mit „1“. 
Die Perspektive läßt sich über „4“ den 
eigenen Wünschen anpassen. 
Hardware-Voraussetzungen: Pentium 
90, 16 MB RAM, Win95 


Snake Snap 2 
Daß auch alte Spielideen akzeptabel 
umgesetzt Spaß machen können, beweist 
Snake Snap 2 deutlich. Sie steuern eine 
Schlange durch ein einfaches Labyrinth, 
weichen Gegnern aus und fressen mög- 
lichst viele Diamanten. Gesteuert wird 
mit den Cursortasten. 


Block legen... 
Spiel verlassen . 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 
8 MB RAM, DOS oder Win95 


Star Command 
Echtzeitstrate- 

gie im Welt- 
raum! Mit 
Ihrem Mutter- 
schiff versu- 
chen Sie, mög- 
lichst bald Erze 
zu sammeln, 
Schiffe zu bauen und Ihre Kontrolle über 
diesen Teil des Universums zu erweitern. 
In der Demo von Star Command wird 
noch kein Multiplayer-Spiel unterstützt, 
aber Sie können gegen den Computer 
antreten. Gesteuert wird Star Command 
größtenteils mit der Maus. Die näheren 
Besonderheiten dieses wirklich guten 
Demos entnehmen Sie bitte der Readme- 
Datei. 

Hardware-Voraussetzungen: 486/66, 

16 MB RAM, DOS oder Win95 


Stars! 
Empire Interactive schickt sich an, ein 
typisches Strategiespiel in der Art von 


io .- 


Master of Orion zu veröffentlichen. Wie 
immer entbrennt ein Wettkampf mit 
außerirdischen Lebensformen um Res- 
sourcen und Macht. In der Demoversion 
können Sie sich schon das Tutorial der 
Vollversion ansehen. Wählen Sie also im 
Menü „New Game“ und dann Tutorial. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 

4 MB RAM, DOS oder Win95 


Street Racer 

Schnelle 3D-Grafik und actionbetontes 
Gameplay machen dieses Spiel zur kurz- 
weiligen Unterhaltung. Die Demoversion 
können Sie nur mit Joystick bzw. Joypad 
steuern. Mit g TKIRZ 


dem ersten ) ne 
Feuerknopf 

beschleuni- 

gen Sie Ihren RE — 

Buggy, der u = u 
zweite wird wii. 
für den Ein- 


satz aufgesammelter Extras benötigt. Die 
Demoversion von Street Racer verursacht 
mit einigen Grafikkarten Probleme (z. B. 
Matrox Mystique), wodurch es zu einem 
Absturz kommt. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 

8 MB RAM, DOS oder Win95, Joypad 
oder Joystick 


Tunnel B1 

Tunnel B1 ist ein cooler 3D-Action-Shoo- 
ter, bei dem besonders die extravagante, 
dafür aber etwas gewöhnungsbedürftige 
Steuerung auffällt. Ihr eigentümliches 


Fahrzeug lenken Sie mit den Cursorta- 
sten. Über die Funktionstasten 1-8 wer- 
den die aktiven Waffen ausgewählt. 
Steuerung und Space feuert die Primär- 
waffe bzw. die Raketen ab. Dem Demo 
liegt eine umfangreiche Readme-Datei 
bei, die Tips zur Lösung verschiedener 
hardwarebedingter Probleme gibt. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 

8 MB RAM, Win95 


XS 

SCI, die Pro- 
grammierer 
von Swiv 3D, 
haben eine 
vorbildliche 
Demo zu 
ihrem neu- 
sten 3D- 
Action-Shooter XS geschrieben. Im Demo 
können Sie Ihre Tastaturbelegung selbst 
bestimmen. Grundsätzlich wird XS mit 
einer kombinierten Eingabe von Tastatur 
und Maus gesteuert. Bei Installations- 
oder Startproblemen kann eventuell die 
Readme-Datei helfen. 
Hardware-Voraussetzungen: Pentium, 
8 MB RAM, DOS oder Win95 


ZPC 

Unkonventionelle Grafiken und realisti- 
sche Optionen zeichnen diesen 3D- 
Action-Shooter von GT Interactive aus. 
Neben der herkömmlichen Bewaffnung 
kommt hier beispielweise der „Chi- 
Punch“, mit dem Gegner zurückgetrieben 
werden. Wie gewohnt in diesem Genre 
steuern Sie mit den Cursortasten und 
setzen über Steuerung Ihre Waffen ein. 


Oberkörper links drehen .. 
Oberkörper rechts drehen 
nach oben sehen. 
nach unten sehen 
Fenstergröße ändern 
Waffen wechseln ... 
Waffen/Munition anzeigen 
Hardware-Voraussetzungen: 486/66, 
8 MB RAM, Win95 


DIV) 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Update 
‚oder Patch aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Updates/ 
Patches 


FR2 UIOMING vı.01 0m 10 
West un si 


Zurück in 

das FILE 

ACTION- 
Menü 


Hier können Sie 
‚auf Updates in älteren 
PC Action-Ausgaben 
zugreifen. 


Kopiert/ 
Installiert 
das aktuelle 

Update 


Age ofSailV1.02 Updater —_—___ 
Durch dieses Update werden einige kleinere 
Bugs entfernt. Kopieren Sie es einfach in 
Ihr Age of Sail-Verzeichnis und starten den 
Patch. Nähere Informationen können Sie 
dann der Readme-Datei entnehmen. 


Mit den Cursortasten oder einem Maus- 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrol- 

len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Kopiert/ 
Installiert 


in das umfangreiche 
Toolarchiv. 


Weitere Multiplayer-Karten für C&C 2 - 
Alarmstufe Rot verschaffen Ihnen einen klei- 
nen Vorteil bei Spielen über das Internet. 
Außerdem sind Ihnen so ein paar wirklich 
gerechte Matches garantiert. 


Daggerf ll 00LLLLLL_ 
Nachdem schon mehrere Updates für die US- 
Version von Daggerfall erschienen waren, 
gab es teilweise Probleme mit älteren Spiel- 


Mit einigen Grafikkarten ließ sich Alien Tri- 
logy wegen Hardware-Problemen nicht star- 
ten. Durch dieses Update sollten die Fehler 
behoben sein. Dem Update liegt eine 
Readme-Datei bei. 


Alien Tril E v2.0 
Nur für den Fall, daß Sie sich vorab einen 
Grau-Import gekauft haben, hier das glei- 
che Update für die europäische Version. 


Bundesliga Manager 97 V1.3____ 
Wurden von V1.24 schon die meisten Bugs 
entfernt, sollte das Spiel mit dieser Version 
endlich perfekt laufen. Danach dürften 
kaum noch Probleme mit BM 97 auftreten. 


Das Hexagon Kartell ___ 


Auch mit diesem Patch werden einige klei- 
nere Bugs entfernt. Die Dateien müssen 
zunächst in ein temporäres Verzeichnis 
kopiert werden. Nähere Informationen ent- 
nehmen Sie bitte der Readme-Datei. 


DeadiyGamesV1.12_______ 
Obwohl schon die Verkaufsversion praktisch 
fehlerfrei lief, machten sich in einigen spe- 
ziellen Situationen kleinere Bugs bemerk- 
bar. Dieser Patch behebt alle bekannten 
Fehler. 


ständen. Mit diesem Tool können Sie Ihre 
alten Savegames retten. 


Dieser Cheat erlaubt Ihnen, die Goldvorräte 
zu editieren. Wenn Sie dann in einer belie- 
bigen Stadt einen Marktplatz errichten, 
können Sie alle Ressourcen nach Wunsch 
kaufen. Damit sollte auch dieses relativ 
schwierige Spiel kein Problem mehr sein. 


Master of Orion2Chat 
Mit diesem Editor können Sie nach Wunsch 
Ihre Credits verändern. So lassen sich alle 
Gebäude und Schiffe in nur einer Runde 
fertigstellen. Außerdem können Sie die 
gesamte Bevölkerung für Landwirtschaft 
und Forschung einteilen. 


Warcraft? 00 
Die letzten 20 Szenarien des Warcraft 2- 
Leveldesign-Wettbewerbs. Die drei Haupt- 
gewinner sind in den Genre-News für Stra- 
tegiespiele veröffentlicht. 


7 A 77 BEER 
Zwei weitere Missionen für Z sorgen für 
Spielspaß mit dem Echtzeit-Strategiespiel. 
Kopieren Sie die beiden Savegames einfach 
in Ihr Spielstandverzeichnis. Position 8 und 
9 werden dabei überschrieben. Nach dem 
Start von Z können Sie geladen werden. 


D 2 Verite 
Für dieses Update benötigen Sie mindestens 
V1.10. Es beschleunigt das Spiel für 3D-Gra- 
fikkarten mit obengenanntem Chip. 


Auch für die 3D-Grafikkarten mit Voodoo- 
Chip kann Descent 2 mit einem Update opti- 
miert werden. Auch hier benötigen Sie min- 
destens V1.10. 


F22 Lightning II V1.01.00.18 
Durch dieses Update wird die Performance 
von F22 Lightning II auf fast allen Systemen 
gesteigert, und außerdem werden einige 
Secret Missions integriert. Sie haben an- 
schließend einen verbesserten Chat-Modus 
und weitere Ansichtsmöglichkeiten. 


Harpoon ClassicV1. 64 
Unter Windows traten mit Harpoon Classic 
einige störende Fehler auf, die durch diesen 
Patch behoben werden. 


MAKkVLO [OO _ 
Etliche Grafikkarten (u. a. Matrox Mystique) 
erzeugten bei M.A.X. einen sehr merkwürdi- 
gen Fehler beim Start des Spiels. Der Com- 
puter zog selbständig alle Einheiten und 
stürzte dann ab. Mit diesem Patch wird der 
Fehler behoben. 


Mit den Cursortasten oder einem Maus-' 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrol- 

len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Zurück in das Kopiert/Installiert das 
TOOLS-Menü aktuelle Tool 


Ein Untermenü des Toolbereichs ist 
das Archiv. Dies ist eine Sammlung 
von Editoren, Cheatprogrammen, 
Szenarien, Savegames, Zusatzfahrzeu- 
gen und vielem mehr. Interessante 
Zusatzprogramme zu Spielen, die 
nicht speziell im Heft erwähnt wer- 
den, aufgrund ihrer Verbreitung aber 
dennoch für viele Spieler interessant 
sein dürften, finden Sie hier. Auch die 
Dateien aus den Toolbereichen voran- 
gegangener Ausgaben finden hier 
ihren Platz. 
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ICD-ROm! EIER 


MESSAGE ACTION 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie 
eine Nachricht aus. 


Findet Nachrichten 
nach Stichwörtern 


Hiermit 
erstellen Sie 
ein neues 
Thema im 
Forum 


worten Sie 
auf die aktu- 
elle Nach- 


Die Nachrichtenforen sind eine Plattform für 
die Leser. Anders als in Leserbriefseiten 
können hier Meinungen, Hilfegesuche und - 
angebote ohne aufwendiges Layout oder 
Streichungen aus Platznot plaziert werden. 
Solange ein Beitrag thematisch in das 
jeweilige Forum paßt und keinerlei rechtli- 
che oder moralische Grundsätze verletzt 
werden, gelangen die Beiträge schnellst- 
möglich auf die nächste PC-ACTION-CD-ROM. 


Die Teilnahme ist ganz einfach: Wenn Sie zu 
einem Forum etwas beizutragen haben, 
wählen Sie den Menüpunkt Neue Nachricht 
an, geben der Nachricht einen Titel, wählen 
den Adressaten (ALLE oder ein bestimmter 
Forumteilnehmer) und schreiben den Text. 
Anschließend wird die fertige Nachricht auf 
Laufwerk A gesichert. „Attachments“, also 
an Nachrichten angehängte Dateien, sind 
zur Zeit leider noch nicht möglich. Schicken 
Sie die Diskette an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion Message Action 
Isarstraße 32-34 « 90451 Nürnberg 


DIE MESSAGE ACTION BESTEHT AUS 
FOLGENDEN FOREN: 


Haben Sie einen nützlichen Cheat gefun- 
den? Sind Sie einer ganz neuen PacMan- 
Strategie auf der Spur und benötigen Bei- 
stand? Für Spieletips und alles, was dazu- 
gehört, ist das Leser-Spieletip-Forum 
gedacht. 


Wenn Sie Ihren Computer verkaufen wollen 
oder eine neue Stehlampe suchen, sind Sie 
hier richtig. Leider sind die Kleinanzeigen 
nicht kostenlos: Einen Unkostenbeitrag 
von jeweils 5,00 DM müssen wir erheben. 
Legen Sie den Betrag bitte in bar oder per 
Scheck bei. 


Hier können Sie auf Partnersuche gehen 
- ernsthaft, versteht sich. Obwohl viele 
Spiele mittlerweile über einen Mehrspie- 
lermodus verfügen, liegt der Packung 
immer noch kein Mitspieler bei - hier fin- 
den Sie einen. 


Die neuen Diskussionsforen sind jetzt in die 
sechs grundlegenden Genres unterteilt. Wenn 
Sie eine Nachricht zu einem neuen Produkt 
veröffentlichen wollen, begeben Sie sich 
bitte gleich ins zutreffende Genre. Nach wie 
vor hat man die Möglichkeit, auf bestehende 
Nachrichten zu antworten oder eine neue 
Nachricht zu initiieren. Die alten Foren liegen 


SPECIAL ACTION 


Zahlreiche PC-Besitzer programmieren hin 
und wieder mit der mitgelieferten Pro- 
grammiersprache Basic oder mit professio- 
nelleren Produkten. Daß für unterhaltsame 
Programme nicht unbedingt ein großes 
Softwarehaus Pate stehen muß, beweist 
uns die Lesereinsendung Sokowahn Pro. 
Wir freuen uns über jede qualitativ halb- 
wegs akzeptable Software. Wenn auch Sie 
der Meinung sind, daß die Idee und/oder 
die Aufmachung Ihrer selbstgeschriebenen 


Software es wert ist, auf der PC Action-CD- 
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ROM veröffentlicht zu werden, schicken Sie 
die Diskette/DAT/QIC/CD an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion PC Action Software 
Isarstraße 32-34 @ 90451 Nürnberg 


Bitte beachten Sie, daß es der Shareware- 
Idee absolut nicht entspricht, wenn dem 
potentiellen Kunden ein fast funktionsun- 
taugliches Produkt gegeben wird, das er 
erst durch Zahlung eines Geldbetrages up- 
graden und auf seine Tauglichkeit prüfen 
kann. Solche Crippleware wird nicht veröf- 
fentlicht! 


in dieser Ausgabe zwar noch vor, aber es kön- 
nen keine Nachrichten mehr geschrieben 
werden. Folgende Genres werden von den 
neuen Foren erfaßt: 


Action MI Strategie und WiSim MM Adventure 
und Interaktiver Film IM Rollenspiele II 
Simulationen MI Sport 


Wenn Sie Rat bei Hard- oder Softwareproble- 
men benötigen, Fragen an andere Leser oder 
die PC Action-Redaktion oder irgendetwas 
anderes auf dem Herzen haben, so ist dieses 
das geeignete Forum für Sie. 


Anstelle der gewöhnlichen Leserbriefe kön- 
nen Sie sich jetzt direkt an die PC Action- 
Redaktion wenden, Schreiben Sie an einen 
bestimmten freien oder leitenden Redakteur. 
Alle allgemeinen oder speziellen Themen 
werden hier in Zukunft besprochen. Ihre 
Leserbriefe und die Antwort des angespro- 
chenen Redakteurs finden Sie dann in der 
nächstmöglichen Ausgabe wieder. 


Das einzige Forum, das Ihnen nicht die Mög- 
lichkeit gibt, sich selbst zu äußern, ist die 
Tips&Tricks-Datenbank. Hier finden Sie Kom- 
plettlösungen, Cheats und vieles mehr, was 
sich an Wissen rund um Spiele angesammelt 
hat. Die ständig aktualisierten Texte lassen 
sich natürlich auch ausdrucken. 


Sollte Ihnen jemand durch Angabe Ihres 
Login-Namens als Adressat eine private Post 
geschrieben haben, erhalten Sie sie hier. 
VORSICHT: Wer sich unter Ihrem Namen ein- 
loggt, kann auch Ihre private Post lesen! 


Mit den Cursortasten oder 
‚einem Mausklick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrollen Sie um eine 
Zeile ab- oder aufwärts. 


Kopiert/installiert das 
aktuelle Tool 


Zurück in das 
Hauptmenü 


logger 0. 
Dieses Programm von M. Müller erlaubt 
es Ihnen, verschiedene Namen beim Log- 
In in die PC ACTION-CD zu verwenden. 
Dem Programm liegt eine Anleitung als 
Textdatei bei. 


MathMster2__[_[[_[__ 
Falls Sie Probleme mit Kopfrechnen 
haben, kann Ihnen dieses Programm von 
F. Meyer und T. Keilheu die nötige Übung 
verschaffen. 


MatheHelper 
Dieses Programm von M. Lämmer ist 
besonders nützlich für etliche mathema- 
tischen Aufgaben, wie z. B. der Berech- 
nung geometrischer Formen und Körper. 


Zwei weitere Mehrspieler-Karten hat 
Sebastian alias Delphi für Sie erstellt. 


C&C2-Karten-Samuel 
Gleich sechs Karten für Alarmstufe Rot 
kommen von S. Greef. 


C&C2-Karten-Selcuk 

Diese beiden Karten haben Sie S. Ozcam 
zu verdanken. 
Stonekeep Editor 
Falls Ihnen Stonekeep von Interplay zu 


schwierig ist, hilft Ihnen eventuell die- 
ser Editor von M. Kling weiter. 


Tomb Raider Spielständ 
Savegames zu den Leveln 1-15 und Tips 
und Tricks zu Tomb Raider hat S. Greef 
für Sie erarbeitet. 


VroEditor 00... 
Schon ein Klassiker unter den rundenba- 
sierenden Strategiespielen, ist UFO nicht 
für jeden einfach zu lösen. Mit diesem 
Editor von M. Kling hat der Computer- 
gegner aber keine Chance mehr. 


In dieser Ausgabe erfahren Sie die neue- 
sten Informationen über den 3D-Action- 


INHALT 


u | 


mind 


Shooter Jedi Knight bzw. Dark Forces 2 
von LucasArts. Sehen Sie Ausschnitte 
aus dem Spiel und die phantastischen 
Videosequenzen. Das Spiel soll plan- 
mäßig zu den Kinofilmen zwischen März 
und Mai im Handel stehen. 
Hardware-Voraussetzung: 486DX2/66, 

4 MB RAM, Win 3.x oder Win 95, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


Der HexWorkshop ermöglicht einfaches 

Editieren, Einsetzen, Löschen, Aus- 

schneiden und Kopieren von Hexadezi- 

mal-Codes. Damit können Sie sich durch 
kleine Veränderungen in Programmda- 
teien und Savegames durch jedes belie- 
bige Spiel schummeln. Folgende zusätz- 
liche Bearbeitungs-Möglichkeiten sind 
beinhaltet: Gehe zu (goto), Finde 

(find), Ersetze (replace), Dateivergleich 

(file compare) und Prüfsummenberech- 

nung (checksum calculation). Neu in 

der Version 2.0 ist die „disk editing”- 

Möglichkeit, die es erlaubt, auf ein 

beliebiges Laufwerk zuzugreifen. Mit 

Hexworkshop erhalten Sie zudem einen 

„Base Converter“ für Umrechnungen 

zwischen Hex, Dezimal und Binär, einen 

„Hex Calculator“ (unterstützt +,-,*,/) 

und einen „Bit Manipulator“ (unter- 

stützt &, |,<<,>>,*). 

Den Hersteller Breakpoint Software 

erreichen Sie unter 

CompuServe: 75554,377 

America Online: BreakPoint 

Microsoft Network: Break- 

Point_Software 

Die Möglichkeiten von HexWorkshop 

sind vielfältig, die Anwendung jedoch 

ganz einfach. Ein praktisches Beispiel: 

Angenommen, Sie wollen in einer Com- 

mand & Conquer-Mission Ihr Anfangs- 

guthaben verändern, so gehen Sie wie 
folgt vor: 

1. Speichern Sie den Spielstand am 
Anfang der jeweiligen Mission sofort 
ab. 

2. Verlassen Sie Command & Conquer. 

. Starten Sie den HexWorkshop und 
öffnen Sie die neueste Datei mit dem 
Namen Savegame.??? 

4. Angenommen, Sie hatten am Anfang 
der Mission ein Guthaben von 4.000 
Einheiten, so ersetzen Sie einfach 
jedes Vorkommen dieser Zahl durch 
eine Zahl Ihres Beliebens. Da es sich 
aber nicht um eine Textdatei handelt, 
ist dies etwas schwieriger als mit 
einem Texteditor: 


w 


Zuerst wandeln Sie die Zahl 4.000 mit 

dem BaseConverter (Tools-BaseConver- 

ter) in eine hexadezimale Zahl um - Sie 
erhalten das Ergebnis OFAO, da die mei- 
sten PC-Programme die sogenannte 

Intel-Notation verwenden, stellen Sie 

die Byte Order auf „Intel“. Nun lautet 

das Ergebnis AOOF. 

5.Anschließend wandeln Sie Ihr 
gewünschtes Guthaben, in diesem 
Beispiel 8.000 Einheiten, ebenfalls in 
eine hexadezimale Zahl um. Das 
Ergebnis lautet 401F. 

6. Wieder im HexWorkshop, ersetzen Sie 
mit Edit->Replace jedes Vorkommen 
von AOOF durch 401F, und schon ist 
die Arbeit getan. 

7. Mit File-Save speichern Sie die Datei 
nun ab, auf die Frage, ob Sie eine 
Sicherungskopie erstellen wollen, 
sollten Sie in jedem Fall mit Ja ant- 
worten. 

8. Wieder in Command & Conquer, kön- 
nen Sie nun den gepatchten Spiel- 
stand laden - und siehe da: Ihr 
Anfangsguthaben hat sich verdop- 
pelt. 

Da die Spielstände von Command & 

Conquer stets unterschiedlich lang sind, 

ist es hier unumgänglich, etwas im 

Nebel zu stochern. Sind die Dateilängen 

der Savegames hingegen identisch, bie- 

tet sich eine andere Vorgehensweise an: 

1. Speichern Sie zwei zeitlich nahe auf- 
einanderfolgende Spielstände ab, die 
sich durch den Inhalt des zu verän- 
dernden Wertes unterscheiden. 

2.öffnen Sie beide Dateien im 
HexWorkshop. 

3, Mit Tools-Compare werden Ihnen nun 
alle Stellen angezeigt, an denen sich 
die zwei Spielstände unterscheiden. 
Befindet sich an einer angezeigten 
Stelle eine Zahl, die dem Inhalt des 
zu verändernden Wertes entspricht, 
sollten Sie diese Stelle einfach mit 
einem Wert Ihrer Wahl überschrei- 
ben. Da am Spiel selbst nichts verän- 
dert wird, ist das Patchen von Spiel- 
ständen ein harmloses Unterfangen. 
Dieses Vorgehen eignet sich prinzipi- 
ell auch bei Savegames unterschied- 
licher Länge, hier muß man aber 
zuerst herausfinden (einfach 
anschauen), ab welchen Stellen die 
zwei Dateien miteinander verglichen 
werden sollen. 

4.Nun speichern und den Spielstand 
vom Spiel aus laden - hat sich nicht 
der Erfolg eingestellt, versuchen Sie 
es einfach an anderer Stelle der 
Spielstanddatei. 
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LISSIJ PROJECT PARADISE 


Explosive Actions- 
piele müssen nicht 
immer aus der Ich- 
Perspektive gespielt 
werden. Project Pa- 
radise definiert 3D 
einmal anders und 
sorgt für ein neues 
Spielgefühl im Gen- 
re. Erfreulich ist, 
daß sich mit Ikarion 
und Soft Enterprises 
einmal mehr deut- 
scher Entwickler- 
geist damit an Inno- 
vationen versucht. 


Project Paradise 


In Kisten und Schränken ver- 
stecken sich Boni wie Munition, 
Waffen und Lebensmittel. 


Im Inventory werden Keycards, 
Codeknacker oder Medipacks 
aufbewahrt. 


Nur gemeinsam können die Helden die Erde retten. Während der Kämp- 


Pe 08 


« Action 


TRIO INFERNALE 


m Jahr 2125 hat es die 
Tr fast geschafft, 

sich selbst auszurotten. Die 
Erde, wie wir sie kennen, existiert 
schon lange nicht mehr. Nach 
dem nuklearen Overkill und dem 
Zusammenbruch der bekannten 
Weltordnung übernahmen mäch- 
tige Technologiekonzerne die 
Macht. Als Folge des Einsatzes 
von Biowaffen entstand auch ei- 
ne Mutantengeneration, die über 
paranormale Fähigkeiten verfügt. 
Aber gegen die totalitäre Techno- 
kratie regt sich Widerstand. 
Während unter der Führung des 
Cyberlink-Konzerns die interga- 
laktische Kolonisierung des Uni- 
versums auf vollen Touren läuft, 
kämpfen auf der Erde Mutanten 


fer sogar Laserwaffen bedienen kann, muß sich der Magier mit Geist- 
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und Rebellen eine erbitterte 
Schlacht gegen das System. 
Nachdem immer mehr Kolonien 
beginnen, die Autonomie anzu- 
streben und die Rohstoffvorräte 
der Erde zur Neige gehen, 
bröckelt Cyberlinks Machtgefüge. 
Mit einem letzten teuflischen 
Plan versucht man, den wiederer- 
starkten Demokratien endgültig 
den Garaus zu machen. Das „Pro- 
ject Paradise” sieht einen geosta- 
tionären Satelliten vor, der die 
Erdatmosphäre mit Kohlenmono- 
xid anreichert, bis alles menschli- 
che Leben vernichtet ist... 


Einer für alle, alle für einen 
Drei Freiheitskämpfer wurden 
auserkoren, das mörderische 


Vorhaben der Technokraten zu 
unterbinden. Ein Kämpfer, ein 
Hacker und ein Mutanten-Magier 
bilden das Team, dessen Steue- 
rung der Spieler übernimmt. Zur 
Vereinfachung des Gameplays 
aber hat man keine Gruppe unter 
Kontrolle, sondern kann per Ta- 
stendruck die jeweils für Gegner 
oder Aufgaben geeignete Figur 
auswählen. Der Kämpfer kann z. 
B. mit allen Waffen umgehen 
und besitzt eine stärkere Physis 
als seine beiden Kollegen. Der 
Hacker kann nur die leichten 
Waffen des insgesamt achtteili- 
gen Arsenals bedienen und muß 
der Crew in erster Linie den Weg 
ebnen. Er allein vermag die 
Computerterminals zu knacken, 


wesen herumschlagen. Der Hacker ist für das Knacken von Türschlös- 
sern zuständig, nur er sieht die Energieleitungen im Boden liegen. 


PROJECT PARADISE HS 


die die vielen Türmechanismen 
verschließen. Der Magier hinge- 
gen kämpft nur mit Zauber- 
sprüchen, wobei ihm vier davon 
immer zur Verfügung stehen. 
Weitere zwölf können erlernt 
werden, indem man versteckte 
Spruchrollen findet. Als Gegner 
trifft das Trio auf zahlreiche Cy- 
borgs und Androiden, aber auch 
auf Geistwesen, die nur mittels 
Zauberspruch effektiv bekämpft 
werden können, Die verschach- 
telten Levels müssen erst einmal 
freigeräumt werden, um an Co- 
dekarten für Türen, Terminals, 
weitere Waffen und Munition so- 
wie Bonusgegenstände zu kom- 
men. Der seitliche Gesundheits- 
balken kann dabei durch Med- 


VERGLEICH 


Ikarions Action-Spiel 
plaziert sich dank des 
fulminant in Szene ge- 
setzten Spielverlaufs im oberen 
Mittelfeld. Bei Crusader ist neben 
einem schnellen Feuerknopf auch 
etwas Köpfchen gefragt, während 
mit SWIV 3D die Ballerei einfach 
noch mehr Spaß macht. Project 
Paradise ist mit seiner Vogelper- 
spektive und Rotations-Engine je- 
doch bisher einzigartig. 


YV 


packs oder Lebensmittel aufge- 
frischt werden. Waffen und Zau- 
bersprüche wählt man schnell 
über die F-Tasten an. Auf die 
Steuerung achteten die Entwick- 
ler besonders, und so werden 
neben einem normalen Gamepad 
auch digitale Versionen wie das 
Microsoft Pad unterstützt. Aber 
mit der Tastatur lassen sich 
ebenso die Gegner exakt ins Vi- 
sier nehmen, und alle Optionen 
sind schnell anwählbar. Zu die- 
sem Zweck liegt der Packung 
eine Schablone bei, die über die 
Tastatur gelegt wird. In einem 
kooperativen Netzwerk-Modus 
für drei Spieler können die Le- 
vels dann in echter Teamarbeit 
gelöst werden. 


Grafik-Rotation 

Herausragendes Merkmal von 
Project Paradise und bisher ein- 
malig am PC ist die ungewöhnli- 
che 3D-Darstellung aus der Vo- 
gelperspektive, die bei Bewegun- 
gen die Umgebung mit der Spiel- 
figur als Achse dreidimensional 
rotieren läßt. Nach oben ragen- 
de Objekte werden dabei per- 
spektivisch mitgedreht. Auch Ex- 
plosionen und herumfliegende 


N 
ı RN DEN ue2 en _ 
Im Vergleich der Auflösungen sind die unterschiedlichen Grafiksets 


zu erkennen. So bleiben Farbigkeit und Gestalt aller Objekte auch 
unter VGA sehenswert und werden nicht einfach heruntergerechnet. 


Partikel werden dabei in die Ro- 
tation integriert. Besonders in 
SVGA ergibt sich so ein beein- 
druckendes Bild des Kampfge- 
tümmels. Der Preis dafür ist je- 
doch hoch, ein P166 mit einer 
guten Grafikkarte sollte es schon 


KOMMENTAR 


>» Project Paradise ist ein weiteres Beispiel für die Fähig- 
keiten deutscher Programmierer. Nach dem Vorbild 3D-opti- 
mierter Konsolenspiele zeigt Ikarion, wie sehr sich lei- 
stungsfähige PCs inzwischen als Spielemaschine eignen. Die Ansicht 
aus der Vogelschau ist bis dato einmalig im Genre. Durch die drei Cha- 
raktere hat man sich bemüht, auch etwas Abwechslung zu bieten, was 
leider nicht ganz gelungen ist. Der Wechsel zwischen den Spielfiguren 
ist nur an wenigen Punkten wirklich zwingend. Trotzdem ist Project Pa- 
radise auf jeden Fall eine Empfehlung für alle Action-Fans.kk 


[Project Paradise _. 
Amok... 
Blam! Machinehead 
Bedlam .... 


sein, und je mehr RAM, desto 
besser. Viele Texturen können so 
direkt in den Speicher geladen 
werden. Unter VGA ist die Grafik- 
Engine aber teuflisch schnell und 
bietet immer noch viel fürs Auge. 
Dafür sorgen die für beide Auflö- 
sungen separat erstellten Grafik- 
sets. Soundtechnisch präsentiert 
man satte Kampfgeräusche, die 
Musik jedoch scheint nur Beiwerk 
zu sein. Der Schwierigkeitsgrad 
ist moderat und bleibt, wenn 
man die Levels vorsichtig und 
analysierend angeht, immer fair. 


Interessant und voller Überra- 
schungen gestaltet sich das Le- 
vel-Design. So gibt es jede Men- 
ge Geheimräume oder Abkürzun- 
gen zu entdecken. Irgendwo soll 
sogar ein fahrbarer Jeep mit ei- 
nem Geschützturm versteckt 
sein. Scheint Project Paradise 
mit zehn Levels nicht besonders 
umfangreich, darf man sich über 
deren Größe nur freuen. Zudem 
will Ikarion weitere Levels über 
die eigene Homepage und die 
Cover-CD anbieten. 

Christian Müller 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 166, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


Gut gelöst: Hinter geschlossenen Türen lassen sich Räume nur „erah- 
nen“, erst wenn sie geöffnet sind, erhält man Einblick und die lau- 
ernden Gegner und Interieur sind zu erkennen. 


EEE 3 Spieler im Netzwerk 


deutsch 


VGA, SVGA/SB 


deutsch 


102 MB/40 MB 


Ikarion/Soft Enterprises 
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ca. DM 100,- 
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Wirtschaft 


Innovativ und explosiv: 3D-Action aus Deutschland _& 
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WISSJ FALLEN HAven 


M.A.X. beweist deut- 
lich, daß rundenba- 
sierende Strategie- 
spiele nicht „out” 
sind. Wie aber kann 


ein herkömmlicher 
Genrevertreter mit 


diesem perfekten Re- 
ferenzprodukt kon- 
kurrieren? Fallen Ha- 
ven von Interactive 
Magic versucht es mit 
einer innovativen Mi- 
schung mit einem 
Hauch Wirtschaft. 


Jede einzelne Provinz wird aus dieser isometrischen Per- 
spektive dargestellt. Das Grid läßt sich leider nicht anzei- 
gen. Entfernungen müssen selbst ausgemessen werden. 


Fallen Haven + Strategie 


FALLOBST 


ine Runde in Fallen Haven 
Ei: sich in zwei Pha- 

sen, eine strategische und 
die taktische. In der strategi- 
schen Phase hat man die Mög- 
lichkeit, seine Provinzen auszu- 
bauen, zu befestigen und neues 
Kriegsgerät anzuschaffen. Egal 
was produziert wird, es werden 
immer Ressourcen verbraucht, 
die entweder erobert oder in Mi- 
nen gefördert werden. Fabriken, 
Verteidigungsanlagen und For- 
schungszentren benötigen zu- 
dem noch Energie, die sich in 
Kraftwerken gewinnen läßt. 


VERGLEICH 


Verglichen mit Fantasy 
General bietet Fallen 
Haven die Möglichkeit, 
eine eigene Basis zu bauen. Läßt 
man dieses Extra außer acht, 
schneidet aber Fantasy General 
besser ab. Star General dagegen ist 
zu lieblos gestaltet und bietet bei 
weitem nicht so viele Optionen. 
Ungeschlagene Referenz bleibt 
M.A.X., der in jedem Punkt seinen 
Konkurrenten überlegen ist. 


MAX. erneenne 
Fantasy General. 


ul 


Star General 
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Beim Auf- und Ausbau einer Pro- 
vinz hat man ähnlich wie bei 
SimCity freie Hand. Im Vorder- 
grund steht natürlich militäri- 
sche Stärke und eine vorteilhaf- 
te Verteidigungsposition im Fall 
einer Invasion. Außerdem setzt 
man die Forschungsschwerpunk- 
te für die sechs technologischen 
Bereiche fest. Zu guter Letzt 
darf man selbst seine Landungs- 
schiffe bemannen und in eine 
Nachbarprovinz einfallen. Da- 
nach beendet man die strategi- 
sche und beginnt die taktische 
Runde. 


Zwiespalt 

Sämtliche Schlachten werden in 
der taktischen Runde ausgetra- 
gen. Dieser Teil des Spiels 
gleicht den klassischen runden- 
basierenden Strategiespielen. 
Allerdings unterteilt sich der 
Kriegsschauplatz in Quadrate 
anstelle der sonst üblichen Wa- 
ben. In den Kämpfen spielt der 
Sichtkontakt eine wichtige Rolle. 
Die meisten Einheiten schießen 
direkt, und schon durch einen 
einzelnen Infanteristen in der 
Schußlinie läßt sich das Ziel 
nicht mehr anvisieren. Überleg- 
tes Vorgehen ist also nötig. 


Auf der Provinzkarte sind die je- 
weiligen Territorien in der Farbe 
des Besitzers dargestellt. Rechts 
werden alle wichtigen Daten ein- 
geblendet (ganz oben). Die Kar- 
te einer Provinz erleichtert die 
Übersicht in der taktischen und 
strategischen Runde (oben). 


Sämtliche Einheiten unterschei- 
den sich in Reichweite, Panze- 
rung, Feuerkraft und Geschwin- 
digkeit. Die Stärke des Compu- 
ters liegt hier in zahlenmäßiger 
Überlegenheit, nicht in brillan- 
ter KI. Sobald die letzte Einheit 
vernichtet ist, gilt die Provinz 


als erobert. Taurische Gebäude 
werden dadurch automatisch 
konvertiert. Ziel ist die Einnah- 
me der feindlichen Hauptpro- 
vinz, in der als einzige Invasi- 
onsschiffe gebaut werden kön- 
nen. 

Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


» Es stecken wirklich einige gute Ideen in Fallen Haven. 
Grafik, Soundeffekte und Hintergrundmusik sind für dieses 
Genre in ausreichender Qualität. Leider weisen Steuerung, 
Schwierigkeitsgrad und Gegnerintelligenz größere Schwächen auf. 
Ähnlich wie bei Cyberstorm ist nur eine Auflösung von 640x480 mög- 
lich, für gewöhnlich bleibt somit der Großteil des Bildschirms schwarz. 
Außerdem fehlt eine Multiplayeroption, die gerade bei so einem Spiel 
wünschenswert ist. Trotzdem ist Fallen Haven ein akzeptables Strate- 
giespiel, das durchaus einen gewissen Reiz ausüben kann. & 


ACHENSEE 486/66, 8 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM, Win95 


Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
keine Multiplayeroption 
deutsch SUGA, SB 
deutsch 160 MB/100 MB 
EEEEETER Interactive Magic BE ca. DM 100,- 
HMRENGEIIE 73% _ UUBBESMEER 75% EBEN Strategie 
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»D___Akzeptabel, für Hardcore-Strategen interessant 


Jeden Monat brandaktuelle News/und Facts aus 
der rasanten Wellelektranischerlanzmusik. 


Interviews, Features, Fotorepürtanen und 
Sr F Berichte aus demNighlife inlDeutschlands 
- andesagtesten/blübs. 


AusführlieheJfests von technischem Equipment 
für den Nachwuchs-Ddund/Heimproduzenten. 


blubweardfilmtips, einllundesweilen, 
Veranstaltungskalender und, und\und 


'artwork & magazin.design by planet pixel! 


LES SIım PARK 


SimPark + WiSim, Edutainment 


TELLOWSTONE IM 


Eine Mischung aus Edutainment und WiSim 
im Stil von SimCity? Klingt interessant, vor 
allem wenn Maxis selbst Hersteller des Pro- 
dukts sind. Edutainment muß schließlich 
nicht immer trocken und langweilig sein. 
Nach Creatures dürfte SimPark die zweite in- 
teressante Software für Hobby-Biologen 


werden. 


henden National Parks in den 

USA beginnt der Spieler nur 
mit knappem Guthaben und klei- 
nem, leeren Stück Land. Nach 
Lust und Laune dürfen nun Bäu- 
me, Büsche, Blumen und Gräser 
gepflanzt und Tiere aller Art an- 
gesiedelt werden, Doch so ein- 
fach ist es nicht. Bestimmte Tier- 
arten bevorzugen spezielle Pflan- 
zen oder Tiere als Nahrung. Sind 
diese nicht ausreichend vorhan- 
den, verhungern die Tiere. Bei 
Pflanzen ist es ähnlich. Zum ei- 
nen muß auf das Klima der Regi- 
on Rücksicht genommen werden, 
ansonsten gedeiht und vermehrt 
sich die Pflanze nicht. Besser an- 
gepaßte Pflanzen verdrängen 
schwächere. Pflanzt man bei- 
spielsweise Bäume und Sträucher 
zur gleichen Zeit nebeneinander, 
ersticken die schneller wachsen- 
den Büsche den kleinen Wald. Da- 
durch kann es passieren, daß ei- 
ne Spezies seine Nahrungsquelle 
verliert und bald nicht mehr im 
Park zu finden ist. Kurzum, Sim- 
Park stellt sehr genau die biologi- 
schen Kreisläufe dar. Gut sichtbar 
ist das auch durch die ständig 
schwankenden Populationszahlen 


T: Gegensatz zu den beste- 


der einzelnen Spezies. Zum Bei- 
spiel: Im Park leben sehr viele 
Hasen und wenige Füchse. Weil 
Reinecke ein großes Futterange- 
bot hat, vermehrt er sich schnell. 
Gleichzeitig nimmt die Hasenpo- 
pulation ab. Schließlich gibt es 
zu viele Füchse und zu wenig Ha- 
sen. Die Füchse sterben an Hun- 
ger, wodurch sich Meister Lampe 
wieder stärker vermehren kann. 
Womit man wieder am Anfang an- 
gelangt wäre. 


WiSim oder Edutainment? 

Um den Park nach Gutdünken 
auszubauen, braucht man natür- 
lich Geld. Pflanzen und Tiere ver- 
breiten sich zwar auch von allei- 
ne, aber das wilde Dahingewucher 
wird sehr schnell chaotisch und 
ist schlecht zu kontrollieren. Am 
Ende kommen meistens nur lang- 
weilige Monokulturen heraus. Es 
muß also ständig gegengesteuert 
werden. Finanzielle Mittel erhält 
man nur durch Besucher. Leider 
ist das ein recht zweischneidiges 
Schwert. Denn Menschen zer- 
trampeln Pflanzen, verjagen Tiere 
und laden überall ihren Müll ab. 
An Zäune und ähnliches ist nicht 
zu denken. Trotzdem braucht man 


KOMMENTAR 


>> Wirklich eine coole Idee, die technisch beispielhaft um- 
gesetzt wurde. Allerdings ist SimPark für erprobte WiSim- 
Spieler etwas leicht. Die eine oder andere Katastrophe im 
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Noch vergnügen sich die Besucher im Park, aber oben sieht man 
schon die ersten Flammen eines Waldbrands lodern. 


Mülleimer, Parkbänke, Wege, 
Picknicktische, Toiletten, Zelt- 
und Grillplätze sowie Spielplätze 
für die Kleinen. Je interessanter 
der Park ist, desto mehr Men- 
schen kommen. Somit verfügt 
man auch über mehr Geld, um die 
angerichteten Schäden wieder 
auszubessern. Neue Spezies las- 
sen sich zwar einkaufen und an- 
siedeln, kommen allerdings auch 
von alleine. Dieser Vorgang läßt 
sich beschleunigen, wenn unbe- 
kannte Arten identifiziert wer- 
den. In einem kleinen Quiz fragt 
man sich langsam an die Lösung 
und den Namen der Spezies her- 
an. Darüber hinaus enthält Sim 
Park alle notwendigen biologi- 
schen Daten, um den Park ge- 
konnt auszuweiten. 

Alexander Geltenpoth 


Eine Statistik zeigt gefährdete 
Arten und deren Probleme. 


VG 


088008 


Jede einzelne Pflanze und jedes 
Tier wird haarklein erklärt. 


ACHHEEIEIEN 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 


Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


BEHEHENEE keine Multiplayeroption 


deutsch 


BRETT Svca, sc 


Sprache: KıkAttetil 


205 MB/90 MB 


EEE Maxis/Virain 


ca. DM 100,- 


SimCity-Stil ändert das aber schnell. Ziemlich unnatürlich sind die 
wahren Massen an Tieren, die ständig über den Bildschirm laufen, flie- 
gen und schwimmen. Dafür sind die Soundeffekte im Hintergrund sehr 
realistisch und entsprechen den dort lebenden Tieren. SimPark ist eine 
gute Empfehlung für alle Naturfreunde und Kinder. WiSim-Spezialisten 


90] sollten sich den Kauf aber gründlich überlegen. & 
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HRREETIEN 50% _ EEE 75%. BEER Wisim, Edutainment 


SO: 


Interessante WiSim-Edutainment-Mischung « 


Action 
Rätsel © 
Strategie iM 
Wirtschaft IM 


ee 


FUN, 
‚Compilation 


Allarzusss 


Spi 


DE  CÄR.  -: 
„ FUN COMPILATION VOL.1 
m w P nr tue Pa nl 
e“% %r 
s 
an 
>= 
SÄNTEr 
THE NEXTGENERATION 


Grüner Golfplatz, Faszination Weltraum 
und heiße Kisten vereint in der 

| FUN COMPILATION VOL.1 

| GOLFEN - auf europäischen Plätzen 

gegen Weltklasseprofis! 
ENTDECKEN - auf der Enterprise 

| in unbekannten Galaxien!! 

| FAHREN - über Stock und Stein: 

rasante Rallyes!!! 


| AB FEBRUAR IM HANDEL 


% 1997 Software 2000. Alle Rechte vorbehalten. 


SOFTWARE 2000 ® Postfach 110 * 23691 Eutin + Hotline: 01 90 - 57 20.00 (1,20 DM pro Minute) Montag - Freitag von 14 bis 19 Uhr = Internet: hitp;///www.software2000.de 


PINBALL 97 


Pinball 97 + Flipper 


RUMDERMEUERT 


War Maxis lange 
Zeit in erster Linie 
als Strategie-Simu- 
lations-Entwickler 
bekannt, erweitern 
die Amerikaner der- 
zeit ihre Produktpa- 
lette vielfältig. Ne- 
ben SimCopter und 
SimGolf erfährt 
auch die hauseigene 
Flippervariante ihre 
97er Fassung. 

nde 1995 war einer Auflage 
E* Microsoft Plus!-Pakets 

Maxis 
mens Space Cadet beigelegt. We- 


erster Flipper na- 


nige Monate später stand er zu- 
sammen mit zwei weiteren Tisch- 
en als Pinball 95 in den Soft- 
wareregalen. Das zweite Spiel der 
Serie verfügt ein Jahr später mit 
„Mad Scientist“, 
„Captain Hero” über drei Tables. 
Schon beim ersten Anspielen fällt 


„Alien Daze” und 


Der Vergleich der 97er und 95er Pinball-Spiele zeigt die Unterschiede: 


Auch Alien Daze bietet wie alle anderen Tische ein Multiballspiel mit 
mindestens vier Kugeln. Dazu muß das UFO in der Bildmitte aber 


erst mit den Bällen gefüllt werden. 


auf, daß Perspektive und Darstel- 
lung verändert wurden. Während 
im Vorgänger der gesamte Flip- 
pertisch aus einem steilen 75°- 
Winkel und einem Fluchtpunkt zu 
sehen war, hat sich der Blickwin- 
kel deutlich nach unten verscho- 
ben. Damit sind alle Bestandteile 
deutlich und groß zu sehen und 
durch die 


werden Perspektive 


nicht mehr verzerrt. Andererseits 


wird so der freie Blick auf die ver- 


WG 


Obwohl der Blick nun aus einem flacheren Winkel auf den Tisch fällt, 
hat sich die Übersichtlichkeit und damit die Spielbarkeit erhöht. 
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»> Maxis” neue Flipper-Interpretation besitzt mehr Licht als 
Schatten und zeigt sich gegenüber Pinball 95 technisch wei- 
ter verbessert sowie mit neuen Ideen garniert. Die zahlrei- 


schachtelten Rampen und Bumper 
eingeschränkt, was aber durch 
Berücksichtigung dessen im De- 
sign der Tische nicht weiter ins 
Gewicht fällt. 


Pop-Up Score 

Auf ein LED-Anzeigendisplay hat 
Maxis gänzlich verzichtet. Statt 
dessen befindet sich die Score- 


tung rechts neben dem Flip- 
per. Damit verbunden ist eine völ- 
lig neue Art der Punktezählung 
Trifft die gerenderte Stahlkugel 
auf Targets oder fegt über die 
Rampen, wird der dadurch er- 
reichte Score kurzzeitig über den 
betreffenden Stellen angezeigt. 
Was sich verwirrend anhört, er- 
weist sich in der Praxis als gelun- 
gen, denn so schweift der Blick 


nicht mehr zwischen Anzeige und 
Tisch hin und her, und man hat 
stets Kugel und Ergebnis vor Au- 
gen. Auch Funktion und Auswahl 
der Bonusspiele werden über dem 
Tisch angezeigt. Dadurch muß 
man bspw, nicht mehr rätseln, 
welche Rampen für den Super 
Jackpot denn nun zu treffen sind. 
Zahlreiche Optionen können über 
die Menüleiste des Windows-Fen- 
sters angewählt werden, zudem 
ist Pinball 97 in allen Auflösun- 
gen von 640x480 bis 1.024x768 
auch im Vollbild spielbar. Alle Be- 
standteile der Flipper sind kom- 
plett gerendert und sehr farben- 
froh, Musik- und Effekt-Unterma- 
lung immer stimmig. Lediglich 
das Ballverhalten könnte etwas 
realistischer sein. Insbesondere 
wenn die Kugel mit den letzten 
Millimetern der Flipper getroffen 
werden muß, hakt es zuweilen am 
realistischen Spielgefühl. 
Christian Müller 


Insbesondere bei Mad Scientist 


ist die Anzeige der für das Bo- 
nusspiel nötigen Skillshots hilf- 
reich. Über verschiedene Rampen 
können verschiedene Reagenzien 
zusammengemischt werden. 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 


BESTER Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


CHEN 4 Spieler an einem PC 


chen Optionen und die gut gelungene musikalische Untermalung ste- 
hen dabei der zwar passablen, aber nicht so akkurat nachgebildeten 
Ballphysik der 21st Century-Flipper gegenüber. Mir hat besonders der 
hohe Schwierigkeitsgrad der Bonusspiele gefallen, die nicht in einem 
LED-Feld, sondern über Skillshots direkt auf dem Flippertisch ausgetra- 
gen werden. Das erhält den Spielspaß auch längerfristig aufrecht.K 


deutsch SVGA, SB, CD-Audio 
englisch 104 MB/40 MB 
[_Hersteiter: HERA TE ca. DM 80,- 
HUMEHEEIEE 53% UIERTETS0% BEER Action 


SO... | 


» __Spielstarker Flipper mit Anzeige-Innovationen & 
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(Avalon Hill) 


In der weitläufigen unterirdischen Höhlenwelt /bido kämpfen 8 
Völker (Menschen, Zwerge, Trolle usw., jeweils mit eigenen 
Stärken und Schwächen) erbittert um die Vorherrschaft. Zu 


Jens Dührkop 


CoSi Computerspiele/-Simulationen 


\%, 
N Postfach 1123 
a = 04531/87821 


23831 Bad Oldesloe 


Spezialversand für komplexe Computerspiele/-Simulationen 


Viele Direktimporte aus den USA, 
alle Spiele dieser Anzeige sofort lieferbar 


Viele Titel mit eigenen deutschen Regelübersetzungen 


Beginn besitzen Ihre Krieger nur primitive Waffen und Zauber- 
formeln, aber durch Forschung und Entwicklung können Sie 
im Laufe der Zeit immer wirksamere Waffen entwickeln (z.B 


Musketen, Kanonen, Kampfpanzer) 


Viele Kombinationsmöglichkeiten bei den militärischen Einhel 
ten, Spezialeinheiten, unterschiedliche Magie- und Technolo- 
glearten mit unzähligen strategischen Möglichkeiten, weitläu- 
fige Höhlenwelt auf 5 Ebenen, Generator zum Erstellen neuer 
Welten u.v.a.m. Ablauf in Spielzügen (keine Echtzeit-Hektikl) 
Für bis zu 5 Spieler und/oder Computergegner (mit ausge- 


zeichneter "künstlicher Intelligenz"1). 
Bel uns mit deutscher Regelübersetzung. 


Für PC (mind. 8 MB RAM, mind. 486er, Super-VGA, nur auf 


CD, DOS oder Windows 95): 109,95 DM 


Wooden Ships & Iron Men 


(Avalon Hill) 


Detaillierte Simulation von Seeschlachten des 18./19. Jahrhunderts. 18 
Szenarien (Trafalgar usw., 2.T. über 20 Schiffe gleichzeitig im Spiel). Feld- 
zugsmöglichkeit, Szenarlumeditor. 1 Spielzug = 3 Minuten, Entermanöver, 


133 Schiffstypen, 4 Munitionsarten, u.a.m. 


mit deutscher Regel- 


übersetzung! Für PC (mind. 8 MB RAM, Super-VGA, CD) 109,96 DM. 


Definitive Wargame Collection 2 
CD-Sammlung mit Vollversionen von 14 Strato- 
glespielen von SS/, 3’60, Koei u.a. (dA = bei 
uns mit deutscher Regelübersetzung): 

Harpoon 2 (dA) + Battlesets 2+3, V for Victory 
1+3, Genghis Khan 2 (dA), Romance of the 3 
Kingdoms Ill, Operation Europe, High Command 
(dA), Command HQ, Tanks (dA, Version 1.3) 
Clash of Steel und SS/s bislang erfolgreichst 
Wargame: Stee/ Panthers (dA, neue Version 
1.2N). Für PC: 119,95 DM 


Szenarium-Disketten für Stee/ Panthers 
mit neuen historischen Szenarlen (nur zusammen 
mit Stee/ Panthers spielbar), Lizenzausgaben der 
US-Firma Novastar (d.h., englische Bildschirm- 
texte, deutsche Übersetzung der historischen 
Hintergrundangaben), z.B.: 

3: Tiger-Raids + Arnheim (20 Szen.) 29,95DM 
Panzerasse | (10 Szen.): 17,95 DM 
Division "Wiking" (10 Szen.): 17,95 DM 

17,95 DM 

Wöüstenfuchs* (10 Szen.): 17,965 DM 
Eisernes Kreuz" (10 Szen.): 17,95 DM 

: Westwall, 1944 (10 Szen.): 17,95 DM 


TACOPS (Arsenal) 


Komplexe Simulation von Gefechten der Moder- 
ne auf taktischer Ebene (die Einheiten sind 
Züge/Halbzüge). Programmiert von einem Major 
des US Marine Corps. Von zahlreichen Einheiten 
der US Army und des US Marine Corps aus- 
bildungsunterstützend eingesetzt. Bei uns mit dt. 
Regelübersetzung (31 Seiten)I Für PC (Super- 
VGA, Windows, Disk): 99,95 DM 


Szenarium-Disk für 
TAcOPps 


Neue Landkarten und 16 neue Szenarien (mit 
vielen Varianten) für TACOPS. Bel uns mit 
deutscher Regelübersetzung. 29,95 DM 


Over Ihe Beich 


(Avalon Hill) 

Strategiespiel über Luftkämpfe zwischen 
westalliierten und deutschen Flugzeugen 1943 
45. 16 Piloten je Seite (diese erlangen im Laufe 
des Feldzuges zusätzliche Kampferfahrung, bes 
sere Flugzeugtypen usw. - "Stee/ Panthers in der 
Luft”). Außerdem viele Einzelszenarien mit 
unterschledlichen Einsatzarten (Angriffe auf V- 
Waffen-Stellungen, Abfangeinsätze gegen 
Bomberverbände usw.). Bei uns mit deutscher 
Regelübersetzung! 

Für PC (mind. 8 MB RAM, Windows 3.1 oder 
Windows 95, Super-VGA, CD): 109.95 DM 


Age of Rifles (ssı) 

Simulation von Schlachten zwischen 1846-1905 
(amerikanischer Bürgerkrieg, deutsch-französi- 
scher Krieg usw.) Über 60 Szenarien (z.B. Get- 
tysburg, Königgrätz, Sedan) mit z.T. über 300 
Einheiten, Feldzugsmöglichkeit, Editor (1.000 
Uniformen, 80 Waffen, 28 Nationalitäten). Ein 
neuer Klassikerl Wertung In Computer Gaming 
World 11/96: 5 Sterne (Höchstwertung). Bel uns 
mit deutscher Regelübersetzung + Update auf 
Vers.1.21 Für PC (CD, mind. 486er, 8 MB RAM, 
Super-VGA). 99,95 DM 


New Horizons {koei) 
Strategie-, Wirtschafts- und Rollenspiel über Pi- 
raten, Freibeuter, Entdecker und Händler Im 16. 
Jahrhundert. Bei uns mit dt. Regelübersetzung! 
Für IBM (VGA, CD): 89,95 DM 


Gary Grigsbys 


Steel Panthers Il: Modern Battles 
Taktisch, Koreakrieg bis 1999. Über 400 Waf 
fensysteme, 55 Szenarien, 6 Feldzüge, Szenarl 
umeditor usw. Bei uns mit deutscher Regelüber- 
setzung. 

Für PC (8MB RAM, Super-VGA, CD). 99,95 DM 


Eigener Update-Service (natürlich nur für Programme, 
die bei uns gekauft wurden) 


eitere Titel mit de 
Regelübersetzungen 
z.B. (jeweils für PC); 


Age of Sail (TalonSoft) (Windows,): 109,95 DM 
Battleground 5: Antietam (TalonSoft) 
(Windows, 8MB RAM): 109,95 DM 
Battles of Napoleon Szenarium-Disk 1+2+3 
zusammen: 50,-- DM 
Carrier Strike Expansion Disk: 19,95 DM 
Celtic Tales (Koei) (Windows, CD): 99,95 DM 
Close Combat (Microsoft) (ex Beyond Squad 
Leader, nur für Windows 951}: 99,95 DM 
D-Day (Avalon Hill}: 109,95 DM 
Operation Crusader (Avalon Hill}: 109,95 DM 
P.T.O. II (Koei), Pazifik 1941-45, Land, Luft, See 
(Super-VGA,CD,Windows) 99,95 DM 
Pacific War Editor (+ Update +Szen.): 19,95 DM 
Rise of the West (RAW/Lizenz), Mittelalter in 
Europa, strategisch (Windows): 40 DM 
Romance of the 3 Kingdoms IV (Koei) (CD, 
Windows, B MB RAM): 99,95 DM 
Stalingrad (Avalon Hill), mit über 1.000 Ein- 
heiten! (CD,Super-VGA,BMBRAM): 109,95 DM 
Tigers on the Prowl (HPS), auf Disk: 99,95 DM 


Deutsche Regelübersetzungen einzeln 


Age of Rifles: 15 DM 

D-Day: America Invades: 15 DM 
Empire II: 15 DM 

Genghis Khan 2: 12 DM 

High Command: 15 DM 

Pacific War: 15 DM 

Stalingrad: 15 DM 

TacOps: 20 DM 

War in Russia: 15 DM 


Info-Material mit Spielbeschreibungen gegen 
Einsendung von 3 DM in Briefmarken erhältlich. 


Versandkosten: 
Vorauskasse (Verrechnungsscheck): 6,80 
Nachnahme: 9,80 DM 


LT g UINZER DELUNME 


Steter Tropfen höhlt den 
Stein. In diesem Sinne bringt 
Starbyte eine Deluxe-Version sei- 
nes Amiga-Klassikers Winzer noch 
einmal für Windows heraus. Veränderun- 
gen des Gameplays sucht der Weinkenner al- 
lerdings vergebens. Bis auf die etwas aufge- 
bohrte Optik wird Ihnen derselbe Punsch 
noch einmal serviert. 


Winzer Deluxe + WiSim 


UMGEKIPP 


Die regelmäßige Düngung Ihres 
Weinbergs garantiert Erträge. 

Karriereleiter bis zum Großgrund- 
besitzer emporhangeln. Eine 
Spielrunde dauert einen Monat 
und läuft spätestens nach dem 


Leibeigenen betankt sich am gut 
gefüllten 750-Liter-Faß. Gerade in 
der Startphase bedeuten diese 
Schicksalsschläge nicht selten das 
finanzielle Absaufen. Da hilft nur, 
nach jeder Runde abzuspeichern, 
womit Probleme dieser Art aller- 
dings auch gänzlich und geschickt 
umgangen werden können, 


Schaler Beigeschmack! 

Die Thematik rund um den Reben- 
saft mag heute noch interessant 
sein, die Umsetzung aber ist mehr 
als unzeitgemäß. Nichts anderes 
als eine Klickorgie durch diverse 
Untermenüs wird von Ihnen ver- 
langt, dafür bekommen Sie noch 


DK, 


e 
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nachdem bereits Reedereien, Computermagazine, 


nicht einmal ein paar Animatio 
geboten. Die neuen Hintergrund- 
bilder wirken wie frisch gepinselte _ 
Art Deco-Exemplare eines750er 
Jahre-Weindorfes, die Soundkulis- 
se läßt durch ihr unbeirrbares, 
monotones Gedudel Erinnerungen 
an den guten, alten Brotkasten 
wach werden. Ein Lob verdient 
das sehr umfangreiche Handbuch, 
das Sie sich vor der ersten Lese 
auch unbedingt zu Gemüte führen 
sollten. Unter dem Strich kann 
Winzer Deluxe wirklich nur Wein- 
Fetischisten empfohlen werden, 
für passionierte WiSim-Liebhaber 
wird technisch zu wenig geboten. 
Christian Bigge 


Die Monats-Auswertung infor- 
miert über alle Betriebs-Daten. 


Im Rathaus müssen Sie Ihre ed- 
len Tropfen begutachten lassen. 


Is Erbe eines kleinen Wein- 
A: in einem von vier An- 

baugebieten sollen Sie sich 
in der Erstellung erlesener Elixiere 
versuchen, die auch vor den ge- 
spitzten Nasen hochdotierter 
Weinkenner noch bestehen kön- 
nen. Anfangs immer eine Hand- 
breit vor dem Ruin stehend, dür- 
fen Sie sich auf der vielzitierten 
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fünften Jahr mit gleichbleibender 
Monotonie ab. Im Januar wird ge- 
pflanzt, von Februar bis Septem- 
ber gedüngt, dann steht die Zeit 
der Ernte, Kelterung und Abfül- 
lung an. Für die Qualitäts-Einstu- 
fung Ihrer Rebensäfte ist 
hauptsächlich der Öchslewert und 
die Lesart der Trauben (reif 
und/oder überreif) verantwortlich. 
Durch Werbemaßnahmen können 
Sie außerdem den Marktpreis des 
Kellerbestandes anheben. Wer den 
Spielablauf geschnallt hat, kommt 
schnell auf den grünen Zweig, darf 
seinen Grundbesitz durch Auktio- 
nen vergrößern und Jahr für Jahr 
die Talerchen mehren. Einziger 
Störfaktor bleiben neben dem 
Wettergott Starbytes Ereigniskar- 
ten. In hübscher Regelmäßigkeit 
plättet Ihnen der neidische Nach- 
bar den Trecker, oder einer Ihrer 


Formel 1-Rennställe, Fernsehsender, Fußball-Vereine, Bur- 
ger-Ketten und was-weiß-ich-noch-alles zu Glanz und Glo- 
ria geführt werden durften, steht jetzt die heimische Kellerei auf dem 
WiSim-Speiseplan. Tut mir leid, Starbyte, aber hätte das aufgewärmte 
Thema nicht wenigstens noch durch ein paar zusätzliche Features auf- 
gewertet werden können? Warum gibt es keine weiteren Qualitäts- 
wettbewerbe, warum bleibe ich stets auf ein Anbaugebiet beschränkt 
und weshalb sehe ich nicht, wo mein neuer Weinkeller gebaut wird? 
Hat man das Tal der Taler-Tränen erst einmal durchschritten, schleicht 
unverzüglich die Motivationsbremse um den Monitor. Gähn!«C 


Mindestens:] 


486DX2/66, 8 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM, Windows 
EITEIE 4860x4/100, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Vier Spieler an einem PC 
|_ Handbuch: BEMegeil TE SVGA, SB, CD-Audio 
Deutsch 29 MB/0,5 MB 

Starbyte ca. DM 70,- 
BERGE 35%. _ BRETTEN 15% WiSim 

3 Action iM 

Rätsel 
% Strategie m 

4 o Wirtschaft 


» Altbackener und monotoner Aufguß eines Amiga-Klassikers 


Bas NEUE GESCHICKLICHKEITS-ACTION-SPIEL FÜR 
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a 
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 MMÄRT 
ABER GERECHT 


Das PLANETENSYSTEM WURDE GESPRENGT, TAUCHE EIN IN DIE WELT DER UNTER- 
ABER ES GIBT NOCH LEBEN AUF JEDER DER SCHIEDLICHSTEN PLANETEN UND VERBRIN- 
TETEe | EINZELNEN SCHOLLEN, Mır List UND GE STUNDEN MIT DIESER NOCH NIE 
Eee GESCHICKLICHKEIT KANNST DU DIE EIN- DAGEWESENEN, SÜCHTIG MACHENDEN 
[ Ms ZELNEN BRUCHSTÜCHE VoN FEINDEN SPIELIDEE! 
I BEFREIEN UND DIE PLANETEN WIEDER Tel: 089-614 50 614 
ZBsE — EEE LEER, Fax 089-614 50 610 
ZAPITALISM DELUXE Händleranfragen erwünscht 


Magellan Intertainment ist ein Label der Magellan Consulting Neue Medien GmbH + Wallbergstr. 5 + 82024 Taufkirchen 


BAZOOKA SUE 


Das Zentrum Swamp Citys ist der Ausgangspunkt für Bazooka Sues 
Abenteuer. Alle Gebäude müssen betreten werden, um an die zahl- 


Bazooka Sue » Adventure 


reichen Gegenstände zu kommen. Positiv fallen die vielen animier- 
ten Grafikdetails auf, die der Szenerie viel Leben einhauchen. 


SCHWEINCHENHAUSEN 


Man schrieb das Jahr 1994. An einem verreg- 
neten Novembertag, als die Kölner Messe 
World of Commodore noch das größte deutsche 
Computerspiel-Ereignis war, erblickte Bazooka 
Sue dort zum ersten Mal das Licht der Öffent- 
lichkeit. Nach einer über 
zweijährigen Zeitrei- 

se purzelt das tieri- 
sche Abenteuer 

nun mitten in 

die Pentium > 
MMX-Ära 

des aus- 

gehenden 

zweiten 

Jahrtau- 

sends. 
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it Bazooka Sues Rückkehr 

M feiert aber noch ein weite- 
rer verloren geglaubter Na- 

me ein Comeback: Starbyte. Der 
deutsche Software-Entwickler 
prägte Anfang der Neunziger 
Jahre die hiesige Szene entschei- 
dend mit. Rings und Return of Me- 
dusa, Black Gold und Hannibal 
sind nur Auszüge aus der 
damals reichen Spiele- 

Palette. Während Star- 

bytes Comeback mit 

dem ebenfalls neu er- 
schienenen Deluxe-Aufguß 

des Weinkeller-Managers Win- 
zer fast mit einem Ausrutscher 
begonnen hätte (siehe Test 

auf Seite 94), darf zu Bazoo- 

ka Sue weitestgehend gratu- 

liert werden. Zu bestehen 

gilt es die Abenteuer der üp- 

pig ausgestatteten und wohl- 
proportionierten Schwein- 
chen-Lady Sue. Nach dem Be- 
such eines mittelmäßigen 
B-Movies im Autokino (ver- 
rückter Wissenschaftler züchtet 
frankensteinsche Monster für 
seine Weltherrschaft) donnert 
Sue mit ihrem schwein- 
chenrosafarbenen Ami- 
Schlitten durch die ame- 
rikanische Prärie. Fata- 
lerweise schießt sie 
dabei mit gehörigem 


Karacho an einer parkenden Poli- 
zeistreife vorbei, und ein schlei- 
miger Provinzsheriff wertet dies 
als Angriff auf „seine“ Straßen. 
Eine heiße Verfolgungsjagd quer 
durch die USA beginnt. Dank ihrer 
heißen Kurven und einiger Tricks 
kann Sue den lästigen Verfolger 
jedoch abhängen. Schließlich lan- 
det sie in einem typisch amerika- 
nischen Kaff, in dem die Zeit am 
Ende der 50er Jahre einfach ste- 
hengeblieben zu sein scheint. 
Doch der oberflächliche Schein 


VERGLEICH 


Es ist nicht unbedingt 
der Zahn der Zeit, der 
Starbytes Comeback ins 
dicht gedrängte Mittelfeld ein- 
reiht. Vielmehr hakt es am insge- 
samten Spiel- und Puzzle-Design, 
das bei den Genre-Konkurrenten 
logischer und besser durchdacht 
ist. 1994 wären die Animationen 
und SVGA-Grafiken sensationell 
gewesen, heute jedoch muß sich 
Bazooka Sue an den Genrekönigen 
Baphomets Fluch und Toonstruck 
messen lassen. 
Toonstruck ..... 
Baphomets Fluch 


122 


3 Skulls of the Toltecs 
Die Gen-Maschine ... 


BAZOOKA SUE 


die Krähen aufschrecken, um an den Käfig auf der Bank zu kommen. 


trügt. In Swamp City rumort es. 
Hier wird Sue erneut die Bekannt- 
schaft mit dem dubiosen Sheriff 
machen, und auch der verrückte 
Wissenschaftler aus dem Kinofilm 
geistert dort umher und soll noch 
eine gewichtige Rolle spielen. Am 
zentralen Platz übernimmt der 
Spieler den Part der immer unter 
chronischem Geldmangel leiden- 
den und sehr von sich überzeug- 
ten Schweine-Dame. 


Rätselmarathon 

Die Starbyte-Produktion glänzt 
mit herrlich gezeichneten Hinter- 
grundgrafiken und Animationen, 
was um so erstaunlicher ist, da 
das Spiel schon seit über zwei 
Jahren in den Grundzügen steht 
und dem Kopf und der Hand eines 
einzigen Mannes entsprungen ist. 
Carsten Wieland, der schon bei 
Blue Bytes Chewy - Escape from F5 
sein comiczeichnerisches Talent 
unter Beweis stellte, steht hinter 
Konzeption und Ausführung von 
Bazooka Sue. Manche seiner zahl- 
reichen Locations erkundet man 
über mehrere Bildschirme, die per 
Sidescrolling mit der Spielfigur 
bewegt werden. Dabei tummeln 
sich auffallend viele Animationen 


KOMMENTAR 


>> Gott sei Dank. Lange Zeit sah es so aus, als würden Ideen 
und Talent des Grafikers Carsten Wieland für immer in der 
Versenkung verschwinden. Um so verwunderlicher, daß Ba- 


in den bunten Bildern, wodurch 
ein sehr lebendiger Eindruck ent- 
steht. Gesteuert wird standes- 
gemäß mit einem Ferkel-Cursor, 
dessen Augen sich bei möglichen 
Aktionen zu Untertassen weiten. 
Ein kurzer rechter Mausklick 
öffnet eine Iconleiste mit den 
dann möglichen genretypischen 
Aktionen. Ein rechter Klick auf 
Sues Rüsselnäschen öffnet ein In- 
ventory. Auf der Suche nach dem 
anfangs etwas unklaren Spielziel 
plaudert man mit den zahlreichen 
Einwohnern Swamp Citys und wird 
wie von selbst in den bevorste- 
henden Puzzlestrudel hineingezo- 
gen. Die Rätselstruktur ergibt sich 
nämlich weniger aus dem einen 
großen, anfangs vorgegebenen 
Ziel, als vielmehr aus vielen De- 
tails, wie versperrten Türen oder 
nicht aufnehmbaren Gegenstän- 
den, die Sue am Erreichen neuer 
Locations hindern. Diese Adventu- 
re-Lösung in kleinen Schritten 
geht recht kurzweilig von der 
Hand, gereicht Bazooka Sue aber 
letztlich auch zum Nachteil. Zum 
einen gibt es einfach zu viele 
unnötige Gegenstände, die man 
einsammeln kann, zum anderen 
stellt sich so manche Anwen- 


Obwohl die grafische Gestaltung zu Bazooka Sues herausragenden 
Punkten gehört, gibt es wie bei dieser Einblendung auch Aussetzer. 


dungsmöglichkeit als unnötig her- 
aus. Zwar kann nicht jeder Gegen- 
stand beliebig mit der Umgebung 
oder anderem Plunder kombiniert 
werden, die Vielzahl der Objekte 
jedoch läßt die Maus nicht mehr 
aufhören zu klicken. Ein bißchen 
mehr Logik und auch ein etwas 
linearerer Spielverlauf wären 
sicherlich von Vorteil gewesen. 


Sprachprobleme 

Glücklicherweise wird die Ent- 
deckungstour selten langweilig, 
was an den vehement auftreten- 
den humoristischen Einlagen 
liegt. Aber auch hier hat Starbyte 
fast zu tief in die Feature-Kiste 
gegriffen. Während es durchaus 
den einen oder anderen überra- 
schenden Schenkelklopfer gibt, ist 
manchen Witzchen ihre deutsche 
Herkunft überdeutlich anzumer- 
ken. Insbesondere im Zusammen- 
hang mit der lieblosen und laien- 
haften Sprachausgabe wirken da- 
mit einige Szenen recht platt. 
Trotzdem, wer sich viel Spiel für 
sein Geld wünscht und die ange- 
sprochenen Punkte nicht allzu 
wichtig nimmt, wird mit Bazooka 
Sue bestens bedient sein. Selbst 
bei einer linearen Aneinanderrei- 


hung aller lösungsrelevanten 
Punkte auf dem kürzesten Weg 
wird man ca. 10 Stunden benöti- 
gen, um an die Endsequenz zu ge- 
langen. Für einen Durchschnitts- 
Spieler bedeutet das 50 bis 70 
Stunden reine Spielzeit, und da- 
mit dürfte Bazooka Sue auf alle 
Fälle sein Geld wert sein. 
Christian Müller 


Witzig: Klickt man auf dieses 
Schlammloch, beginnt Sue sich 
sauwohl zufühlen und suhlt sich. 


Niemand da? Erst wenn be- 
stimmte Rätsel gelöst sind, wer- 
den neue Aufgaben freigegeben. 


EI 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 60, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


keine Multiplayeroption 


zooka nach so langer Zeit grafisch noch in der Oberklasse mitspielt. Ein 
bißchen mehr Professionalität bei der Vertonung hätte es aber dann 
doch sein können. Der gravierendste Schwachpunkt bleibt die Planlo- 
sigkeit, mit der man das dralle Schweinchen durch die Locations bug- 
sieren muß, um erzwungen wirkende Rätsel zu lösen oder unnötige Ge- 
genstände ins Inventar zu stopfen. In Sachen Witz und Atmosphäre 
mag man weit subjektiver urteilen. Fakt ist jedoch, daß bei vielen Kon- 
versationen und optischen Anspielungen ein Übergewicht des manch- 
mal tumben deutschen Humors nicht zu übersehen ist. 
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YDiABLo IST DER SPIRLGEWORDENE 


a Mächtige Zaubersprüche wirken Wunder 
gegen die schrecklichen Kreaturen in 
Diablos Labyrinthen 


TREND DER LETZTEN MONATE ons oo 


EEE 00 


BOT SOCCER 


Haben Sie früher auf dem Schulhof auch Pla- 
stikflaschen und Blechdosen herumgekickt? 


Der starke Wurm wurde im Mittelkreis außer 
Gefecht gesetzt, freie Bahn für Bot WI8! 


Prima, bei Bot Soccer von Caps Software wird 
Ihnen das jetzt als neuartiges PC-Spiel ver- 
kauft. Zu Beginn wählen Sie eines von über 
500 Roboterteams aus, bei so phantasievollen 
Namen wie „Judäische Volksfront“ oder „Pen- 
tium Memorial” nicht gerade leicht. Vier 
Kampfmaschinen bilden ein Team, das Sie 
wiederum je nach Kontostand aus bis zu 10 
verschiedenen Grundtypen zusammenstellen 
können. Auf dem fußballähnlichen Spielfeld 
gibt es dann keine Gnade mehr. Rundes 
Blechdose muß in eckiges Kasten - das ist al- 
les, was zählt! Mit lediglich einem Joystick- 
knopf steuern Sie alle Aktionen, d. h. Passen, 
Schießen, Angriff des Gegners. Was dabei 
herauskommt, macht anfangs sogar Spaß, die 


mangelnde Intelligenz der Computergegner, 
die spärliche Soundkulisse und die mageren 
Animationen reißen jedoch kaum längerfristig 
vom Hocker. Lediglich der Multiplayer-Modus 
vermag Hartgesottene davon abzuhalten, 
nach ein paar Stunden endgültig den Do- 
senöffner auszupacken,. 

Christian Bigge 
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»_Kein Speedball-Ersatz, eher langweilig! %& 


Action 


Strat 
Wirtschaft I 


FOOTBALL PRO 91 


Zugegeben, dem Westeuropäer erschließt sich 
Football nicht leicht, daran wird auch die Su- 
perbowl-Übertragung auf DSF wenig ändern. 


Nur noch zwei Sekunden zu spielen. Kaum 
mehr Chancen auf einen Touchdown für Oak- 
land in diesem Quarter. 


Außer Frage steht aber, daß die Lieblings- 
sportart der Amerikaner auch auf dem PC ei- 
nige hervorragende Simulationen hervorge- 
bracht hat. Sierras Football Pro ‘97 ist eine 
von ihnen. Mit den Daten der gerade abge- 
laufenen 96er-Saison können Sie Ihr Team 
wahlweise im Liga- oder Karriere-Modus nach 
New Orleans führen oder einfach nur ein Ein- 
zelspiel wagen. Dabei steht es Ihnen frei, ob 
Sie sich als Team-Manager und Coach verdin- 
gen wollen oder einfach nur als Joystick-Pro- 
fi das ausführende Organ der Vereinsoberen 
auf dem Spielfeld sein wollen. Frei konfigu- 
rierbare Kameras sorgen stets für perfekte 
Übersicht, die SBGA-Recken bewegen sich 
trotz Ihrer teilweise beachtlichen Körpermas- 


se sehr geschmeidig über den Schirm. Wem 
die über 10.000 verschiedenen Spielzüge 
noch nicht reichen, der kann mit Hilfe des 
Editors eigene erstellen. Kurzum: eine per- 
fekte Simulation für alle, denen Begriffe wie 
Running Back, Wide Receiver und Fake Hand- 
off keine Fremdwörter sind. 

Christian Bigge 
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Komplexe Simulation einer Randsportart & 


MBA HANGTIME 


Basketball ist auf dem PC Trendsportart. Dem 
Boom versucht Midway mit seinem Action- 
Spektakel NBA Hangtime gerecht zu werden. 


Vorsicht! Chicagos Rodman im Tiefflug. 
Gleich wird es einschlagen, und das Netz des 
Korbes dürfte durch züngelnde Flammen sei- 
ne letzten Maschen verlieren. 
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Wenn Sie auf locker-flockige Sport-Unterhal- 
tung stehen, sind Sie hier richtig. Hangtime 
richtet sich mehr an die Fans heißer Jam 
Sessions, als an NBA Live-Simulanten. Kein 
Wunder, schließlich war Midway auch für das 
allererste NBA Jam von Acclaim verantwort- 
lich. Veteranen fühlen sich im neuen Arcade- 
Himmel auch gleich zu Hause: Mit zwei Rie- 
senspielern pro Team, allesamt aus dem 
reichhaltigen Fundus der echten NBA-Teams 
zu schöpfen, wird auf dem Spielfeld ein Zau- 
ber veranstaltet, der seinesgleichen sucht. 
Mit einer Sprungkraft bis zur Hallendecke 
donnern sich die Kontrahenten gegenseitig 
die Bälle um die Ohren, da fackelt auch 
schon mal der Korb ab. Etliche Power-Ups 


und Special Moves sorgen dafür, daß Ihren 
Rodmans, Schrempfs oder Hardaways nie- 
mals der Sprit ausgeht. Die knallbunte SVGA- 
Darstellung sorgt dabei stets für Übersicht, 
fetzige Grooves ersetzen die neueste Funk- 
Scheibe. Ein netter Spaß für einen langen 
Abend mit Freunden. 

Christian Bigge 
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SPIELERFORU: 


%“ 


Westwood 

hat es mit 

Command & 

Conquer 2 - 
Alarmstufe Rot er- 
neut geschafft, einen 
Volltreffer zu lan- 
den. Grund genug 
für uns, einmal 
nachzuhaken, wie 
gut Sie wirklich 
sind. PC Action sucht 
in Zusammenarbeit 
mit Westwood und 
Virgin die besten 
- Spieler 
Also 


c&Cc2 
Deutschlands. 
ran an die Mäuse 
und fleißig Gold ge- 
sammelt, denn am 
Ende kann es nur 
EINEN geben! 
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GESUCHT! 


DER COMMAND & CONQUER 2 - STRATEGE 


Wer am Ende des 
Wettbewerbs die 


Pe elete 


kann, erhält als Gewinn 


DER PREIS 


höchste Wertung für sich beanspruchen 


DAS GROSSE VIRGIN SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommen Sie jeden Monat 
eines der exzellenten PC-Spiele des Hamburger Publishers 
frei Haus. Viel Spaß beim Aufbau Ihres Imperiums! 


INTERACTIVE 
entertainment 


urch die verschiedenen 
D Einheitentypen weisen so- 

wohl die Sowjets als auch 
die Alliierten in Alarmstufe Rot 
ihre Vor- und Nachteile auf. Die 
Stärke der Alliierten liegt ein- 
deutig bei den Seestreitkräften. 
Mit dem Gap-Generator besitzen 
Sie außerdem hervorragende 
Tarneigenschaften. Haben Sie 
schon einmal versucht, einen 
Kreuzer mit Hilfe der Chronos- 
phere direkt in den Teich vor der 
Basis Ihres Gegners zu beamen? 
Die Stärke der Sowjets liegt in 
der Luft. Kaum etwas ist einem 
gut ausgebauten MIG-Geschwa- 
der über längere Zeit gewachsen. 
Außerdem verfügen die Russen 
mit dem Mammut-Panzer in Kom- 
bination mit V2-Raketen über die 
perfekte Erstschlag-Waffe zu 
Land. Aufgrund der verschiede- 
nen Eigenschaften und der un- 
terschiedlichen Spielanforderun- 
gen, die sich daraus ergeben, 
haben wir uns für einen Spiel- 
modus entschieden, der Ihre 
Fähigkeiten im Umgang mit bei- 
den Seiten überprüft. 


Der Spiel-Modus 

Sie können uns beweisen, daß 
Sie zu den besten C&C-Strategen 
Deutschlands gehören. Dazu 
müssen Sie die jeweils letzten 


Levels der Alliierten und So- 
wjets, also die beiden 14. Missio- 
nen, durchspielen und kurz vor 
der Zerstörung der letzten Ein- 
heit des Gegners abspeichern, 
damit wir Ihre Vorgehensweise 
nachvollziehen können. Bitte 
schreiben Sie schließlich Ihre 
beiden Punktewertungen, die für 
die Bewältigung der Levels vom 
Programm vergeben werden, gut 
lesbar zusammen mit Ihrem Na- 
men und Ihrer Anschrift auf das 
Etikett einer Diskette. Kopieren 


Szenarios auf 
der CD-ROM 


Neue Multiplayer-Szena- 
rien zu Alarmstufe Rot 
finden Sie jeden Monat 
auf unserer Cover- 
CD-ROM! 


Sie nun Ihre Spielstände von 
Ihrer Festplatte auf diese Disket- 
te und senden Sie diese an die in 
den nebenstehenden Teilnahme- 
bedingungen angegebene Ver- 
lags-Adresse. 


BEE TETETE| 


Allierte Sowjets Gesamt 
1. Matthias Höllenhage, Kelkheim 33.194 21.663 54.857 Punkte 
2. Jan Rennebohm, Alfeld 26.478 20.631 47.109 Punkte 
3. Jens Grabo, Leipzig 5.695 25.119 30.814 Punkte 
4. Christian Schneider, Gerlingen 16.600 13.932 30.532 Punkte 
5. Sebatin Giebken, Pfaffenhofen 12.669 9.098 21.767 Punkte 


Endergebnis -Spielerforum 


1. Carsten Frank, Bad Salzungen 4.947 Punkte 
2. Volker Ebers, Ruhlsdorf 4.116 Punkte 
3. Lars Haehnel, Wismar 3.873 Punkte 
4. Heino Finnern, Hamburg 3.647 Punkte 
5. Michael Scheler, Meeder 3.630 Punkte 
6. Christine Meiniger, Mitterteich 3.607 Punkte 
7. David Dzialak, Hamburg, 3.479 Punkte 
8. Marco Beckendorf, Perleberg 3.400 Punkte 
9. Heiko Opfer, Gießen 2.880 Punkte 
10. Martin Neef, Ulm 2.830 Punkte 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß wird von uns einen 
Monat vor Ende des Wettbewerb-Zeitrau- 
mes auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können grundsätzlich nicht be- 
rücksichtigt werden. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 

Senden Sie bitte Ihre Disketten an den: 
COMPUTEC VERLAG 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - C&C 2 

Isarstr. 32-34 

90451 Nürnberg 


DIE FORMEL 1 
WELTMEISTERSCHAFT 


Der Spiel-Modus 


Diesmal müssen Sie uns von jeder 
Strecke eine heiße Runde aus 
dem Qualifying oder Rennen zu- 
senden, der Schwierigkeitsgrad 
ist egal. Um Betrügereien von 
vornherein auszuschließen, müs- 
sen Sie Ihr Setup, mit dem Sie Ih- 
re schnelle Runde gefahren ha- 
ben, ebenfalls auf dieser Diskette 
abspeichern. Wir registrieren alle 
eingehenden Rundenzeiten für je- 
de der 16 Strecken und verteilen 
für die besten Zeiten WM-Punkte, 
wie Sie es von der Formel 1 ge- 
wohnt sind, d. h. der erste erhält 
10 Punkte, der zweite 6, dann 4 
usw.. Weltmeister wird am Ende 
derjenige, der auf allen Strecken 
die meisten Punkte sammeln 
konnte. Bei Gleichstand entschei- 
det das Los. In die Wertung fließt 
jeder ein, der mindestens zwei Er- 
gebnisse eingesandt hat. Mit der 
Teilnahme am Wettbewerb ertei- 
len Sie uns die Genehmigung, Ih- 
re Setups auf der Cover-CD-ROM 
veröffentlichen zu dürfen. 


Ganz wichtig: 


Aus organisatorischen Gründen 
müssen wir Sie bitten, für jede 
einzelne Strecke eine eigene Dis- 
kette einzuschicken. Folgende 
Angaben und Inhalte müssen uns 
vorliegen, damit Ihre Teilnahme 
am Wettbewerb gesichert ist: 


‚Auf der Diskette: 


1. eine heiße Runde für eine 
Strecke 


2. das Setup, mit dem Sie diese 
Runde gefahren sind 

Auf dem Diskettenaufkleber: 

1. Ihre komplette Anschrift 

2. der Name der Strecke, zu wel- 
cher Sie eine heiße Runde ein- 
senden 

3, Ihre genaue erzielte Zeit 

Im Kasten Teilnahmebedingungen 
finden Sie noch einmal alle wich- 
tigen Informationen und die Zu- 
sendeanschrift aufgeführt. Das 
Stichwort für diesen Wettbewerb 
lautet F1-Weltmeisterschaft. Und 
jetzt wünschen wir Ihnen viel 
Spaß mit Fi Grand Prix 2 und vie- 
le schnelle Runden! 


Der gekürte Weltmeister erhält 

DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Gütersloher Pu- 
blishers frei Haus. Die Wettbewerbszeit beläuft sich auf minde- 
stens fünf Monate, so daß Sie genügend Zeit zur Verfügung 
haben, um auf jeder Strecke eine exzellente Zeit hinzulegen. 


RENNERGEBNISSE 


DER PREIS 


© Brasilien, I @ Deutschland, Hockenheim 
1. Uwe Heister, Mainz . Uwe Heister, Mainz 

2. Lukas Gebauer, Selm H Thomas Kretschmer, Gera 
3. Andreas Steins, München 3. Bastian Rühl, Heusenstamm 
4. Murat Günay, Röthenbach 4. Lukas Gebauer, Selm 

5. Juergen Motzel, Berlin 5. Murat Günay, Röthenbach 
6. Norbert Gless, Köln 6. Oliver Reiter, Eckzell 

© Pacific, Aida  Ungam; Hungarering 

1. Uwe Heister, Mainz . Lukas Gebauer, ‚Selm 

2, Lukas Gebauer, Selm 2 Udo Dankesreiter, Gundelf. 
3. Markus Klemmer, Koblenz 

4. Andreas Vittali, Sinzheim 

5. Norbert Gless, Köln 2 

6. Kai Kowalske, Eisenach 6. Marcel Silbereisen, Lübeck 
© Sanı Marino, Imola @ Belgien, Spa 

1. Thomas Kretschmer, Gera 1. Serdar Alas, Bremen 

2. Peter Kuhn, Rüsselsheim 2. Markus Klemmer, Koblenz 
3. Norbert Gleß, Köln 3. Lukas Gebauer, Selm 

4. Gregoire Diehl, Bad Pyrmont 4. Norbert Gless, köln 

5. Lukas Gebauer, Selm 5. Udo Dankesreiter, Gundelf. 
6.. Udo Dankesreiter, Gundelf. 6. Peter Kuhn, Rüsselsheim 
© Monaco © Italien, Monza 

1. Michael Steinbach, Marburg 1. Thomas Kretschmer, Gera 
2. Lukas Gebauer, Selm 2. Markus Klemmer, Koblenz 
3. Norbert Gleß, Köln 3. Lukas Gebauer, Selm 

4. Josef Beyer, Köln 4. Axel Mücher, Gummersbach 
5. Serdar Alas, Bremen 5. Serdar Alas, Bremen 

6. Holger Weltscheck, Pfaffenhofen 6. Torsten Rehwald, Apolda 1:21.83 
@ Spanien, Barcelona © Portugal, Estoril 

1. Michael Steinbach, Marburg 1. Lukas Gebauer, Selm 


1:19.541 
2. Lukas Gebauer, Selm 19.902 


Markus Klemmer, Koblenz 
Thomas Kretschmer, Gera 


liver Gleß, Köln 


4. Oliver Reiter, Eckzell %. Bejamin Hirsch, Chemnitz 

5. Markus Klemmer, Koblenz 5. Christoph Dürselen, Willich 

6. Norbert Gless, Köln 6. Serdar Alas, Bremen 

© Kanada, Gilles Vileneuve © Europa, Jerez 

1. Lukas Gebauer, Selm 1. Lukas Gebauer, Selm 

2. Christian Mönch, Calau 2. Thomas Kretschmer, Gera 

3. Olaf Sydow, Berlin 3. Markus Klemmer, Koblenz 

4. Thomas Kretschmer, Gera %. Norbert Gless, Köln 

5. Markus Klemmer, Koblenz 5. Michael Gantner, Kreuztal 

6. Murat Günay, Röthenbach 6. Peter Kuhn, Rüsselsheim 

@ Frankreich, Magny Cours © Japan, Suzuka 

1. Michael Steinach Marburg 1. Udo Dankesreiter, Gundelf. 

2. Lukas Gebauer, Selm 2. Lukas Gebauer, Selm 

3. Juergen Motzel, Berlin 3. Oliver Gleß, Köln 

%. Oliver Gleß, Köln %. Guido Rademacher, Aachen 

5. Michael Gantner, Kreuztal 5. Andreas Steins, München 

6. Peter Kuhn, Rüsselsheim 6. Michael Wodzinski, Ratingen 1:35.819 

2 nach Is, Möncheng. Y one Bayer Kal 14.269 

is ;, Mör - 1. Jos r, Köln E: 

Lukas Gebauer, Selm Lukas Gebauer, Selm 14.298 


jenjamin Hirs 
4. Udo Dankesreiter, Gundelf. 
5. Jürgen Lang, Schwenningen 
6. Juergen Motzel, Berlin 


Christoph Göttschkes, 
. Oliver Gleß, Köln 
. Michael Gantner, Kreuztal 
. Serdar Alas, Bremen 


en» 


124.498 114711 


ZWISCHENSTAND 


1. Lukas Gebauer, Selm 101 Punkte 4. Uwe Heister, Mainz ‚30 Punkte 
2. Thomas Kretschmer, Gera 39 Punkte 4. Michael Steinbach, Marburg 30 Punkte 
3. Markus Klemmer, Koblenz 32 Punkte 


SPIELERFORU: 


PC Action ruft 
zusammen 
mit MicroPro- 
se zur großen 
Formel 1-Fah- 
rer-Weltmei- 
sterschaft 
auf. Wir suchen den 
besten Rennfahrer al- 
ler Strecken der Edel- 
Simulation F1 Grand 
Prix 2. Zu gewinnen 
gibt es einen 


der CD-ROM 


‚Auf der CD finden Sie 
die Setups zu den 
eingesandten 
Strecken 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag + Redaktion PC Action 
Kennwort: Spielerforum - FIGP2 

Isarstr. 32-34 « 90451 Nürnberg 
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SPIELERFORU: 


Bitmap Bro- 
thers mehr- 

fach besiegt? 
Commander Zod hal- 
ten Sie für Ihren be- 


SIELERFORUM 


Cover-CD-ROM zu lö- 
sen. Wir suche 
nämlich Deutsch- 
lands beste Z-Feld- 
herren und werden in 
Kürze zusammen mit 
Warner Interactive 
den deutschen Gene- 
ral Zed küren. 


exklusiv 


WIRNER 
LINTERACTIVE) und eine schnelle Maus! 


DER PREIS 


Der Spiel-Modus 
Im Bereich Spieleforum der Cover- 
CD-ROM (Menüpunkt 4) finden Sie 
zwei Savegames zur deutschen 
Version von Z. Folgen Sie dort den 
Anweisungen auf dem Bildschirm, 
um sie in das Installationsver- 
zeichnis von Z zu installieren. Da- 
nach können Sie beide Levels über 
die Option „Spiel laden“ starten. 
Der Level für unseren Wettbewerb 
findet sich auf Speicherposition 9 
und heißt „PC Action 1“. Den an- 
deren gibt ‘s als Bonus dazu. Die 
Aufgabenstellung zur Teilnahme 
am Wettbewerb ist wie folgt: 
- Laden Sie das Savegame mit dem 
Namen PC Action 1 (Position 9). 
-Spielen Sie den Level bis zum 
Ende (natürlich so verlustarm 
und schnell wie möglich). 
- Kurz bevor das gegnerische Fort 
in Flammen aufgeht, speichern 
Sie ab. 


BISHERIGE ERGEBNISSE 


Verluste 


. Michele Maggi, Maintal .... 


. Andre Sonneberg, Leiferde. 
. Andreas Dreier, Lyss. ..... 


. Andre Pöpperl, Gemünden .. 
. Robert Nittel, Görlitz...... 


. Christian Gsekalla, Wenelburen......... 2:42 
. Michael Schalten, Hünne............. 2:43 
. Jürgen Geier, Georgensgmünd . 


. Thomas Große, Cottbus .... 


1 
j4 
3 
4 
5 
6. Sebastian Voges, Beckum, . 
7. 
8 
9 
0 
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ER ee 2:12 


EEE: 2:31 
BRD 2:32 


Zeit 


Wer am Ende des Wettbewerbs die meisten Punk- 
te auf seinem Konto verbuchen kann, wird von 
uns offiziell zum General Zed gekürt und erhält 


DAS GROSSE WARNER INTERACTIVE SPIELE-ABO! 

" Als General Zed steht dem Sieger ein Jahr lang 
jedes neue Spiel aus der Warner-Kollektion zu. 
Jetzt wünschen wir nur noch ein scharfes Auge 


- Spielen Sie den Level zu Ende 
und notieren Sie sich die Zeit 
und die Anzahl Ihrer Verluste. 

- Kopieren Sie das Savegame aus 
dem Z-Verzeichnis (Save?.z) auf 
eine Diskette. 

- Beschriften Sie den Diskettenauf- 
kleber mit Kennwort, Namen, An- 


PC Action sucht den General Zı 


Levels auf 
der CD-ROM 
Auf unserer 
Cover-CD-ROM finden 
Sie in der Spiele-Tools- 
Rubrik jeden Monat 
neue Levels 

zu Z! 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag « Redaktion PC Action 
Kennwort: Spielerforum - General Zed 
Isarstraße 32-34 « 90451 Nürnberg 


IN EIGENER SACHE 


Jeder Spielstand wird von uns 
geprüft und geladen. Gepatch- 
te Spielstände führen dabei ge- 
nerell zum Absturz. Versuchen 
Sie es also erst gar nicht und 
spielen Sie so ehrlich wie die 
Teilnehmer in unserer Top- 
Liste. Danke! 


schrift und Ihrer genauen Zeit so- 
wie den Verlusten und senden Sie 
die Diskette an die Adresse im 
Kasten Teilnahmebedingungen. 


vi ee ” 


Dies ist die Karte des Levels für unseren General Zed-Wettbewerb. 
Wer hier mit der besten Punktezahl ins gegnerische Fort marschiert, 


kann ganz groß absahnen. 


DER WARCRAFT 2 Ä 
POWER-LEVEL | 


RRHILN Wer am Ende des Wettbewerbs die mei- 
BUS 


sten Punkte auf seinem Konto verbuchen 
kann, erhält exklusiv 

DAS GROSSE BOMICO SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommt der Sieger jeden 
Monat ein aktuelles PC-Spiel aus der 
Bomico-Kollektion. Jetzt wünschen wir 


Die Vorgeschichte 

Es herrscht Ruhe in Azeroth. Nach 
der Zerstörung aller Zugangswege 
glaubt man sich sicher vor weite- 
ren Bedrohungen durch die orki- 
schen Horden. Nach ausufernden 


Nachschub 
für Warcraft 


Siegesfeiern sind die Kämpfer zu 
ihren Familien und Höfen zurück- 
gekehrt, um sich nun wieder dem 
friedlichen Broterwerb zu wid- 
men. Das Land erblühte wieder, 
die Allianz der Menschen mit den 
Zwergen und den Elfen hatte Er- 
folg, der sich in regem Handel- 
streiben niederschlug. Wen wun- 
dert's, daß erste Botschaften 
über orkische Stämme, die angeb- 
lich weit im Südosten auftauch- 
ten, als spaßiges Gerücht abge- 
tan wurden. Woher sollten die 
denn kommen? Sind nicht alle 
Portale auf ewig zerstört? Doch 
Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - Warcraft 2 
Isarstraße 32-34 

90451 Nürnberg 


BISHERIGE RANGLISTE 


EEE 135.754 Punkte 


. Petra Harsdorf, Berlin .... 
. Christian Wünscher, Vlotho . 
Christoph Franz, Berlin 


. P. Hermes, Greifswald 
. Maik Reinhold, Halle 


veonausrume 


10. Conny Schmidt, Zerbst... .. 


. Gilbert Beer, Wutöschingen. . 


. Christian Schlömer, Hörstal . 


. Andre Wippich, Wolfsburg... . 
. Claudio Keunecke, Frankenthal 


weitere Boten kamen und taten 
Kunde von besorgniserregenden 
Vorgängen: So sollten angeblich 
einige kleine Dörfer verwüstet 
und deren Bewohner zum größ- 
ten Teil als Sklaven gefan- 


hart und entschieden einzugrei- 
fen. Man vertändelte wertvolle 
Zeit in Kommissionen, die wo- 
chenlang redeten, stritten und 
diskutierten, jedoch zu keinem 

Ergebnis kamen. Einer je- 


gengesetzt worden doch wußte: Wenn 
sein. Aber auch von Levels auf nicht sofort etwas 
Streit unter den Hor- unternommen wird, 
den wurde berichtet. der CD-ROM bricht ein neuer 
Ein Stamm soll sich ‚Auf der CD finden Sie Sturm aus Eisen, 
geweigert haben, ein im Tool-Bereich Feuer und Verderbnis 
erneutes Gemetzel an- neue Levels, über das aufstrebende 


zurichten, wurde jedoch 

überwältigt und ebenfalls ver- 
sklavt. Offensichtlich handelt es 
sich tatsächlich um mehr als um 
Gerüchte. Scheinbar hatten eini- 
ge versprengte Orks im fast unbe- 
siedelten Südosten überlebt und 
zu neuer Stärke gefunden. Ob- 
wohl man langsam erkannte, daß 
eine neue Bedrohung entsteht, 
konnten sich die hohen Herren 
nicht dazu entschließen, sofort 


. 113.538 Punkte 
. 109.479 Punkte 
. 108.341 Punkte 


a ee 104.967 Punkte 


Banleenälh a ee: 101.053 Punkte 
101.053 Punkte 


RUGEORAHOLTT 96.722 Punkte 
ee 93.774 Punkte 
RAS 73.664 Punkte 


Land herein. 

Er machte sich allein - nur be- 
gleitet von einem getreuen Knap- 
pen - in aller Stille auf, um sich 
selbst von den Zuständen in der 
fernen Provinz zu überzeugen. 
Sein Name ist Lothar. 


Der Spiel-Modus 

Als Spieler haben Sie nun die Auf- 
gabe, mit Lothar die SO-Provinz 
zu erkunden, eventuell Verbünde- 
te zu finden und die Orks zu ver- 
nichten. Bevor 
Sie den letzten 
Ork bzw. das letz- 
te orkische Ge- 
bäude zerstören, 
speichern Sie bit- 
te das Spiel unter 
„RESULTAT“ ab. Führen Sie es 
anschließend zu Ende und notie- 
ren Sie die Punkte, die in der 
anschließenden Wertung verge- 


Letzter Aufruf! 


2! Auf unse- 

rer Cover-CD- 

ROM finden 

Sie im Ver- 
zeichnis Spielerfo- 
rum das Szenario 
„PCACTION.PUD”, 
das Sie in Ihr War- 
craft 2-Verzeichnis 
kopieren 

Dieses Szenari | 
de eigens von unse- 
rem Strategie-Exper- 
ten Uwe Symanek 
für Sie entwickelt; 
rechnen Sie also mit 
dem Schlimmsten! 


ben werden. Diesen Punktestand 
notieren Sie dann bitte gut lesbar 
zusammen mit Ihrem Namen und 
Ihrer Anschrift auf das Etikett ei- 
ner Diskette. Ko- 
pieren Sie nun 
aus 
craft-Verzeichnis 
auf Ihrer Fest- 
platte den Spiel- 

stand für das 
Spiel „RESULTAT“ auf diese Dis- 
kette und senden Sie diese an die 


in den Teilnahmebedingungen an- 
gegebene Adresse. nos 
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dem War- 


BESTSELLER 


BESTSELLER CD-Rom 


RUBRIKEN 


derungen an technik, Spiel. | 2 9 L&L Alarmstufe Rot Westwood/Virgin 
ans Tnsendespiehräunee | 20) M Diablo Blizzard/Bomico 
| 3 Kool Games Topware 
4 W Power Fl Eidos/Domark 
5 4 MSFlight Simulator 95 Microsoft 
6 4 Tomb Raider Core Design/Eidos 
alle Stntegiespieikomnn. | DT IE MAX Interplay/Acclaim 
alemaufgrundseimerapiestor. | 8 W Fi Grand Prix 2 MicroProse 
ken Künstlichen Intelligenz. 9% A Die Siedler 2 Blue Byte 
10 W Die Siedler 2 Mission CD Blue Byte 
11 W Bundesliga Manager 97_ Software 2000 
rn: 12 W FIFA 97 Electronic Arts 
11 Rückrunde renresiehger | 13 4 Bleifuß 2 Virgin 
97inderVersion Lö derwirktieh | 14 #  NBA Live 97 Electronic Arts 
beste Fußball-Manager ist. 15: % Rayman Ubi Soft 
16 © Creatures Millennium/Warner 
17 % DSF Fußball Manager Sierra 
© |18 W Hugo 4 ITE 
14 is sporspiee esizen 19 Schleichfahrt Blue Byte 
ho Coriplazrngen. u 20 W Privateer - The Darkening Origin/EA 


NBA-Korbjagd zeigt. *W = gefallen, 4 = gestiegen, # = Neueinstieg, € = keine Veränderung Quelle: Karstadt Charts 


[Adventure: | 


Wirtschaftssimulation: 


trategie: 


DIE PC ACTION SPIELE -REFERENZEN.......er 
cin: EEE 


Baphomets Fluch..ueesseseesnnne. Virgin 
Das Rätsel des Master Lu....Sanctuary Woods 
Indiana Jones 

and the Fate of Atlantis...LucasArts 
Normality aeeseeenessnennennnennn Gremlin 
Simon the Sorcerer 2...Adventure Soft 


.„..Ascaron 
‚Looking Glass 
MicroProse 


Hexagon Kartell 
Flight Unlimited .. 
F1 Grand Prix 2... 
Strike Commander 
TFX Eurofighter 201 
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Bundesliga Manager 
Hattrick ... „Software 2000 


„Software 2000 


Theme Park .. 


BE __ 
FIFA Soccer '97........ Electronic Arts 
Links LS... 
NBA Live ‘97 . 


„Electronic Arts 
„Electronic Arts 
asstecne ‚Interplay 


Descent 2 
Have a NICE Day.. 
Privateer - The Darkening . 
Schleichfahrt.. 
Tomb Raider... 
Virtua Fighter PC . 


| Rollenspiel: I 
Diablo ....... „Bü 


DSA3 - Schatten über Riva. 
Lands of Lore 
Ultima Underworld 2 
Wizardry 7 


„‚Westwood 
„.Ongin 
‚Sir Tech 


Civilization 2........ 


Master of Orion 2.. 
ae 2 


Bitmap Brothers 


Interaktive Filme: 
Gabriel Knight 2 ... *S 
Phantasmagoria..... 


Z 0831/57 51 57 


(Mo-Fr 7-19h, Sa 9-1: 
Telefax 0831 / 57 51 555 
111 


Compuserve 
T-Online/Btx 


100106,3 
%* Gameit# 


Knallhart kalkuliert - Unsere 


TOP 10 


e It! - D-87488 Betzigau 


Preise gelten meist für die deutsche Version incl. Eilservice 


‚29er vonahge Spele (oo 


gen odeı sehnlticnen Bestelungen eine 


® Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- als Schadensersatz 

/® Rücksendungen bitte mit uns vorher absprechen 

® Nachnahmeversand: DM 9,90 + 3,- Postgebühr. ab DM 200,- frei 
'® Vorkasse / Scheck DM 6,90, ab DM 200,- frei 


Preise Stand 13.1.97- *= noch nicht verfügbar am 13.1. 
IN = Neu im Programm P = Preisänderung H = Hit, Supertitel| 


Kein Vertrieb von „Erotik“ oder indizierten Spielen! 


Für Österreich - Preise x 7,5 = ÖSch 


Unsere österreichischen Kunden bestellen hier: 
Game: A-6691 Jungholz.- Tel. 05676/8372 
sand erfolgt mit österreichischer Post und wird in ÖSch bezahlt, Kosten we in D 


PREISKNALLER CD| CD ROM 


BE 30 Ulra Pinbal'2 
36 Skulsoline 


30 Ulra 
Ah Guest 
UllhH 
Alten” 


inbail 


03 8 Magie 
Agventures oft, SmoriPairdl"7498 
ARE Longbow Gola 
AH ed Dale 
Arne Smuior 
Ar Warner 2 
Alen Moloay 
A.N.GS m 
Ange Deveid® 
Andi of Dawn, 
Armand Fa 
Asien 2015 
Alf eele 
AI Date, Nele fighiens 
Aripols 209" 


(hihe Dark 
Amored ri 

Apache Lengbow light 
817 a 


Baia Bug 
Battle We 1}DBIB183 

Batıle I\6 2+Dato. 

&älman Ferever 
\Betrayat at Krandlör 
Blmap Breihen Complölsri 
|unsesige Manager Pre 


ERESSERENTETBERTERER 


Baphom: 
Barbie Druckslucie, 
Barbie Fimstudlio 

Barbie Mocledesignei 
Batman Forever Coin Up 
Battle Cruiser 3000 AD“ 
Battle Kies 

Bedlam 

Betrayalin Antara® 
Biihnant” 

Bleiluss 2, 


Der Poiriler 
Planer & Exira Dala 


on Masierä 
Isege | 
Co Ihe Dolp Bug 
Eshockey Monagät Aundeiige Klönager #9 
Buming Steel 4 
Caesor 2 


ME 


Chessmöster S06 Win®8 

Chewy 

Ci War General 

N| Eivlisafton 2000 

| Eiviisation 2000: Goniiels 
<landestiny Wine8“ 

Siayighter 2" 


Manager 
Fote, z 


ua 


A 
Ui 89 Advanlure 


Command & Conauer 
mmand&Congu. Dale: 


Magie Corpei ö 

Manloe Mansion 2 
Command Acas sl i.Deap- 

Conaueror 1086 AD, 

gonguest ol. New Werl 

Grow: City ol Angies® 

Grusader 2: No 

Cyber Gladiators. 

Cyber 2 

Cyberspeed Wins 

Daggeriair 

Darkiah Confliei” 

Das Amt 

Das schwarze Auge 

Das schwarze Auge 2, 

Das schwarze Auge 3 

DSA 1+263 

Daytona USA: 

Deadine 

Deadiock 

Deadly Skies® 

Death Gale 

Death Ralye 

Deathdrome*. 

Demonworldk 

Der Planer + Daio 


Monkey sland 2 
Nascar Racing + Track Pack 
NBA Jam Toumamen! 
Classics 
iorin & Soulh 


i 
2 
' 

| 

\ 
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R 
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' 
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1 
2 
} 
} 


9 
M 
2 
e 
3 
9 
“ 
3 
9 
32 
B 
5 
9 
9 
H 
A 
ri 
“ 
9 
4 
> 
Fi 
$ 
2 
9. 
” 
H 
9. 
7. 
3 
2 


Prvaleer 
Pro Pinbail' The Web 
Ralrood Tycoon, 

Rebel Asıqull 

Fed Baron e 

Refurn 10 Zork 

Rle 2 

Sam & Mai 

Shanghai Greai Mamenis 
Shermen Ma 

Nien Service, 

Sm Ani 

Sim Cily enhandeg 

Sim Earth? 

Sim Farm“ 


er 


Der Planer 2 
| Der Pioner 2 Baia 
Der Produzent 
| Oescent 2 
Destiny 
Desinuciion Derby 2 
Diablo 
Die Fugger 2 
| Die or. Schlacht! Ardenfien.. 84.95 
Die gr. Schlacht: Gettyspurg 84.93 
Die dr. SENIOER!; Waterloo...6498 
Die Hürd melopy" 
Die Pandora Akle. 
Die Siedler 


Simon |he Sorcerer } 

Simon Ihe Sorcerer 2, 

Space Huk Classe 
Quest 1 


aa%% 


$lar Crusader 
Seel Panihers 


%;0! 


| Evnge: 


Preisaktion! 
Bleifuss 2 49,95 
(Cyberia 2 59,95 
D. schw. Auge 3 29,95 
Destr. Derby2 59,95 
Larry 7 69,95 
Lords o. t. Rea. 2 69,95 
Miss. Cyberstorm69,95 
|Orionburger 62,95 
Panzer Dragoon 64,95 
Phantasmag.2 69,95 
Wing Comm. 3 29,95 
Wing Comm. 4 54,95 


ip Siahg 


Röls 


Jörn Ed 
Ulima 1+2 Underworld 
'S Navy Fighters 


Worerafi, 
Winales Voyage 
0 Commander ä 
infer Supersports 
Novastormn 


NINE Wresilemanie 


RubLLENEREIR Ep 


King + Mission 


ame It 


„Titel“ des Monats 
Februar: 


Alfa Twin Box 
29,95 


Ana zing 


Diehungebuch 38 
Düngests Keepe: 
Eorlfiiege 2 
Earınweim im 36) 
Eartnworm Im Wins 
Eertolea? 

Babein | 
Evidence" 
Evoeation 
EIER IE 
F 1 Monoger #6 
fl Baer! 

2 onhingi 
Fantasy General 
FA Soccer 97 
Frefight 
Fotenmandver Winß® 
Hogsimis siehe Sonderleid 

en 


Formel 
Frogie Alagianıde 
Fahr Io" 
Gebneltioht 
Gebnel Night 2 
Come Cheats 
Gene Machne, 
Gene Wan 
Sölten Gola Küer 


an Ran zo Ranseren, 


Goitsiehe Sonderleid 

Song Pix Manager 2 

Sei Run 

Sun ın Gorleni® 

Horewore 

Kartrek Wing 

Have aNLC.E Day, 

Heart ol Darknese, 

Heroes 0 Mighi& Magie 

Hexagen Kontel. a 

Hexen 

Hexen Mision Dik 

Hoiday klare. 

Hugo: 

Hugo & 

Hunfer hünfed 

Hyperbiade 

Rave no meuih Buimost" 

Imperum Galacheo" 

Inlantare 7 

iron 8 Blood" 

Ten Man 130: 

Tongedl Altanca 3" 

seflähter 3 

Jewei ot ine Örgeie 

King s Quest Colechan "8 

Kinadem ol Magie 
Ey 

Krazy var Wins 

Lands of Lore 2* 

Lesure SuiLony 7 

Vahtnause. 

1Sde Runner enline” 

Lord ol ine Regm 2 

MI AZ Abroms. 

MadTv2 

MAG 

Magie Ihe Gaihening® 

Marbie Diopranne 

Martini Roeng 

Mary 2° 

Master of Örlön 

Master ol Orten 2 

Max, 

MDR: 

Mechwarier 2. 

Mech 2 Dato Disc: 

Mechwanier 2.+ Dale, 

Mechwamer, Mercenaries 

Mega Race 2 

Mefal order 

Msson Force Cyberstörm 

Menepoy 

Monster Trucks Madness 

Maniy Pyihan's Riter di. Kök 

Bar a Wi as: 

Motox 

Mama 

Aysat 

NEA Hongiinen. 

Nascor Recng 2 

NEA Jam Eireme® 

NBA Ive'97 

Need or Speed pse. Ed 

Nemessr, 

Net Zone: 

Naist 

Normal 

NEL Quaferßäcköf 

NHL Hackey 

Nuldeene 

Nighr of Me Monsters" 

OBeik wn9s 

Oymeic Gamei 

Oympe Geld" 

Ompie Soccer, 

onburger 

Stnele 

Ponie ni Ihe Parc 

Panzer Drogoen, 

Panzer General 


Phanlosmagers, 
Phantomagens 
Pinball 9; S 


Bean ar 
Sa 
The Dorkenin: 

Baer, ai 
Nies! 
As 
Quest for Glor 
RAN Complation. 
ee 
ee 
Bene 
Ripper 
Ba: 
late 
Robofron X*. 
Safecrocker” 
ee amzage 
re 
ne 

Er 
en 
een 


ECoiecion 


95 
genie W’ol Soccer Updaie245 
dhonnaro, 

$hatlered Sieel 

$heriock Homes 

Shen! Hunter 

dien! Stee) 

Sim City 2000 

im Copler 

Sm Park. 

Sim Tunes? 

Sim Wenngchiipakei 

dimon 172 Speck 

sone 

ou Hünie 

Soviel Sirke® 

SBage Trader WB" 

SPOR 


Star Coniraid 
Stor Sale 
Star General Wins 
tor Gladiator 
Stor Trek siehe Sonderleid 
$tor Wars Colechion 
STORM 
Sieel Panihen 2° 
18027 
Super Bübsy Wings 
$uDer Molocross” 
Syndicate Won, 
$ynerait" 
Terminotor Sky Nei 
Terror tax“ 
Terra Nova 
TPX 2000 EuräfighlenBeie 
TEX Er 2000 Dale 
TFX Super Er 2000 Win®8 
The Müppels inside 
Te Fghler SVGA 
Tiny Trdops® 
ne Devide“ 
The folen® 
The Mutalion ol JB. 
The Simpsons“ 
Theme Hospital” 
ThinkX 
Time Commonde 
Time Gate Wn95 
Tomb Reider 
Toonstru 
Total Control 
Total Dastortion® 
Total Mana“ 
Trophy 8oss Fähing 2 Winß3 
Tunnel 8 7 
Twisted Melol Winßs® 
Ulimal Mix® 
Urban Runner. 
US Raw Fohler 9 Wins 
Viking Conavest“ 
Verve Fahter 
Woreraff 2 
More war: 100 neue Levei, 
Woreralt 2 Date. 
Woreralt 2 Exe, 
Warhawk Wind: 
Warwina 
Won Arcade Gresieit 
Wing Commander 4 
Wppeout 2097" 
Weordry Gold" 
Worms incl. Data‘ 
Worms Dal: Reiniorcem. 
WWF In your Howe 
%-Cor 
X-Men“ 
X-Wing vs. He Fighierr 
z 


Zürectorscui 
2 +7 Drecior's Cul Bündie 


done Kader” 
2Be* 


Zork: Nemesis. 


‚ve Boie] 


Command & Conquer 2 
Command & Conquer SVGA* 


Diablo 

Dominion 

Jagged Alliance 2 
Master of Orion 2* 
MAX 

MDK* 


Retum to Krondor* 


13% 
19,9 
69,95 
69,95 
69,95 
74,% 
69,9 
79% 
19% 
64,% 


Ein Office Paket muß 500 DM kosten? 


SoftMaker Home Office 


= Logo Maker, 500 Cliparts, 200 Fotos, 300 Schriften und 


9,95 


TextMaker Home 
Textverarbeitung 


Dokumentvorlagen, 
Einbindung von Gra: 
fx. OLE 2.0, Rechts 
schreibprüfung 


Star Trek 


$tor Trek 25th anniversary 
Star Trek 2 
Deep Space # 

(Gen. Anal Uniiy’äi 


PGA Tour 486 Classic 
Unks LS 

Unks 386 +3 Pläize 
Platz Castle Pines 
Platz Cog Hil 

Platz Devi's Word 
Platz Mauna Ke« 
Platz Pelican Hül 
Platz Pinehurst 2 
Platz Prarie Dune‘ 
Platz Riviera 

Platz Troon Norih 


Flugsimulatoren 


I Re 
hama 
ee: 

ken 

Kae 
N 

ee ee, 
ana ee 
Keep ° 
Sl 
Bear 
ABA! 
Kae KR 


54,95 
39% 
24.95 
49.95 
59,95 


DotaMaker Home. 
Datenbank 


dBase kompatible 


Datenbank mit max 
200 Sätzen, Berichise- 


| Throttie, 


Lösungshefte ab DM 9,95 
zu Software ab DM 6,95 


Sammelausgal 


een 
| BsentolSeigc on Floh! 
h a 
Essentol Selecion Buninesi 2335 N 
a 
Insel teeleale Ellen ..,48 
NER SSRE EN nt 
Iunsoli Sinylatong Eaiion 49.98 
HE 
233. 
m 


MEGOPacK 6... 
Acton Soccer Seel Corina. 3a Pndal 


rt 


IZusammen gekauft = gespart 
C&C1+Data 89,95 
DSA 1+2+3 74,95 
Z+Director’s Cut 79,95 
Alfa Twin Box 
+8-Knopf Pad 54,95 
Multimedia 


er 


nn 


VOR azU 


PlanMaker Home 
Tobellenkalkulation 


84 Rechenfunklionen. 
benannte Bereiche, 
Zielwertsuche, 16 
Diagrammlypen. eic 


RR ne 


Ayo 


HARDWARE 


Liste „2ubehör" anfordern 
Speicherbausteine PS/2 60ns 
8 MB EDO, 44,95 
16 MBEDO 109,95 
32 MB EDO 2 
günstige Tageipreise erfragen) 
Dur Mörkenwarel 


Joystick: 
Notebook Joyalek Kart 


Alla Dreod Joypoa 
Alta Twin Box 

CH Producis 
Flohttick 
Fighlslick Bio 

FR Floh stick 

F 16 Coma Sf 

F 16 Rahler 
Vrtuofpiel 

Vrual Plot Pr 


149,95 


29,95 
2.95 


995 
Br 
129,95 
189,95 
119) 
169.98 
129,95 
169.95 
99.98 
Pedal Pro 149.98 
Gravis 

Gamepad 
Gamepad Pro 
Analog Pro, 
Blackhewk 
Thunderbird 
Frebird 2. 

Grip +2 


2995 P 
5 
395 P 
19.95 
29,95 

129.95 
149,98 
4995 


29:95 
3495 
79.95 

119.98 


logitech 

Thunderpad, 

WingMan lighi 

WingMan extreme 

Woror 

Mieroscfi 

Sidewinder Gomepad. 

Sidewinder Pro 

Sidewinder Pro+füny 

Thrusimaster 

IM Formula T} Lenkrad. 

TM Formula 12 Lenkrad, 
Soundkarten 

Gravis Uirasound ACI 

Stavis Ulrasound PEP 

SB 16 VE DE Plog& 

5832 PlugäPlay 

Yom, Wavetabie Upgrade 


LADENGESCHAFTE 


9,95 
84,95 
109.95 


1.95 P 
21995 
19,95 
229% 
189,95 
21995 
199.95 


Kempten: 
In der Brandstatt 6 


In der Brandstatt 


Kronenstraße 


Sthausstraße 


COMPUTET Ve y 


ledlt 


professional 


I manipulierbare 
Spielstände 
1 MI unendliche 
Di fessionelle' Schi 17 fü 
ne Leben 
er R EM unbegrenzte 
Komfortabel und einfach zu bedienen, können 5 i Energie 


, Sie jetzt alle Spiele überlisten! Dabei können 


Sie entweder bereits vorhandene Cheats aus 
der. großen Datenbank auswählen öder Ihre 
eigenen Cheats erstellen, z.B. für „unendliche, ' 
Leben", „bessere Waffen“,,mehr Geld“ und 
vieles. mehr! 


Ü 0 Cheats böreits auf CD-ROM, u.a. 
für ji Imand & Conquer“, „Civilization. 2" 
„F1 Manager“, „Rebel Assault ‚Siedler 2", } 
„SimCity 2000“, Warcraft‘, „Z“ R 


Über 200 bereits auf CD-ROM, 
einfach laden und anwenden! 


Lauffähig auf Windows 3.x, Windows 95; 
Systemanforderung (empf.); 486 DX66,12 MB 
RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse 


"Finden Sie neue Cheats und nalen Sie 


‚sich mehr Leben, Geld, Energie uvm. 


Überlisten Sie über intelligente 
Routinen komfortabel jedes Spiel. 
= 


ur 


= jelstal ne 
e eigene Sfniches L® 


\* 


benutzerfreundliches Menüsystem 
#- mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM 
#. eigene Trainer können erstellt werden 


von PC GAMES 


; #. ständige Updates auf der CD-ROM 


Ab sofort für nur "im Handel, 


mei empfehlung 


u 
Spieletips 


(&C2 - Alarmstufe Rot, 
letzter Teil .. 


Diablo 

DSA 3 - Schatten 
über Riva 

Fl Grand Prix 2, 
letzter Teil ..... 


Risiko 


Kurztips 


Alien Trilogy PC 
Battledrome 


Deadlock ........ 

Die Siedler 2 & Mission CD 
ARAIT ee 
Gene Wars 

Master of Orion II 
Monster Truck Madness .. 


Necrodome 

Pitfall - The Mayan Adv... 
Privateer The Darkening. . 
Syndicate Wars... 

Tomb Raider ........ 
Warcraft 2 

War Wind 


149 
148 


. 148 


148 
149 
148 
148 
148 


Eve ı Er 5 


Blizzards neuzeitliche Fortsetzung des Ur-Klassikers Hack fand nicht nur 
no unter Rollenspielern großen Anklang, wie nicht zuletzt die aktuellen Ver- 
kaufscharts beweisen. In unserer Komplettlösung erläutern wir Ihnen, wie 
Sie alle Quests der Einzelspieler-Dungeons problemlos bewältigen und 
welche Strategien für ein erfolgreiches Multiplayer-Spiel notwendig sind. 


Den Brettspiel-Urvater bohrte Hasbro für Aventurien ist erneut in Aufruhr. Wer 
die PC-Version kräftig auf. Besonders sonst könnte dafür verantwortlich 
beim ultimativen Risiko spielen Sie sein, als die bösen Orks? Doch keine 
meistens auf Ihre eigenes. Nicht immer Sorge, mit Hilfe unserer Komplettlö- 
handeln die Computergegner dabei be- sung werden Sie das beschauliche 
sonders fair. Wir lüften für Sie das Regel- Hafenstädtchen Riva schon bald aus 
chaos und zeigen auf, wie Sie auf schnell- den Klauen des Bösen befreit haben. 
stem Wege die Weltherrschaft erlangen. Wetten? 
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DIABLO 


Auf einen Blick: 


« Der Krieger 
Jägerin 
» Eigenschaftswerte 
und Erfahrungs- 
stufen 
« Zaubersprüche 
und magische 


Ausrüstung 


Der Krieger 

Größte Schwächen des Kriegers 
sind seine beschränkten Mög- 
lichkeiten im Fernkampf. Weder 
mit Zaubersprüchen noch mit 
dem Bogen erzielt er akzeptable 
Ergebnisse. Dagegen läßt sich 
leider sehr wenig unternehmen, 
denn selbst nach enormem Trai- 
ning kann der Krieger es nicht 
mit der Jägerin oder dem Zau- 
berer auf die Entfernung auf- 
nehmen. Nicht weil sein Ge- 
schicklichkeits- oder Magiewert 
sich ab einem bestimmten 
Punkt nicht mehr steigern läßt, 
sondern weil er immer etwas 
langsamer ist. Mit einem „Bow 
of Haste” schießt er gerade so 
schnell, wie eine Jägerin mit 
normalem Bogen. Anstelle den 
nutzlosen Versuch zu unterneh- 
men, diese Schwächen auszu- 
merzen, sollten Sie lieber die 
Stärken des Kriegers ausbauen. 
Nur als Krieger lassen sich 
schon in den unteren Stufen, 
von einigen Zauberstäben mal 
abgesehen, sämtliche Waffen 
und Rüstungen benutzen. Legen 
Sie besonderen Wert auf Ihre 
Rüstungsklasse (AC=Armor 
Class), denn so können Sie oh- 
ne größere Probleme in einen 
dichten Pfeilhagel treten, ohne 


Es ist nicht ganz einfach, Tips und Tricks für ein Spiel zu bieten, das 
bei jedem Neustart wieder etwas anders abläuft. Wie viele unter- 
schiedliche Quests tatsächlich in Diablo versteckt sind, wird viel- 
leicht erst im zehnten Dungeon offensichtlich. Allerdings sind alle 
besonderen Aufgaben einfach gehalten und leicht zu lösen. Daher 
beschränkt sich diese Lösung größtenteils auf allgemeine Vorge- 
hensweisen, abgestimmt auf die einzelnen Klassen, und nützliche 
Informationen zu den Gegenständen. 


oder Zweihand- erreichen, aber der genommene 


punkten auf Resistenzwerte fin- 


schwerter 
% (Schwerter mit 


nehmen. Ein hoher AC-Wert > 
mehr als 16 


stellt natürlich auch im £ 


Schaden läßt sich zumindest 
auf ein Viertel reduzieren. Wann 
immer Sie einen Gegenstand 


den, heben Sie ihn auf. Wenn 
Sie dann einige Level tiefer auf 
Monster stoßen, die primär mit 


Nahkampf gute Dienste, 
wenn Sie gegen mehr / 
als ein Monster gleich- f 
zeitig kämpfen müs- £ 
sen. Ein hoher AC- „$ 
Wert ist damit wich- \. 
tiger als großer Waf- 
fenschaden oder gute, 

Trefferchance. Verzichten 
Sie lieber auf Zweihand- 
waffen wie Äxte, ; 


s ie Ä 
große Kriegshämmer, = 


PC ACTION 3 


2 Grundschaden sind mit besonders hohen Bonus- 


Zweihänder) und 
N benutzen Sie 
) eine Ein- 
handwaffe 
mit Schild. Ebenso 
IE wies wie ein ho- 
i 7 her AC sind die Wider- 
/ standswerte gegen Ma- 

> 


! gie, Feuer und Blitze. Ei- 
ir /i, ne völlige Immunität 


SC läßt sich zwar nicht 


dieser Magie-Art angreifen, sind 


Bevor man gegen starke Monster 
antritt, sollte man sich einen 
Fluchtweg schaffen. 


Eine frühe Quest ist der vergiftete 
Brunnen. Verpassen Sie nicht den 
Mauerspalt im Dungeon. 


DIABLO FI=HS125 


Das Tavernenschild findet man in Nähe der Treppe zu Level 5. Natür- 
lich bringt man es nicht dem Monster, sondern dem Wirt im Dorf. 


Sie schon gewappnet. Am be- 
sten sind natürlich „Jade“- oder 
„Obsidian“-Gegenstände, die 
Ihnen gleich Resistenzen gegen 
alles verleihen. Trotzdem sollte 
man immer gegen Fernkämpfer 
Haken schlagen und so den 
meisten Geschossen entge- 
hen. Auch wenn es für den 
Krieger nicht die enorme 
Wichtigkeit hat, ist die | 
Benutzung der Shift-Ta- 
ste ratsam. Gerad 
wenn eine schmale f 
Stelle, wie eine Tür 4 - } 
oder ein Durchgang, % 
in der Nähe ist, so daß / 
die Monster gezwun- } 
gen sind, nacheinan- 
der anzugreifen, 
macht es Sinn, die- /f9 
sen strategischen 
Punkt zu verteidi- & 
gen. Hierzu stellt man 

sich genau ein Feld hinter den 
Durchgang, womit das erste 
Monster und nicht man selbst 
den Weg blockiert. Die Shift-Ta- 
ste wird gedrückt gehalten und 
möglichst schnell mit dem 


Mauszeiger auf dem Durchgang 
die linke Maustaste geklickt. Mit 
dieser Taktik lassen sich auch 
viele starke Nahkämpfer be- 
quem und sicher besiegen. Als 
Krieger sollte man sich neben 
xy der normalen 
Kampfausrüstung eine 
gesonderte Ausrüstung 
( zum Erlernen von Zau- 


Zauber- 
beschrie- 


H x wie unter 
os (x bücher 
Y N, ben. 
| 4 
w Die Jägerin 
ae glaubt, die 
Jägerin wäre nur 
„eine Mischklasse 
| zwischen Krieger 
N und Zauberer, 
"täuscht sich gewal- 
tig. Im Umgang mit Nah- 
kampfwaffen ist die Jägerin 
kein bißchen schneller als der 
Zauberer, und mit Zauber- 
sprüchen stellt sie sich ähnlich 
tölpelhaft an wie der Krieger. 
Dafür ist sie die Meisterin im 
Umgang mit dem Bogen. Auch 


Um die Rüstung „Valor“ zu bekommen, müssen Sie drei Bloodstones 
finden und an diesen Altären einsetzen, womit sich die Wand öffnet. 


o | EISENSCHAFTSWERTE UND 
ji ERFAHRUNGSSTUFEN 


Alle paar tausend, später Millionen Erfahrungspunkte ge- 

winnt der Held eine Erfahrungsstufe und darf jämmerliche 
fünf Punkte auf seine Eigenschaften verteilen. Welche Eigenschaft soll 
man wohl als erstes steigern? 


Stärke ermöglicht das Tragen schwerer Ausrüstungsgegenstände, die 
mehr Schaden anrichten und höhere Rüstungsklassen bieten. Außer- 
dem wird durch alle drei Stärkepunkte der Waffenschaden um einen 
Punkt erhöht. H 
Magie erlaubt die Verwendung 
komplizierter Bücher und da- 
mit auch der beinhalteten 
Zaubersprüche. Außerdem er- 
höht sich mit dem Magiewert } 
auch das maximale Mana. 
Zauber erhalten pro zusätzli- Cr 
chem Magiepunkt zwei, Krie- 

ger und Jägerinnen nur ein | 
Mana. 

Mit hoher Geschicklichkeit 
steigt automatisch die Rü- 
stungsklasse und die Treffer- 
chance an. Nebenbei lassen 
sich auch größere Bogen Vervtenden die mehr Schaden anrichten. 
Vitalität beeinflußt nur die Lebenskraft. Krieger und Jägerinnen 
bekommen pro Vitalitätspunkt zwei, Zauberer nur einen Lebenspunkt. 


ratn]ıoos | 
DAMAGEN s.4 | 


Krieger sollten daher hauptsächlich ihre Stärke und nur nebenbei Ge- 
schicklichkeit, Vitalität und Magie steigern. Jägerinnen haben den 
größten Vorteil durch hohe Geschicklichkeitswerte, dicht gefolgt von 
Stärke und dann erst Magie. Zauberer hingegen können Geschicklich- 
keit getrost ignorieren, Stärke nur für schwere Rüstungen und primär 
ihren Magiewert anheben. Vitalität ist eigentlich nur für Krieger und 
ein bißchen auch für Jägerinnen wichtig. Mit dem Zauberspruch „Mana 
Shield” machen Zauberer effektiv ihr Mana zur Lebenskraft, wodurch 
hohe Vitalität überflüssig ist. 


5 | ZAUBERBÜCHER UND 
ji MAGISCHE AUSRÜSTUNG 


Spezielle Ausrüstungsgegenstände erhöhen auch Attribute. 
Besonders Zauberbücher haben einen ständig steigenden 
benötigten Magiewert, um sie anzuwenden und ins Spruchbuch zu 
übertragen. Nachdem der Zauber dadurch nicht nur einmalig erlernt, 
sondern auch nachträglich verbessert wird - d. h. die Manakosten ver- 
ringern sich, während die Schadenshöhe steigt - sollten möglichst vie- 
le Bücher auch des gleichen Typs benutzt werden. Maximale Grundvor- 
aussetzung ist übrigens ein Wert von 255 in „Magic“, und sämtliche 
Sprüche lassen sich bis Stufe 15 ausbauen. Ein Wert von 255 ist nicht 
ohne magische Gegenstände erreichbar. Sollte man aber einen Spruch 
mit hohen Magic-Anforderungen erlernen und anschließend diese An- 
forderungen nicht mehr erfüllen, kann man den Zauber trotzdem noch 
in der verbesserten Form ausführen. Es wird also eine spezielle Zau- 
berbuch-Lernausrüstung benötigt, die hauptsächlich den Magiewert 
steigert. Amulett, Zauberstäbe und Ringe tragen bestenfalls den 
Beinamen „of Wizardry“ und erhöhen Magie um bis zu 30 Punkte. 
Helm, Rüstung, Schild und einhändige Waffen können immer noch „of 
Sorcery“ sein und Magie mit bis zu 20 Punkten unterstützen. Mit so ei- 
ner Ausrüstung können auch Krieger und Jägerinnen akzeptable 
Spruchstufen erreichen. In den unteren Stufen macht es sogar für den 
Zauberer Sinn, sich so eine Ausrüstung zuzulegen. Diese Gegenstände 
müssen nicht mitgetragen werden, sondern man läßt sie am besten 
bei der Hexe oder am Brunnen liegen. 
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DIABLO 


Auf einen Blick: 


+ Multiplayer 

* Funktionstasten 
« Der Gürtel 

« Stärken und 


Schwächen 
+ Die Shrines 


hier macht es wenig Sinn, 
Schwächen auszubügeln, da 
diese Versuche sowieso zum 
Scheitern verurteilt sind. Nur 
die Stärke muß so weit gestei- 
gert werden, daß sämtliche Rü- 


Die Blutbrunnen erhöhen die 
Lebenskraft mit jedem Klick um 
einen Punkt. 


Ähnlich wie die Blutbrunnen 
bringen diese reinen Quellen ver- 
brauchtes Mana zurück. 


stungen auch getragen werden 
können. Besonders nützlich 
sind hier natürlich auch magi- 
sche Gegenstände, die nur die 
Stärke erhöhen. Mit einem ein- 
zigen „Ring of the Titans“ kön- 
nen bis zu 30 Punkte gewonnen 
werden! Hauptaugenmerk der 
Jägerin sollte in jedem Fall Tref- 
ferchance, Schaden und Ge- 
schwindigkeit des Bogens blei- 
ben. Mit einem „Bow of Haste“ 
wird die Schnelligkeit fast nicht 
mehr durch das Spielmaximum 
limitiert, sondern durch die 
Klickgeschwindigkeit. Nahkämp- 
fer lassen sich so effektiv vom 
Hals halten. Um kein Problem 
mit feindlichen Bogenschützen 
oder Zauberern zu bekommen, 
muß allerdings auch die Jägerin 
früher oder später ihren AC- 
Wert und ihre Resistenzen mit 
guten Rüstungen, Ringen und 
Amuletten verstärken. Ähnlich 
wie der Krieger sollte auch die 
Jägerin gegen Fernkämpfer 
ihren Standort immer ein 
bißchen verändern, dann ein 
paar Pfeile abschießen und wie- 
der ein bis zwei Felder weiterge- 
hen und so den meisten Ge- 
schossen ausweichen. Beson- 
ders Jägerinnen sollten von der 
Shift-Taste ständig Gebrauch 
machen. Sollte es nämlich ein- 
mal passieren, daß man aus 
Versehen neben das Ziel klickt, 
läuft man nicht gleich neben 
das Monster, sondern schießt 


FUNKTIONSTASTEN 


Auch wenn sich über „S“ schnell alle Zaubersprüche auf- 
rufen und auswählen lassen, hat man in den meisten Fäl- 
len nicht einmal so viel Zeit. Es bietet sich also an, die 
Funktionstasten F5-F8 mit den vier wichtigsten Sprüchen zu bele- 
gen. Krieger und Jägerinnen werden hier den Heilspruch, „Townpor- 
tal”, später auch „Chain Lightning“, „Flash“ oder „Phase“ auf Funk- 
tionstaste legen. Dabei ist es völlig egal, ob man den Zauber schon 
5 mittels Buch erlernt oder 


nur auf Spruchrollen im 
== Rucksack trägt. Es bietet 
SENUWENES w 


sich an, immer die gleichen 
Zauber über die Funkti- 
onstasten anzuwählen, so 
daß man sich schnell daran 

= = gewöhnt. Beim Zauberer ist 
das am Anfang „ Firebolt”, chalget Bolt“, „Holy Bolt“ und „Light- 
ning”. Später sind jedoch „Fireball“, „Mana Shield“, „Chain Light- 
ning“ und „Teleport“ an Nützlichkeit nicht zu übertreffen. Beson- 
ders Feuerball entwickelt gegen Ende ein tödliches Schadenspoten- 
tial. Weit über 600 Punkte Schaden können mit einem einzigen Feu- 


ne erball angerichtet werden. 
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MULTIPLAYER 


DD. ee 
Der Mehrspieler-Modus unterscheidet sich enorm. Zum ei- 
nen bekommt man nur zwei Quests, nämlich den „Butcher” 
und den „Skeleton King“, zum anderen stehen für minde- 

stens Level 20-Charaktere der „Nightmare“- und für mindestens Level 

30-Charaktere der „Hell“-Modus zur Auswahl. In höheren Schwierig- 
keitsgraden sind alle Monster in jeder Beziehung stärker und werfen 
auch in den Dungeon-Leveln ordentlich Erfahrungspunkte ab. Am be- 
sten begibt man sich nicht sofort in ein Battlenet-Spiel, sondern übt 
erst ohne menschliche Mitspieler alleine. Wenn man sich entschließt, 
einem Battlenet-Spiel beizutreten, sollte man auf möglichst große 
grüne Balken achten, die eine gute Transferrate anzeigen. In Spiele 
mit roten Balken sollte man überhaupt nicht einsteigen. Mit anderen 

Spielern in einem Dungeon immer auf Zauberer aufpassen, da sie mit 

ihren Sprüchen oft unabsichtlich neben den Monstern leider auch ihre 

Freunde töten. Zum Glück braucht man keine Angst zu haben, daß ei- 

nem Gegenstände durch heimtückische Mörder geklaut werden. Sollte 

Sie nämlich ein anderer Held töten, behalten Sie Ihre gesamte Ausrü- 

stung. Führt jedoch ein Monster den letzten Schlag... Mittlerweile gibt 

es eine ganze Reihe Cheat-Programme für Diablo, die den Spielspaß 
ordentlich ruinieren. Bitte verwenden Sie keine Cheats und spielen Sie 

nicht mit Cheatern im Netz. Wenn Sie einen Charakter über Level 44 

oder höher sehen, können Sie im Normalfall davon ausgehen, daß er 

gecheatet hat. Level 50 ist übrigens das Maximum. 


In der Hölle warten nicht nur die stärksten Gegner, sondern auch 
wertvollsten Schätze. Hier eine gut ausgestattete Waffenkammer. 


o | DER GURTEL 
Je nach Art des Helden ist der Gürtel mit Heil-, Mana- 
oder Rejuvenationstränken zu füllen. Krieger und Jägerin- 
nen benötigen eigentlich nur Heiltränke, da ihre Fähigkei- 
ten, Zaubersprüche einzusetzen, sowieso nicht mit Bogen oder 
Schwert konkurrieren können. Sobald der Zauberer den extrem wich- 
tigen Spruch „Mana Shield“ erlernt hat, benötigt er nur noch Mana- 


Tränke. Ansonsten legt man am besten immer an gleicher Position 
Mana- bzw. Heiltränke ab. In den unteren Erfahrungsstufen können 


Sie hierbei auf die kleinen, billigeren Tränke zurückgreifen, die oft- 
mals die gleiche Wirkung erzielen. Später sind die großen Tränke rat- 
sam, da man sich auf die Wirkung hundertprozentig verlassen kann 
und diese Geldbeträge kaum eine Rolle spielen. Spruchrollen legt 
man am besten nicht in den Gürtel, es sei denn, man will sie in den 
nächsten Minuten einsetzen. Die Wirkung eines Spruchrollenzaubers 
ist dabei so groß wie der bereits erlernte Zauber, mindestens jedoch 
Level 1. So entfalten auch Spruchrollen bessere Wirkungen in der 
Hand erfahrener Magier. 
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fe} STÄRKEN UND SCHWÄCHEN fe) DIE SHRINES 

Held Krieger Jägerin Zauberer Sollten Sie hier einen „Shrine“ nicht finden, so hat er mehr 
Nahkampf ++ _ - schlechte als gute Auswirkungen oder nur schlechte. Jeder 
Fernkampf _ - ++ nützliche „Shrine“ ist 

Flexibilität _ - ++ hier aufgelistet. Einen „Goat- 

Steuerung leicht mittel schwer shrine“ sollte man nie verwenden, 

Nahkampfwaffen + = - da zufällig ausgewählt wird, was 

Bogen - ++ - passiert. Gleiches gilt auch für ei- 

Zauberei - - ++ nen „Cauldron“. 

optim. Helligkeit egal +40%-60% +20%-60% Shrine . „Auswirkung 

Max.-Stärke 250 55 45 Spiritual .mehr Geld 

Max.-Geschicklichkeit 60 250 85 Magical . .Mana Shield 

Max.-Magie 50 70 250 Hidden . „ein Gegenstand Durability +10, anderer -10 

Max.-Vitalität 100 80 80 Creepy ... . ‚Stärke + 1-5 

Quiet . ‚Vitalität + 1-5 


trotzdem einen Pfeil ab. Außer- 
dem lassen sich so auch Mon- 
sterhorden außerhalb des sicht- 
baren Bildschirms bekämpfen. 
In Diablo werden Geschosse 
auch am anderen Ende des Dun- 
geons berechnet, wenn es sein 
muß. Es spricht also nichts da- 
gegen, blind lange Gänge hin- 
abzufeuern. Jeder Treffer wird 
mit dem Schrei eines Monsters 
belohnt. Eventuell kann man so 
schon vorher feststellen, um 
welche Spezies es sich handelt. 
Strategische Punkte, gemeint 


en 


Jetzt die Knaller 


8 Monate 


nachbestellen! 


sind schmale Durchgänge oder Abandoned 


.Gewandheit +1-5 
.Mana- und Heil- werden zu Rejuvenationstränken 
‚ganze Karte erkundet 


Türen, geben auch der Jägerin Ber. 
einen Vorteil, falls sie richtig Glimmering . 


eingesetzt werden. Anders als 
der Krieger sollte die Jägerin 
mehr Abstand zu der Engstelle 
halten und mit gedrückter 
Shift-Taste auf die Stelle feu- 
ern. Optimal sind natürlich Git- 
ter mit Türen. Es lohnt sich so- 
gar, Monster zu diesen Stellen 
zu locken und ihnen die Tür 
quasi vor der Nase zu schließen. 
In den tieferen Leveln trifft 
man jedoch auf etliche Böse- 


. ‚alle Gegenstände automatisch identifiziert 


wichter, die auch Türen öffnen 
können. Der Skeleton King ist 
der erste mit dieser Fähigkeit. 
Sämtliche Monster müssen so 
entweder mehrfach die Rich- 
tung ändern oder längs durch 
den Pfeilhagel laufen, was sie 
sicherlich nicht überleben. Da 
die Jägerin eigentlich immer 
auf Entfernung arbeitet, sollte 


man auch auf den Lichtradius 
Wert legen. Maximal sind hier 
60% möglich, die sich mit zwei 
magischen Gegenständen errei- 
chen lassen. Ein Gegenstand „of 
Radiance” (+40%) reicht aber 
normalerweise aus. Ebenso wie 
für den Krieger ist auch für die 
Jägerin eine Magie-Ausrüstung 
empfehlenswert. 


NACHBESTELLEN! 


12/96 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Hiermit bestelle ich: 


PC ACTION 12/96 zu DM 7,50 

I Name, Vorname 
PC ACTION 01/97 zu DM 7,50 

Straße, Haus-Nr. 
DO PC ACTION 02/97 zu DM 7,50 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
‚Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. 


1 
} 
I PLZ, Wohnort 
} 
| 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM 3,- 


GESAMTBETRAG 


Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


Mn 


ISPIELETIPS EIR]=]@=) 


Auf einen Blick: 


« Magier 
« Magische Gegen- 


stände 


Magier 

Der Magier ist dank seiner über 20 
Zaubersprüche, die er meisterhaft 
erlernen kann, der flexibelste Cha- 
rakter überhaupt. Durch seine 
schlechte Stärke kann er jedoch 
meist nicht alle Rüstungen ver- 
wenden. Wodurch der Zauberer so- 
gar noch mehr als die Jägerin 
Nahkämpfe vermeiden und Rudel 
von Bogenschützen sehr vorsichtig 
angehen sollte. Ähnlich wie bei 
der Jägerin bewir- 
ken jedoch magi- 
sche Gegenstän- | 
de, mit denen 
die Stärke ge- WG 
steigert wird, ” 
wahre Wunder. So 
können nach lan- 
gem Training und 
mit vielen Stär- /} 
kebonus-Gegen- #' 
ständen auch “ 
Zauberer einen E 
schweren Plat- 
tenpanzer tragen 
und hohe Rüstungs- 
klassen 
Ebenso bieten massive Resisten- 
zen gegen Magie, Feuer und Blitz 


erreichen. 


„Murky Pools“ verleihen dem 
Charakter, ähnlich dem Zauber, 
die Fähigkeit Infravision. 


Eins nach dem anderen: So las- 
sen sich auch größere Monster- 
massen bequem besiegen. 


zusätzliche Sicherheit, machen 
aber nicht zwangsläufig den 
mächtigen Zauberer aus. Ähn- 
lich wie die anderen Klas- 
sen sollte auch der Zaube- 

rer versuchen, seine Stär- 
ken auszubauen, nämlich 
möglichst viele Zauber möglichst 
gut zu beherrschen. Abgesehen 
davon ist noch Mana und damit 
Magie extrem wichtig. Ein 
Zauberer ohne Mana ist 
so tot wie ein Krieger 
ohne Lebenskraft. 
\, Abhängig von den bereits er- 
(N lernten Sprüchen muß der 
Zauberer seine Strategie planen. 
Einige Zauber sind wahre Massen- 
vernichtungswaffen, die sich am 
effektivsten auf große Ansamm- 
lungen von Monstern einsetzen 


In den Höhlen werden Wände leider nicht mehr transparent und 
wertvolle Gegenstände könnte man leicht übersehen. 
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MAGISCHE GEGENSTÄNDE 


[0] 
Bis zu sieben Gegenstände können gleichzeitig von einem 
Helden getragen werden, die seine Fähigkeiten eventuell ex- 
trem verstärken. Herkömmliche Gegenstände haben kaum ei- 
ne Auswirkung, gerade im späteren Spiel erlangen Helden durch mächti- 
ge magische Ausrüstung enorme Stärke. Magische Gegenstände gehören 
wie gewöhnliche immer einer bestimmten Art an. Ringe und Amulette 
unterteilen sich nicht weiter, schon bei den Schilden wurden jedoch alle 
Kategorien zwischen dem kleinen Buckelschild und dem Turmschild 
berücksichtigt. Durch die Grundart der Waffe oder Rüstung wird die Ba- 
sis-AC oder der Basis-Schaden gegeben. Eine „Full Plate“ wird immer ei- 
nen höheren Basis-AC-Wert haben, als eine „Breast Plate”. 
Interessant wird es jedoch erst durch die magische Seite der Ausrü- 
stung. Magische Gegenstände treten immer im Stil von „magische Be- 
sonderheit“ - Gegenstandsart - „magische Besonderheit” auf. Jeder ma- 
gische Gegenstand, Ringe und Amulette eingeschlossen, kann also nur 
zwei unerschiedliche Zusatzeffekte haben. Als erste magische Besonder- 
heit gibt es zum Beispiel verschiedene Materialien, die Resistenzwerte 
steigern. Besonders gut sind „Obsidian“- und „Emerald”-Gegenstände, 
da sie gleich alle Resistenzen um bis zu 40% oder mehr erhöhen. Mit nur 
zwei dieser Gegenstände ist man schon am Resistenzmaximum (75%) 
angelangt. Alternativ kann der erste Effekt auch einfach die Basiswerte 
der Ausrüstung verbessern. Ein „Kings-“, „Lords-“ oder „Masters-”Ge- 
genstand erhöht sowohl die Trefferchance als auch das Schadenspoten- 
tial einer Waffe beträchtlich. Parallel dazu sind Rüstungen und Schilde 
„Blessed“, „Saintly“ oder sogar „Awesome“ und erhöhen die Basis-AC 
teilweise um über 100%. Zauberstäbe können auch das Attribut „An- 
gels“, eventuell sogar „Arch-Angels-“ enthalten und erhöhen so die Zau- 
berspruchlevel um eine bzw. zwei Stufen. 


I HAVE THESE PREMIUM rTems 


FOR SALE Your Gold : 1999 


Als zweite magische Besonderheit, sozusagen als Appendix, steht ein 
weiterer Effekt zur Verfügung, der zum Beispiel Stärke, Geschicklich- 
keit, Vitalität, Magie oder alles auf einmal erhöht. Überaus begehrt 
ist hierbei natürlich „of the Heavens” oder „of the Zodiac“, die alle 
Attribute um 10-15 bzw. 16-20 steigern. Alternativ dazu gibt es bei 
Waffen auch den „Blood“- und „Vampire“-Effekt, der dem Opfer Le- 
benskraft bzw. Mana entzieht und dem Helden zukommen läßt. Mit 
„of the Bear“ wird der Gegner ein Feld nach hinten gedrängt. Dieser 
Effekt ist gegen Nahkämpfer sehr nützlich, aber feindlichen Bogen- 
schützen gibt man hier eine neue Chance. Eine Waffe „of Speed”, 
oder noch besser „of Haste“, ermöglicht den bis zu doppelt so schnel- 
len Einsatz, was gerade bei vielen Gegnern gleichzeitig eine hervorra- 
gende Wirkung erzielt. Außerdem ist die Chance, den ersten Schlag 
zu landen, natürlich größer, wodurch der Gegner erst mal seine Ba- 
lance verliert und auch den zweiten, dritten und schließlich letzten 
Schlag hinnehmen muß. Sämtliche Waffen verursachen teilweise bis 
zu 2-20 Punkte Extraschaden durch Blitz oder Feuer, wie beispielswei- 
se ein „Sword of Lightning“. Rüstungen können diesen negativen Ef- 
fekt mit „of Balance“ oder noch besser „of Harmony“ aufheben. So- 
bald man so einen Gegenstand besitzt, kann man auch gegen mehrere 
Gegner auf einmal antreten, ohne fürchten zu müssen, nur noch von 
einem eingesteckten Treffer zum nächsten zu taumeln. Letztendlich 
stehen noch Tiernamen zur Verfügung, die Lebenskraft erheblich stei- 
gern können. Ebenfalls ganz nett ist der „of Ages“-Effekt, der den Ge- 
genstand unzerstörbar und jede Reparatur überflüssig macht. 


f 


Meflrs Jjeler - 
mehr Spaß: 


Power Play 2/97: 

Command & Conquer‘, der Nach- 
folger Alarmstufe Rot* und Warcraft 2° 
zählen.im Moment zu den beliebtesten 
Kandidaten, aber auch Mechwarrior 2° 
wird Oft und gern als Gruppenerlebnis 
genossen. Besonders deutlich kommt 

der Unterschied im Datenfluß bei 

schnellen 3D-Actiontiteln* (...) zur 

Geltung: auch neuere Spiele wie Z* 
werden unterstützt 


PC Action 9/96: 
jetzt schon auf DOS-Ebene 
phantastische Geschwindigkeiten 
und von so gut wie jedem 
multiplayerfähigen Programm 
unterstützt 


Der Schnelle 
Online-Spieleservice. 
Spielen Sie Ihre 
netzwerkfähigen Spiele 
über Modem. Mit 
Freunden und Fremden. 
Je ch@piei mit bis zu 
ielern. Miteinander 
einander. Chat und Download (auch gleichzeitig). 
htzeit-Strategie, Simulationen — und 


www.rivalnet.com 
E-Mail: info-a@rivalnet.com “ 


BBS: (089) 858022 


Münchner Stadtmagazin 12/96: 
„Schöner online spielen (...) 
Anstatt ein Netzwerk mit bis zu acht 
Rechnern in einem Keller aufzu- 
bauen. muß man nur einen 
schnellen 486er und ein Modem 
(14.400 bps, besser 28.800 bps) 

besitzen 


“Hinweis: Rival Network bietet diese Spiele nicht selbst an. Wenn Sie.die jeweiligen Spıe 
R Network-ist ein 


können Sie diese jetzBliber das Rıval Network wie über ein Nelzverkniime spielen 


Auf einen Blick: 


* Unique Items 
= Besonderheit und 
Auswirkung 


lassen. Dazu muß sich der Zaube- 
rer allerdings erst in der Mitte 
oder am Rand eines solchen Ru- 
dels, möglichst in einem großen 
Raum befinden. Zu den Zaubern 
gehören am Anfang „Charged 
Bolt“, später verwendet man 
„Chain Lightning“ oder „Flame Wa- 
ve“, Um sich gefahrlos in die Mitte 
einer Monsterhorde zu begeben, 
| leistet der „Teleport“-Zauber gute 
Dienste. Er stellt auch einen her- 
vorragenden Fluchtweg dar. Ähn- 
lich wie die Jägerin kann natürlich 
auch der Zauberer Gitter taktisch 
einsetzen. Allerdings erledigt er 
dann nicht die Monster langsam 
| mit „Fire Bolt” oder „Lightning“, 
sondern zaubert einfach einen 
„Flame Wall” vor das Gitter. Die 
Monster sind zu dämlich, Abstand 
zu halten und laufen nacheinander 
in die tödlichen Flammen. Sobald 
der „Mana Shield“-Zauber erlernt 
wurde, sollte man ihn immer ein- 
setzen. Hochstufige Magier kön- 
nen so unglaublich viel Schaden 
einstecken, ohne gleich das Zeitli- 
che zu segnen. Alternativ zu einer 
hohen Rüstungsklasse, die der Ma- 
gier nur sehr schwer erlangt, ist 
ein magischer Gegenstand „of 


o |UNIQUE ITEMS 


|SPIELET! ==] DIABLO Ten Te 
o | BESONDERHEIT UND AUSWIRKUNG 


1. Besonderheit 
Saintly .. 
Awesome 


Wirkung 


1 


Holy. ‚Armor Class +++ 
Ruby. Resist Fire bis +60% 
Saphire „Resist Lightning bis +60% 
Diamond. Resist Magic bis +60% 
Jade .. Resist all +21%-30% 
Obsidian . Resist all +31%-40% 
Emerald . Resist all +41%-50% 
Angels ... ..„.Spells +1 Levels 
Arch-Angels ...Spells +2 Levels 
Knights To Hit & Damage + 
Kings . ‚To Hit & Damage ++ 
Masters .. .„.To Hit & Damage +++ 


Harmony“ geradezu Pflicht. In tie- 
feren Ebenen der Hölle und vor 
allem in höheren Schwierigkeits- 
graden bei Mehrspieler-Charakte- 
ren besitzen viele Monster Resi- 
stenzen und sogar Immunitäten. 
Abgesehen von Diablo selbst ist 
kein Monster gleichzeitig gegen 
Blitze und Feuer, die Hauptfern- 
waffen des Magiers, immun. Neue 
Monstertypen sollte man also im- 
mer vorsichtig angehen, bis man 
über die Immunitäten Bescheid 
weiß. Resistenzen kann man weit- 
gehend ignorieren, wenn die 
Spruchstufen hoch genug erlernt 
wurden. Schließlich kann ein ein- 
ziger Feuerball unter perfekten 
Umständen über 900 Schadens- 
punkte anrichten! Egal wie lange 
man sucht, im Spruchbuch bleiben 
in Level 2 eine und in Level 4 drei 
Lücken, in denen die Zauber 
„Identify“, „Nova“, „Apocalypse“ 
und „Infravision“ stehen könnten. 

Alexander Geltenpoth I 


2. Besonderheit Wirkung 
of Sorcery Magic bis +20 
ofWizardry . Magic bis +30 
of Giants Strength bis +20 
of Titans Strength bis +30 
of Precision . ..Dexterity bis +20 
of Perfection Dexterity bis +30 


lle Attribute bis +11 
Ile Attribute bis +15 
lle Attribute bis +20 


ofthe Stars . 
ofthe Heavens 
ofthe Zodiac 


of Balance .. ..Faster Hit Recovery 
of Harmony Fastest Hit Recovery 
of Speed ....Fast Attack 
of Haste .. Fastest Attack 
ofthe Ages .. ndestructable 


Alle erlernbaren Zauber: In Level 2 und Level 4 bleiben Lücken für 
„Identify”, „Infravision”, „Nova“ und „Apocalypse“. Nur mit 
Spruchrollen oder Stäben lassen sich diese Sprüche einsetzen. 


Ähnlich wie die magischen Gegenstände weisen „Unique 

Items“, also einzigartige Gegenstände, Effekte auf, die de- 

nen der „nur“ magischen Ausrüstung oftmals gleichen. Aller- 

dings sind die „Unique Items” nicht an die strenge Limitierung auf zwei 

Spezialauswirkungen gebunden, sondern können zahlreiche Sonderef- 

fekte haben. Teilweise treten 

typische Waffen-Sondereffek- 

te sogar bei Rüstungen, Rin- 

gen oder Amuletten auf und 

£ umgekehrt. Leider besitzen 

„Unique Items“ oftmals nicht 

nur Vor-, sondern auch Nach- 

u. teile bzw. die Vorteile sind 

nicht so gut wie bei äquivalenten magischen Gegenständen. Von weni- 

gen Ausnahmen abgesehen ist es somit ratsam, nur die magischen Ge- 
genstände zu verwenden. 


Kurz vor dem Finale gegen Diablo darf man Erzbischof Lazarus und 
sein Gefolge für seine Gemeinheiten bestrafen. 
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Scharfe Augen = Preise! 


Bestelltelefon 
06142 - 59690 


Fax 06142 - 562170 


J. Hartmann & P. Klinger GbR +» An den Weiden 36 + 65428 Rüsselsheim 


(®) CD-ROM » CD-ROM » CD-ROM 


3 Skulls ofthe Toltecs DV 74,90 Comanche 3 DV 79,90 Firefight (Win95) DV 59,90 

3D Ultra Pinball 2 DV 69,90 C&C-Data DV 24,90 Flugsimulator 6.0 

4-4-2 Fußball DV 59,90 C&C 2:MegaWad4 DV 34,90 Flying Corps 

9- The Last Resort DV 79,90 Crow: CityofAngels DV 84,90 Formula 1 Gr. Prix 2 

Ace Ventura DV 59,90 Crusader - No Regret 64,90 G-Nome 

AH - 64 Longbow DV 79,90 Cyberstorm (Win95) 79,90 Gene Wars 

AH - 64 Longbow - Data DV 49,90 Darklight Conflict 74,90 Grand Prix Manager 2 

Alien Trilogy DV 74,90 Das schwarze Auge 3 34,90 Guts N’ Garters 

Amber DV 74,90 Daytona USA 69,90 Heroes of Might&Magic2DV 79,90 

Area 51 (Win95) DA 69,90 Deadlock 79,90 Hexagon-Kartell DV 69,90 

‚Armored Fist 2 DV 79,90 Death Rally 49,90 Hind DV 69,90 

ATF - Nato Fighters DV 39,90 Deathdrome 54,90 Hugo 4 “ 

ATF -.Tactical Fighter. DV 79,90 Der Planer 2 69,90 Hunter Hunted \ (AG I’ 
Azrael's Tears DV 69,90 Der Planer 2-Data 29,90 Hyperblade (Win95) \ 2 = n 
Baphomets Fluch DV 69,90 Destruction Derby 2 69,90 Imperium Galactica 0 Flottenmanöver (Win 95) 
Battle Cruiser 3000AD DA 64,90 Die 5. Dimension 74,90 Interstate 76 (Win95) \ F 11 

Birhright DV 74,90 Die Akte Pandora 79,90. Iron & Blood „. Forme 

Blam! Machinehead DV 69,90 Die Fugger 2 DV 49,90 John Madden NFL 97 x” Have a NICE Day 


Holiday Island 
Amok Jagged Alliance 2 


Command & Conquer 2 
Creatures (Win 95) Ay 


Daggerfall Master of Orion 2 


Diablo i 
N 
Discworld 2 ebmsaelesee 5 a 


Dungeon Keeper i 
Fifa Soccer 97 Warwind = 


Bleifuß 2 Die Siedler 2 DV 69,90 Karma DV 74,90 Pinball 97 DV 54,90 Sim Copter (Win95) DV 69,90 
Blood & MagicAD&D DA 79,90 Die Siedler2-Data DV 29,90 Krazy Ivan (Win95) DA 69,90 Pole Position DV 69,90 Sim Park DV 59,90 
Blue Ice DV 69,90 Dominion (Win95) DV 79,90 Lands ofLore2 DV 84,90 Prisoner of Ice (Win95) DV 69,90 Sonic CD DA 54,90 
Bundesliga Manag. 97 DV 69,90 DownintheDumps DV 69,90 Larry7 DV 79,90 Project Paradise DA 69,90 Star General (Win95) DV 69,90 
Chronomaster DA 69,90 Dragonheart:Fire&Steel DV 64,90 Lighthouse DV 79,90 Puppen, Perl. u. Pistol. DV 69,90 Steel Panthers 2 DV 69,90 
Civil War General DV 79,90 EF 2000 -Spec. Edition DV 79,90 Lords ot. Ream2 DV 79,90 Questfor Fame DA 84,90 Super EF2000 (Win95) DV 84,90 
Civilization 2 DV 74,90 EF 2000-TactCom DV 34,90 Lost Vikings 2 DV 69,90 Quest f Glory Collection DA 64.90 SWIV 3D Dv 7i 
Civilization 2-Data DV 39,90 Elisabeth 1 DV 69,90 MadTV2 DV 69,90 An 
Cluedo DV 69,90 F22 Lightning 2 DV 79,90 Magicthe Gathering DV 7990 | Komplettlösungen für viele Spiele 
MDK DV 79,90 
Mechwarior2:Merc. DV 79.00 Einzellösung 14,90 Sammelbände 19,90. 


HAMMER-PREISE Ve de DR en RAMA. DV 79,90 Syndicate Wars DV 69,90 


NASCAR Racing 2 DA 74,90 Rally Racing 97 DV 74,90 Theme Hospital DV 74,90 
41th Hour i m NBA Hangtime DA 69,90 Ravage (Win95) DA 74,90 Time Commando DV 74,90 
Hi Un nal \ pr Er un. 2, NBA Jam Extreme DA 69,90 Realms of Hounting DV 79,90 Time Gate (Win95) DV 69,90 
‚Albion ‚90 Pizza Connection , Necrodome DA 69,90 Rendevous im WeltraumDV 79,90 Timelapse DV 69,90 
Battle Isle 3 Shivers , Need for Speed Sp.Ed. DV 79,90 Risiko (Win95) DV 69,90 Toonstruck DV 69,90 
Bioforge ‚90 Simon the Sorcerer 2 \ Nemesis DV 69,90 Road Rash (Win) DV 59,90 Trash it DV 79,90 
Bundesl. Manager Pro DV 19,90 Space Quest 6 r Neverhood (Win95) DA 84,90 Robotron X (Win95) DA 69,90 Tunnel Bi DV 79,90 
Carrier Strike Force DA 24,90 Stonekeep \ NHL Hockey 97 DV 74,90 Sandwarriors DV 79,90 Virtua Cop DA 74,90 
Daedalus Encounter DV 24,90 Syndicate Plus NHL Open Ice DA 64,90 Schleichfahrt DV 69,90 Warcraft 2- Data DV 29,90 
Der Reeder DV Teamchef NHL Powerplay 97 DV 79,90 Sega Rally DV 69,90 Warcraft 2-Excl,Edit. DV 79,90 
Der Seelenturm DV 19,90 Theme Park \ Nihilist DV 64,90 Sentinent DA 79,90 WingCommander4 DV 54,90 
Die Siedler 1 DV 29,90 Tilt , Orion Burger DV 74,90 Shattered Steel DV 69,90 Wizardy GoldSVGA DV 69,90 
Discworld ‚90 Vollgas \ Panzer Dragoon DA 69,90 Shine DV 74,90 World Ralley Fever DA 64,90 
Indycar 2 ‚90 Warcraft 1 , Perfect Weapon (Win95)DV 74,90 Silent Hunter DV 69,90 Z DV 69,90 
Kings Quest 7 Wing Commander 3 Phantasmagoria 2 DA 79,90 Silent Hunter - Data DV 29,90 Zork Nemesis DV 79,90 
Larry 6 


06142 - 59690! 
90 zzgl. Zahlkartengebühr. 
und Preisänderungen vorbehalten 


Tell 2: ALARMSTUFE ROT 


18] mission 12 


Allierten Missionen: 
«Mission 12 


« Mission 13 
«Mission 14 


Im letzten Teil unse- 
rer C&C-Lösung brin- 
gen wir für Sie die 
Sache zu Ende. Auf 
dem Programm ste- 
hen nun die Mam- 
mut-Missionen 12, 
13 und 14 von beiden 
Seiten. Egal, ob Sie 
mit Stalin zur Welt- 
herrschaft streben 
oder die rote Klaue 
von dieser Erde ent- 
fernen wollen, hier 
finden Sie die richti- 
ge Strategie für Ihre 
Bemühungen. 


C & C ALARMSTUFE ROT 


Die Alliierten 
Missionen 
Mission 12 


Diese Mission ist an 
sich eine Beleidigung 
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für den mittlerweile doch schon 
sehr versierten Feldherrn, da sie 
in keiner Weise herausfordernd 
ist. Sie werden beim Aufbau Ih- 
rer Basis nur ein wenig belä- 
stigt; bauen Sie Kanonen- und 


getarnte Bunker an den West- 
und Ost-Enden Ihres Camps, die 
Sie mit Rak-Zeros und einigen 
Flaks verstärken. Sobald Ihr Sa- 
tellit aktiv ist, sehen Sie die bei- 
den Sowjet-Camps: eines im NW 
und eines im NO. Letzteres ver- 
fügt nicht mal über eine Fahr- 
zeugfabrik; es sind dort lediglich 
einige Teslas und Flammentürme 
auszuschalten. Das Camp im 
NW wird lahmgelegt, indem der 
Bauhof und die Fabriken und 
anschließend die Teslas und 
Flammentürme zerstört werden. 
Mit einer starken Hubschrauber- 
schwadron sind das alles keine 
schwierigen Aufgaben. Anschlie- 
Rend befreien Sie die Gegend 
noch von den Tanks, so daß 
Ihre BMTs ungehindert jeweils 
fünf Invasoren zu den Tech- 


Centern bringen können. Rein 
mit ihnen, den einzigen Eiser- 
nen Vorhang (im NW) durch Pan- 
zer oder Chopper zerstört und 
fertig. 


Mission 13 

Nach der Einnahme der 
Tech-Zentren müssen 
nun diverse Computer-Terminals 
gesprengt werden. Sie haben 
wieder nur begrenzt Zeit, diesen 
Auftrag auszuführen. Ihre bei- 
den Trupps sind zunächst von- 
einander getrennt. Beginnen wir 
mit dem nördlichen: Gleich bei 
der Startposition befindet sich 
ein Terminal, das einen Flam- 
menturm sprengt, der Ihnen 
sonst das Vorankommen sehr er- 
schwert hätte. Achten Sie also 
darauf, SÄMTLICHE Terminals, an 


C& C ALARMSTUFE ROT 


SEEN ns 


denen Sie vorbeikommen, von 
einem Invasor „bearbeiten“ zu 
lassen. Der jeweilige Erfolg wird 
Ihnen rechts oben im Bild ange- 
zeigt. Ansonsten gibt es nicht 
viel zu sagen: Arbeiten Sie sich 
langsam voran, lassen Sie Ihre 
Soldaten immer wieder heilen 
und schicken Sie Ihren Spion 
voraus, damit Sie den notwendi- 
gen Überblick erhalten. Die Pan- 
zer und V2-Raketen, die Sie ent- 
decken, stehen nur herum und 
sind harmlos. Der letzte Raum 
im SO ist etwas problematisch, 
da er von einem starken Trupp 
Grenadiere und Flammenwerfer 
sowie einem (schwachen) Ein- 
zelkämpfer gesichert wird. Sie 
haben zwei Möglichkeiten: 
Schicken Sie zwei Soldaten sehr 
vorsichtig hinein, damit diese 
den Hund erledigen, der die 
Konsole rechts oben im Raum 
bewacht. Wird hier anschließend 
ein Invasor tätig, richten sich 
die Flammentürme im Süden des 
Raumes gegen die eigene Trup- 
pe. Oder: Sie teilen Ihre Truppe 
auf und senden zwei Soldaten 
weiter nach rechts, wo schließ- 
lich der letzte Computer steht. 
Die beiden erschießen dort den 
Bewacher, und ein Invasor, der 


dicht gefolgt ist, erledigt seine 
Arbeit. Die Truppen in dem Raum 
vorher lassen Sie „auflaufen“, 
indem Sie die restlichen Schüt- 
zen gut in dem Korridor nördlich 
postieren. Achten Sie auch auf 
den Raum, in dem die vielen V2 
stehen: Auch der Flammenturm 
dort läßt sich umprogrammie- 
ren. Weiter im Osten ist ein wei- 
terer Terminal, der andere Flam- 
mentürme deaktiviert, ganz im 
Osten schließlich auch einer der 
zu sprengenden Terminals. Ge- 
hen Sie vorsichtig, aber dennoch 
zügig vor, dann ist die Zeit 
durchaus ausreichend. 


Mission 14 

Anstatt Sie ordentlich 

auszustatten, schickt 
man Sie alleine mit Tanja und 
zwei Dieben zur letzten 


Schlacht. Natürlich sind die her- 
anstürmenden Infanteristen für 
die Einzelkämpferin kein Pro- 
blem; Sie müssen nur darauf 
achten, daß Ihre Diebe keinen 
Schaden nehmen. Wenn Tanja zu 
weit nach Norden geht, wird Sie 
von Flammentürmen getötet; zu 
weit nach Westen bedeutet 
ebenfalls den vorzeitigen Tod. 
Die Lösung liegt in der Mitte: Et- 


was nordwestlich des Ausgangs- 
punkts gibt es einen Weg in das 
nördliche Camp des Feindes. So- 
bald Tanja dort die Wachen eli- 
miniert hat, können Sie vorsich- 
tig die Diebe nachkommen las- 
sen. Schalten Sie mit Tanja wirk- 
lich nur die Infanteristen aus 
und lassen Sie die Gebäude in 
Ruhe, da der Feind nach der Zer- 
störung einiger Einrichtungen 
sofort alle Gebäude verkauft und 
die dadurch frei werdenden Ein- 
heiten auf Tanja und die Diebe 
losgehen. Sobald die Diebe die 
Silos im NO des Camps geplün- 
dert haben, erhalten Sie Verstär- 


kung, die weit oben im NO ein- 
trifft. Setzen Sie die Truppe so- 
fort in Marsch nach Süden, um 
Tanja zu verstärken. Sobald Sie 
Ihren Bauhof bauen oder das 
Areal des Feindcamps mit den 
neuen Truppen betreten, packt 
der Feind ein, was jetzt nicht 
mehr so aufregend ist, da ja ei- 
nige Tanks und Rangers zur Ver- 
fügung stehen. Zumindest im 
Testspiel gelang es nicht, den 
Bauhof zu erobern, da der Feind, 
wie gesagt, sofort zusammen- 
packt, sobald Sie ihm zu nahe 
kommen. So, nun gilt es, das 
Camp nach N, NW, W, SW und S 
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abzusichern, und zwar mit al- 
lem, was gut und teuer ist. Sie 
werden fortwährend von Helis, 
Mammuts, ARI und Infanterie 
angegriffen; hin und wieder er- 
scheinen auch Yaks und MIGs. 
Sobald Ihr Spionagesatellit aktiv 
ist, sehen Sie, woher der Feind 
kommt: aus SW und NW. Das 
Camp im SW ist das schwächere, 
weshalb Sie sich entschließen 
sollten, zunächst dort für Ruhe 
zu sorgen, Natürlich gelingt das 
wieder am ehesten mit einem 
starken Geschwader Ihrer Chop- 
per, die zunächst die wichtige- 
ren Einrichtungen zerstören. 
Wieder passiert es, daß der 
Feind recht bald resigniert und 
alles zusammenpackt. Nun 
stürmt alles, was im SW-Lager 
gebaut wurde, gegen Ihre Befe- 
stigungen. Seien Sie also wach- 
sam und starten Sie Ihre Offen- 
sive gegen dieses Camp erst, 
wenn Sie genügend Bunker aller 
Art gebaut haben. Sobald dies 
erledigt ist, stehen Ihnen auch 
wieder genügend Mineralien 
zum Abbau zur Verfügung. Si- 
chern Sie den Flußübergang im 
SW mit einigen Panzern, die von 
einem Dutzend Rak-Zeros gegen 
Luftangriffe geschützt werden. 


“ala 


Wenn Sie in der 14. Mission der Alliierten eine Chronosphäre bauen, 
wird der Feind ungeachtet aller Hindernisse zunächst diese attackie- 
ren. Denken Sie also an ausreichende Abwehreinrichtungen. 


Der Rest ist reine Routine: allein 
mit Ihren Choppern reiben Sie 
den Feind Einheit für Einheit, 
Gebäude für Gebäude auf. Da 
hilft ihm sein Eiserner Vorhang 
auch nichts mehr, weshalb er ihn 
während des Testspiels kein ein- 
ziges Mal einsetzte. Ihnen geht 
es mit Ihrer Chronosphäre wahr- 
scheinlich ebenso. 


Die Sowjet-Missionen 


> Mission 12 
Achten Sie auch hier zu 
Beginn darauf, nicht 


allzu viele Einheiten während 
der anfänglichen Auseinander- 
setzungen zu verlieren. Bauen 
Sie dann Ihren Stützpunkt so 
aus, daß Sie ihn gut nach Süden 
und Südosten hin verteidigen 
können. Von SO kommen immer 
wieder Hubschrauber, weshalb 
FlaRaks dort am besten postiert 


An sich eine Frechheit: Die erste Allianz-Mission starten Sie lediglich 
mit Tanja und zwei Dieben! Achten Sie besonders auf diese Gauner, 
da ohne sie die Mission erst gar nicht beginnen kann. 
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werden. Wenn Sie über einige 
Mammuts und V2 verfügen, soll- 
ten Sie diese direkt nach Süden 
schicken, um die Brücke dort zu 
erobern. Etwas westlich davon 
befindet sich ein einfach zu er- 
oberndes Tech-Center des Fein- 
des, das Ihnen einen gewaltigen 
Vorteil bringt: Es steht der Auf- 
klärungssatellit zur Verfügung! 
Sobald Sie dies erreicht haben, 
können Sie Ihr Radar getrost 
verkaufen. Dehnen Sie Ihren 
Verteidigungsring, der vorwie- 
gend aus Mammuts und V2 be- 
stehen sollte, langsam aber ste- 
tig nach SO aus. Fallschirmjäger 
nutzen Sie zur eigenen Verstär- 
kung, da der Feind immer große 
Abteilungen von Rak-Zeros ent- 
sendet. Bevor Sie das Camp im 
SO nehmen, sollten Sie ein star- 
kes MIG-Geschwader gebaut ha- 
ben, da ein Schlachtkreuzer di- 
rekt vor der Küste liegt und alles 
beschießt, was in die Nähe des 
Camps kommt. Ist dieser ver- 
senkt, erobern Sie das Camp, 


Das kommt davon! Bedrängen 
Sie das Camp im SW zu sehr, ver- 
kauft der Gegner alle Gebäude 
und marschiert auf Sie los. 


wobei es sicher nicht schlecht 
wäre, neben dem Bauhof auch 
den Schattengenerator einzu- 
nehmen. Als nächstes besetzen 
Sie den Hafen: Nun können Sie 
Schlachtkreuzer bauen! Zwei da- 
von reichen, um alles, was sich 
auf der Insel befindet, in die 
Vergessenheit zu bomben. Ach- 
ten Sie aber darauf, nur die 
Randbereiche (also Kraftwerke 
und dergl.) von den Kreuzern 
bearbeiten zu lassen, da diese 
sehr ungenau schießen und 
schnell das eigentliche Missions- 
ziel zerstören. Die Feinarbeit mit 
den Bunkern, der Flak und den 
anderen Truppen in der Nähe der 
Ziele überlassen Sie den MIGs, 
die punktgenau schießen kön- 
nen. Zuvor beseitigen Sie jedoch 
mit einigen Yaks die zahlreichen 
Rak-Zeros und mit den MIGs 
und/oder den Kreuzern die Re- 
ste der feindlichen Marine. So- 
bald die Insel sauber ist, beför- 
dern Sie drei Ingenieure hinüber 
und schießen, sehr behutsam, 
die drei Tech-Center sturmreif. 
Ab dem Moment, in dem ein In- 
genieur das erste betritt, läuft 
wieder die Zeit. Deshalb sollten 
die Ings schon während der Be- 
schießung entsprechend Auf- 
stellung nehmen. Nach der Ein- 
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nahme des dritten Gebäudes ex- 
plodiert das Gebilde in der Mit- 
te, und die Schlacht ist vorüber. 


Mission 13 
Nun soll also endlich 
das Geheimnis um die 


Chronosphäre gelüftet werden. 
Natürlich ist sich der Feind über 
Ihre Absichten sofort im klaren 
und greift Sie deshalb, teils sehr 
massiv, von Westen mit ARI, von 
Süden mit gemischten Verbän- 
den sowie von Norden und Süd- 
osten mit Landungstrupps (ARI, 
Panzer) an. Überdies schickt er 
auch hin und wieder einige 
Chopper vorbei. Nun, was ist zu 
tun? Ganz klar, daß die erste 
Pflicht in der ordentlichen Absi- 
cherung Ihres Stützpunktes be- 
steht. Eine Tesla-Spule im west- 
lichen Bereich zieht alle Feinde, 
die von S und W her anstürmen, 
auf sich. Hierbei vernichtet sie 
natürlich einen Großteil, der 
Rest kann von sichernden Kräf- 
ten in Ruhe abgeschossen wer- 
den, da der Feind nur die Spule 
bekämpft. Ebenso verfahren Sie 
zur Sicherung des östlichen 
Teils. Einige FlaRaks helfen ge- 
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gen die Chopper. Sie bauen zwi- 
schenzeitlich Ihre Streitmacht 
aus, indem Sie ca. fünf Mam- 
muts, zwei V2, ein Geschwader 
MIGs (ca. 6) und ein Geschwader 
Yaks bauen. Ach ja: Sie erhalten 
in dieser Mission erstmals die 
Gelegenheit, den „Eisernen Vor- 
hang“ anzuwenden. Nun, dieses 
Gerät ist, zumindest in dieser 
Mission, von zweifelhaftem 
Wert. Es dauert sehr lange, bis 
es einsatzbereit ist, verbraucht 
Unmengen Energie und macht 
dann gerade mal eine Einheit 
unverwundbar - allerdings nur 
sehr kurz. Also empfiehlt es 
sich, damit eventuell eine Ein- 
heit zu „beglücken“, die schnell 
ist, nahe beim Feind steht und 
derart geschützt eine Blitzaktion 
durchführt; also etwa ein BMT 
mit Invasoren, um eine Fabrik zu 
zerstören oder dergleichen. Ihre 
Aufklärung zeigt inzwischen, 
daß im Süden ein Camp, gesi- 
chert durch mehrere Kanonen- 
bunker und Schattengenerato- 
ren, das Gebäude birgt, in dem 
sich vermutlich die Chronosphä- 
re befindet. Vor dem Sturm ver- 
senken Sie mit den MIGs die 
Feindmarine in der Bucht östlich 
des Feindcamps sowie die sicht- 
baren Bunker. Mit den Mam- 
muts, den V2 und einigen Fall- 
schirm-Trupps sollte die Erstür- 
mung des Lagers nicht sehr 
schwer sein. Natürlich ist es wie- 
der von großem Vorteil, wenn 
Sie nun den Bauhof erobern, da 
Sie so einen Spion mit der exak- 


ten Erkundung des gesamten 
Terrains beauftragen können. 
Wenn Sie möchten, können Sie 
auch ein Tech-Center bauen, wo- 
mit Ihnen alsbald der Satellit die 
gesamte Karte zeigt. ACHTUNG: 
Kommen Sie jetzt dem Gebäude 
mit der Chronosphäre nicht zu 
nahe, da es sonst explodiert! Sie 
werden nun durch Ihre Ingeni- 
eure die Radarstationen einneh- 
men, wobei nur die im Süden ein 
Problem darstellt: Sie kann nur 
über das Wasser erreicht werden. 
Eine weitere Station liegt west- 
lich des eben eroberten Camps 
auf einem Hochplateau. Diese ist 
nur erreichbar, wenn das zweite 
Camp der Alliierten im NW zer- 


u u 


En 
Mission 13b 


stört wird. Das ist eine (langwie- 
rige) Aufgabe für Ihre MIGs; 
wenn Sie wollen, können Sie 
natürlich auch den harten Weg 
wählen und mit Ihren Panzern 
dort für Ruhe sorgen. Vorsicht: 
Diese letzte Station ist mit eini- 
gen getarnten Bunkern gesi- 
chert, die jedoch einfach mit V2 
zu zerstören sind, wenn Sie die- 
se nahe an den Berg heranbrin- 
gen. So, nun haben Sie alle Ra- 
dars erobert, schicken einen In- 
genieur in das Gebäude der 
Chronosphäre - und was pas- 
siert? „Ziel erreicht, Mission ge- 
scheitert!“ Schlechtes Briefing, 
weiter nichts. Tatsächlich ist es 
so, daß ALLE Gebäude vernichtet 


In der Sowjet-Mission 13 dürfen Sie nicht nach Ihrem Auftrag han- 
deln! Sobald Sie das Chronosphären-Gebäude betreten, haben Sie 
verloren! Erst wenn alle anderen feindlichen Gebäude vernichtet 


wurden, ist die Mission gewonnen. 


FÜR KENNER NUR VOM FEINSTEN 
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werden müssen, außer dem mit 
der Chronosphäre. Ignorieren 
Sie dieses Gebäude also und ver- 
nichten alle anderen; sobald der 
letzte gegnerische Cyborg in den 
Blechhimmel entschwebt, haben 
Sie die Schlacht gewonnen und 
dürfen sich an Stalins Wutaus- 
bruch wegen der Fehlinformati- 
on erfreuen, 


a, Mission 14 
Ganz im Gegensatz zur 
letzten alliierten Missi- 


on haben die Sowjets ein unver- 
hältnismäßig schweres Leben. 
Bereits der Landungstrupp wird 
heftig attackiert; während das 
Gefecht in vollem Gange ist, lan- 
den überdies weitere alliierte 
Truppen am südlichen Strand. 
Außerdem kommen Hubschrau- 
ber zur Verstärkung. Wenn Sie 
sich zu weit nach Norden ab- 
drängen lassen, werden Sie von 
Kanonenbunkern und Artillerie 


beschossen, die dort eine 
Brücke bewachen. Es kommt 
darauf an, von der Invasi- 


onstruppe so viele Einheiten als 
möglich zu erhalten, da die geg- 
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Das Feind-Camp im NW der 14. Sowjet-Missionen reiben Sie wie gehabt 
mit Ihren MIG-Verbänden auf, da kaum Flugabwehr vorhanden ist. 


nerische Offensive zunächst an- 
hält. Als nächstes werden Sie 
von ARI und Panzern angegrif- 
fen, die am südöstlichen Strand 
angelandet werden. Praktisch 
zeitgleich kommen einige Chop- 
per und weitere ARIs von We- 
sten. Es gibt keinen Ausweg, wie 
etwa die Erstürmung des feindli- 
chen Camps über der Brücke 
oder der Marsch nach Westen, 
um dort das andere Lager zu 
nehmen. Sie müssen da, wo Sie 
landen, durchhalten und Ihre 
Einrichtungen bauen. Hierzu 
empfehlen wir folgendes: 

1 Sie haben reichlich Geld. Bau- 
en Sie also erst Abwehreinrich- 
tungen wie FLAKs und drei Tesla- 
Spulen. Zwei sichern nach We- 
sten, eine nach Süden. Natürlich 
benötigen Sie hierfür reichlich 
Kraftwerke. 


1 Errichten Sie so schnell wie 
möglich ein U-Boot-Dock, bauen 
Sie einige U-Boote und schicken 
Sie diese am Ufer entlang nach 
Osten und dann nach Norden. 
Ignorieren Sie die Zerstörer; 
konzentrieren Sie sich vielmehr 
auf den Kreuzer, da Ihnen dieser 
sonst alles in Schutt und Asche 
legt. Bauen Sie weiter U-Boote, 
bis Sie ca. fünf haben. Diese 
senden Sie dann weiter nach 
Norden, um dort die Hafenanla- 
gen zu zerstören. 

I Bauen Sie eine Landebahn, da- 
mit Sie das Aufklärungsflugzeug 
erhalten. Mit diesem lassen Sie 
zunächst den gesamten westli- 
chen Teil aufklären, da dort Ihre 
erste Gegenoffensive stattfin- 
den wird. Alles, was nördlich der 
Brücke liegt, ist durch GAP-Ge- 
neratoren gegen Feindsicht ge- 
schützt. 

1 Sobald die U-Boote den Hafen 
zerstört haben, verlegen Sie die- 


Sehr hektisch geht es zu Beginn der letzten Mission der Sowjets zu: 


EN A 

Pech gehabt! Bei dem Versuch, 
die Zerstörung des NW-Camps 
durch massiven Panzer-Einsatz 
zu beschleunigen, ging verse- 
hentlich die Brücke zu Bruch. Auf 
diese Weise haben Sie zumindest 
eine breite Furt für Ihre See- 
streitkräfte geschaffen, die sich 
sogleich die Hafenanlagen des 
Gegners vornehmen können. 


se nach Süden, da auch dort im- 
mer wieder feindliche Flotten- 
verbinde von aufkreuzen. 
Außerdem warnen sie diese 
durch ihre typischen Auftauch- 
geräusche frühzeitig vor weite- 
ren Landungstrupps, die eben- 
falls von außerhalb kommen. 

I Eine weitere Tesla-Spule sollte 
in der Nähe des südlichen Stran- 
des errichtet werden, da sie 
Transportboote mit „einem 
Schlag“ zerstören kann und so- 
mit auch die transportierten 
Truppen vernichtet. 

1 Verminen Sie den südöstlichen 
Strand oder stationieren Sie 
dort einige schwere Panzer. 

8 Sichern Sie die Brücke, die 
nach Norden führt, da auch von 
dort immer wieder Infanterie 
und Panzer angreifen. Wenn die 
Brücke dabei zerstört wird, ist 
das eher wünschenswert. 

I Etwas nordwestlich Ihres 


Camps befindet sich eine weitere 


Sie werden von allen Seiten und in mehreren Wellen angegriffen. 
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‚Auf einen Blick: 


Sowjets Missionen: 
«Mission 14 


Teil BÜALARMSTUFE ROT 


Brücke, die vom Feind zerstört 
wird, sobald Sie sich nähern. 
Tun Sie das, da nun auch feindli- 
che Ernter einen wesentlich län- 
geren Anfahrtweg zu den Mine- 
ralfeldern westlich Ihrer Station 
haben. 

M Dazwischen sollten Sie sich 
noch einen zweiten Ernter be- 
sorgen, damit Ihnen nicht zur 
Unzeit das Geld ausgeht. Die Mi- 
neralbestände in der unmittel- 
baren Umgebung Ihres Camps 
sind mehr als ausreichend. 


Natürlich sollten alle vorge- 
nannten Aktionen sehr schnell 
und, wenn möglich, zeitgleich 
durchgeführt werden. Es ren- 
tiert sich, immer wieder mal ein 
Kraftwerk zu bauen, da die Kon- 
struktionen bei entsprechender 
Energieversorgung deutlich 
schneller fertig werden. 

Sobald alles einigermaßen 
steht, bauen Sie sechs Invaso- 
ren und einige Mammut-Panzer, 
die Sie nach Westen hin aufstel- 
len. Zwischenzeitlich sollten Sie 
eine Staffel von ca. sechs MIGs 
besitzen. Ihre Aufklärung zeigt, 
daß ganz im Westen ein relativ 
schwach gesichertes Feindcamp 
liegt. Nördlich davon sichert ein 
Kreuzer das gesamte Areal. Mit 
Ihren MIGs müssen Sie zunächst 
diesen Kreuzer beseitigen. Lei- 
ten Sie die Flieger per Hand 
über sicheres Terrain, da Sie an- 
sonsten zu viele Verluste hinzu- 
nehmen hätten. Sobald die MIGs 
auch alle Bunker in diesem 
Camp zerstört haben, schicken 
Sie Ihre Mammuts hinüber. Fünf 
oder sechs sollten Sie schon ha- 
ben, damit Ihre baldige Erobe- 
rung auch gut bewacht werden 
kann. Nun verladen Sie die Inva- 
soren in ein Transport-Boot. 
Dieses bringt die Männer zu dem 
Strand im Süden des Feind- 


186] Camps. Inzwischen sollten eini- 
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Sichern Sie vor allem Ihr Baufahrzeug und Ihre V2s. Sorgen Sie dafür, daß sich Ihre Mammuts in vorder- 
ster Front möglichst wenig bewegen müssen, da Sie sonst Ihre Raketen gegen die Hubschrauber nicht 
abfeuern. Mit den schweren Panzern sollten Sie sich nicht zu weit von Ihrem Rudel weglocken lassen. 


ge Ihrer Panzer auch dort sein, 
da sofort nach der Landung der 
Invasoren ein feindlicher Trans- 
porter Panzer und ARI absetzt. 
Die Invasoren nehmen natürlich 
den Bauhof ein und reparieren 
diesen sofort. So: Nun können 
Sie auch alliierte Einrichtungen 
bauen! Sichern Sie Ihren neuen 
Stützpunkt mit einigen Bunkern 
(Kanonen und MG) und mit zwei 
oder drei FlaRaks. Nun errichten 
Sie ein alliiertes Tech-Center, 
womit Ihnen alsbald der Satellit 
zur Verfügung stehen wird. Öst- 
lich Ihres ersten Camps bauen 
Sie einen Hafen und anschlie- 
ßend zwei Kreuzer sowie drei 
Zerstörer (gegen die restlichen 
Feind-Helis). Nun haben Sie be- 
reits gewonnen, nur der Feind 
weiß es noch nicht! Die Kreuzer 
legen zunächst die Kraftwerks- 
anlagen des Feindes im NO in 
Schutt und Asche. Als nächstes 
bringen einige Salven die Rudel 
RakZeros zum Schweigen, womit 
Ihre Flugzeuge ungefährdet mit 
eingreifen können. Ein Spion, 
der per Boot übergesetzt wird, 
zeigt Ihnen die GAP-Generato- 
ren, die jetzt unschwer vernich- 
tet werden können. An sich ist 
alles, was folgt, nur noch Routi- 
ne, da der Feind nicht mehr 
über Mittel und Wege verfügt, 
Ihnen ernsthaft Ärger zu berei- 


Geschafft! Das Camp des Feindes im Westen ist so gut wie erobert. 


Nun stehen Ihnen bald Kreuzer zur Verfügung und der Sieg ist nah! 


ten. Zerlegen Sie also den Stütz- 
punkt systematisch mit den 
Kreuzern und Ihrer Luftwaffe. 
Hierbei helfen Ihnen auch Fall- 
schirmjäger und -bomben. Apro- 
pos Fallschirmjäger: Im Südwe- 
sten befindet sich eine Insel, 
auf der mehrere Geldtruhen zu 
finden sind. Durch U-Boote auf- 
geklärt, ist dieses Ziel bereits 
sehr früh durch die Luftlande- 
truppen zu nehmen, womit wie- 
der einige Dollars mehr für Ihre 
Aufbauarbeit verfügbar werden. 
Da Sie in der vorhergehenden 
Mission die Chronosphären-Ex- 
perimente vereitelt haben, steht 
dieses Gerät weder Ihnen noch 
Ihrem Feind zur Verfügung. Sie 


haben lediglich den „Eisernen 
Vorhang“, der jedoch überhaupt 
nichts bringt. Laut Handbuch 
sollte es möglich sein, Raketen- 
silos zu bauen und somit über 
eine weitere Fernwaffe zu verfü- 
gen. Das geht jedoch aus unge- 
klärten Gründen nicht. Mit der 
Vernichtung des letzten alliier- 
ten Soldaten und Feind-Gebäu- 
des ist alles vorbei. Lehnen Sie 
sich zurück, um gemeinsam mit. 
Stalin den Triumph auszukosten. 
Nach einem überraschenden Er- 
eignis erfahren Sie nun auch 
endlich, woher eigentlich die 
NODs aus Teil 1 dieses Spieles 
kommen. 

Uwe Symanek 


neu! AOL+Internet! 


Jetzt Hoch schneller und besser. 
u neu! Der neue AOL-Browser 


Neueste Technologie mit bis zu 
35% mehr Tempo im Internet. 


NEU! Geben Sie Ihren eMails eine 
persönliche Note 
Mit Text- und Hintergrund-Farben, Schrift- 
und Absatzformatierungen. 

NEU! Teilen Sie Ihre Internet-Sites 


mit Freunden 
Integrieren sie einfach Hyperlinks in Ihre eMails 


NEU! Sparen Sie und Telegramme. 
Zeit und Geld NEU! Die Applets-Technologie 
Mit der „Smart-Art”-Funktion laden Sie Die neueste AOL-Zugangssoftware wird 
Grafiken einfach im Hintergrund. automatisch auf Ihren Rechner geladen. 


10 Online-Stunden gratis und 30 Tage keine Grundgebühr (Sie zahlen nur Ihre Telefongebühren). 
Sie können auch eine Diskettenversion anfordern. Wichtig: Registriernummer und Paßwort beachten. 


Gratis-Software auf der Heft-CD-ROM oder anfordern unter 


© 0180-55 22 0 


Neu: Jetzt auch in der Schweiz und in Österreich. 
Schweiz: © 0848-80 10 13 - Austria: ® 0222-58584 85 


AOL, 66150 Saarbrücken, eMail: Interesse@aol.com, Internet: http://www.germany.aol.com Alles Online! 


DSA3 


‚Auf einen Blick: 


«Die Party 

«Magie 

»Geld 

* Ausrüstung, Depots 


Die Party 

Sie haben die Möglichkeit, mit ei- 
ner „vorgefertigten“ Level-6-Party 
zu starten oder eine eigene zu ge- 
nerieren, mit der Sie dann eben- 
falls mit Level 6 beginnen. Natür- 
lich können Sie auch eine Party 
aus den vorangegangenen Teilen 
importieren. Im Testspiel wurde 
eine Party verwendet, die bereits 
die ersten beiden Teile der Trilogie 
hinter sich brachte. Sie bestand 
aus zwei Kämpfern, einem Zwerg, 
einer Firn- und einer Au-Elfe und 
einer Magierin. Somit wurde ein 
Gleichgewicht aus Nahkampf-, 


Fernkampf- und Magie-Talenten 
geschaffen, weshalb es nie größe- 
re Probleme in der Bewältigung 
einzelner Quests gab, Spielen Sie 
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DSA 3 


SCHATTEN ÜBER RIVA 


Endlich Nachschub für alle Fans Aventuriens. Attic lieferte mit 
Schatten über Riva den Abschluß der Orkland-Trilogie ab. Wieder 
einmal müssen Ihre Helden dafür sorgen, daß so bald wie möglich 
wieder Ruhe einkehrt in dem kleinen Hafenstädtchen, das diesmal 
als Schauplatz für erneute Ork-Überfälle ausgewählt wurde. Wie Sie 
dem grausigen Treiben ein rasches Ende bereiten, erfahren Sie aus 
unserer Komplettlösung. 


im Experten-Schwierigkeitsgrad, 
müssen Sie auch das komplexe Ta- 
lentsystem des DSA-Regelwerks 
berücksichtigen. Die Tabelle 
„Entscheidende Werte“ gibt Ih- 
nen einen Überblick, auf welche 
Komponenten Sie bei der Zusam- 
mensetzung Ihrer Party achten 
sollten. Auf eine ausführliche 
Vorstellung der verschiedenen 


Heldenklassen verzichten wir an 
dieser Stelle, da darüber auch 
das Online-Handbuch Aufschluß 
gibt. 


Magie 

Damit die magiebegabten Helden 
baldmöglichst über ein ausrei- 
chendes Potential astraler Ener- 
gie verfügen, sollte beim Errei- 


chen einer neuen Stufe ein Groß- 
teil der zur Verfügung stehenden 
Punkte zur Anhebung dieser 
Kraft verwendet werden. Da so- 
wohl die Elfen als auch die Ma- 
gier normalerweise nicht im Nah- 
kampf eingesetzt werden, reicht 
eine Lebenspunktzahl zwischen 
30 und 40 völlig aus. Die wich- 
tigsten Elfen-Sprüche, die unbe- 
dingt zu Ihrem Potential gehören 
sollten sind: 


« Bannbaladin 
(Feind greift nicht mehr an), 
«Band und Fessel 
(Feind am Ort binden), 
« Axxeleratus 
(mehr Bewegungspunkte), 
+ Balsam 
(Heilspruch), 
* Exposami 
(zeigt Monster in der nähe- 
ren Umgebung), 
«Blitz 
(Feind blenden/lähmen), 
e Fulminictus 
(stärkster Kampfzauber), 
Adler, Wolf... 
(sich selbst in ein Tier 
verwandeln), 
« Armatrutz 
(Schutzschild), 
eVisibili 
(Unsichtbarkeit), 
« Flim Flam 
(erzeugt magische Fackel). 


2 Ihre Magier sollten Sie insbeson- 


dere in der Schule des Kampfes 
r der Beherrschung ausbil- 
n. Auch ein paar Antimagie- 


Typisch EIf! Erst blenden, dann dreinschlagen. Räuber und Piraten 
sorgen bei den Kämpfen für willkommene Abwechslung. 


Sprüche sollten Ihre Recken be- 
reits drauf haben. Hier die wich- 
tigsten Magier-Zauber: 


* Antimagie-Sprüche 
(können zahlreiche Verlet- 
zungen aufheben), 
Böser Blick 
(Feind kämpft auf Ihrer Seite), 
« Horriphobus 
(Feind zur Flucht überreden), 
«Geister austreiben 
*Foramen 
(magische Schlösser 
knacken), 
« Motoricus 
(Gegenstände teleportieren), 
« Transversalis 
(Teleportation der Party), 
«Analüs 
(magische Gegenstände 
erkennen), 
«Penetrizzel 
(durch Wände schauen), 
Blitz 
(Kampfzauber), 
» Eisenrost 
(Waffe des Feindes zerstören), 
« Fulminictus 
(stärkster Kampfzauber), 
»Ignifaxius 
(Feuerlanze), 
« Plumbumbarum 
(senkt die Attacke des 
Feindes), 
+ Armatrutz 
(magischer Schutzschild), 
Paralü 
(Versteinerung), 
«Salander 
(verwandelt Feind in 
Fliegenpilz), 
« Plarumpurum 
(magische Heilung von 
Giften). 


Alle vorgenannten Sprüche wer- 
den Sie immer wieder brauchen. 
Zum Teil sind sie unbedingt not- 
wendig, um manche Abenteuer 
bestehen zu können, zum Teil er- 
leichtern sie Ihre Aufgaben 
enorm. Alle anderen Sprüche, 
wie etwa die aus dem Bereich 
Dämologie, können Sie natürlich 
nach Belieben fördern. Von den 
im Kampf einsetzbaren Sprüchen 
einmal abgesehen, die Sie jedes- 
mal steigern sollten, reicht es 
meist völlig aus, eine Spruch- 
stärke zwischen -5 und +5 zu er- 
reichen. Sofern Ihr Magier ein 
„Neuling“ ist, sollten Sie bald- 
möglichst alle Stabzauber durch- 
führen lassen. 


Geld 

Normalerweise werden Sie keine 
großen Probleme haben, zu Geld 
zu kommen, da sich die Hinterlas- 
senschaften hingemetzelter Fein- 
de, die Inhalte von Truhen und 
Schränken sowie überschüssige 
oder nicht benötigte Kräuter im- 
mer gut verkaufen lassen. Als zu- 
sätzliche Einkommensquelle emp- 
fiehlt sich jedoch die Kunst der 
Unterhaltung: Fördern Sie einen 
oder zwei Helden in den Talenten 
Akrobatik und Musizieren. In Riva 
gibt es einen Instrumentenbauer 
(Storanio Vardari, NO bei den Hol- 
berkern), mit dessen Erzeugnissen 
beträchtliche Steigerungen des 
Musiktalents erzielt werden. 


Ausrüstung, Depots 

Da sich das Abenteuer in und in 
der Nähe der Stadt abspielt, brau- 
chen Sie keine Campingausrü- 
stung (Schlafsäcke, Decken, Be- 


Auch die Piraten versichern sich magischen Beistandes. Klar, daß 
man sich im Kampf immer bevorzugt um feindliche Magier kümmert. 


Seit DSA1 immer wieder gerne ge- 
lesen: das Tagebuch der Party, in 
dem die aktuellen Ereignisse au- 
tomatisch aufgezeichnet werden. 


steck und dergl.), Wintermäntel 
und auch kein zweites Paar Stie- 
fel. Wenn Sie nicht durch Alche- 
mie eigene Tränke und Gifte her- 
stellen wollen, können Sie auch 
alle Kräuter, die nicht zur Heilung 
der gängigen Krankheiten 
(Dumpfschädel, Schlachtfeldfie- 
ber, Tollwut) benötigt werden, 
verkaufen. Sollten Sie sich ungern 
von etwas trennen, können Sie 
auch Ihr privates Depot einrich- 
ten: Gleich der erste Raum des 
Friedhofs-Quests (links neben 


dem Einstieg) birgt einige Kisten, 
in denen Sie alles verstauen kön- 
nen, was Sie nicht unmittelbar 


J 


Eine der langweiligeren Sequenzen des Spiels: das Labyrinth der Köni- 


Kurz vor der Königin müssen Sie 
gegen Ihre Spiegelbilder antre- 
ten. Die gesamte Party steht 
sich quasi selbst gegenüber. 


brauchen. Wenn Sie eine neue 
Party generieren, sollten Sie sich 
auf alle Fälle einen Dietrich und 
einen Schlüsselring besorgen, Ein 
Zunderkästchen tut hin und wie- 
der gute Dienste, und auch ein 
Seil findet stets sinnvolle Verwen- 
dung. In der Gegend des Markt- 
platzes finden Sie eine sehr talen- 
tierte Bogenbauerin (Caya Senn- 
scheid), deren teuerste Produkte 
ihr Geld wirklich wert sind. Die 
sonstige Ausrüstung können Sie 
in der Markthalle erwerben. Kräu- 
ter und Elixiere gibt es auch bei 
der Wahrsagerin links am Eingang 
des Holberker-Dorfes, 


[Das Sch 


gin. Der Durchbruch liegt, wie hier gezeigt, im NW, der Ausgang dann 
etwas weiter unten im Süden (rote Kreise in der Mini-Map). 
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\ «Karte, Automap 
BR) » Storyverlauf 
» Magische Waffen 
und Gegenstände 


»Die Puzzles 

« Boronsacker, Gruft 

«Der Zauberlehrling 
Stipen 

«Entscheidende 
Werte 

Die Binge 


Karte, Automap 

Die Automap ist zwar etwas 
schöner als die von DSA 2, er- 
laubt jedoch nicht mehr den 
„Quasi-Teleport“, der seinerzeit 
die Bewegungen in großen Städ- 
ten enorm erleichterte. Aller- 
dings befindet sich etwas nörd- 
lich vom Rathaus eine Karten- 
zeichnerin, die für 20 Dukaten 
eine Karte von Riva anbietet, in 
der bereits alle wichtigen Ört- 
lichkeiten verzeichnet sind. Sehr 
empfehlenswert, da Sie auf diese 
Weise sehr viel Zeit sparen. 


Story-Verlauf 

Die Geschichte beginnt im Tra- 
viatempel. Dort erhalten Sie 
wichtige Tips zum weiteren Vor- 
gehen. Bereits jetzt erschließen 
sich zwei Neben-Quests: Die 


Klärung der Vorgänge auf dem 
Friedhof (Boronsacker) und die 
Hilfeleistung für einen Magierno- 
vizen. Sobald Sie die Brücke, die 
nach Norden führt, überqueren, 
werden Sie Zeuge einiger Vor- 
gänge. Nun wird auch die dritte 


Immer wieder lockern hübsch ge- 
machte Rendersequenzen das 
Geschehen auf. 


Seit einigen Jahren unverzicht- 
barer Bestandteil eines jeden 
Rollenspiels: die Kanäle, oder 
auf Englisch „sewers”, scheinen 
die Phantasie der Programmierer 
international zu beflügeln. 
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Nebenhandlung möglich: die Er- 
forschung der Zwergenbinge. 
Den Novizen und die Binge fin- 
den Sie vor den Toren Rivas, der 
Friedhof liegt im Süden der 
Stadt. Ob Sie diese Nebenplots 
überhaupt, gleich oder etwas 
später erledigen, bleibt Ihnen 
überlassen. Sicher ist, daß Sie 
dadurch wertvolle Erfahrungs- 
punkte gewinnen. Sobald Sie den 
Marktplatz betreten, sollten Sie 
nett mit einer Bettlerin namens 
Lea umgehen, denn nur durch sie 
kommen Sie zu weiteren Infor- 
mationen. Unter anderem erzählt 
sie von einem gewissen Tarik, ei- 
nem Informationshändler, den 
Sie in der Taverne Hafenmaid an- 
treffen. Durch diesen erfahren 
Sie viel Wissenswertes und kön- 
nen anschließend die Kanäle et- 
was erforschen. Dort lernen Sie 
einige Mitglieder der Diebesgilde 
und auch eine seltsame Elfe mit 
dem schönen Namen Mandara 
kennen. Nach einigen Querelen 
und anschließender Verbrüde- 
rung mit den Gilden-Leuten ret- 
ten Sie nach erneutem Betreten 
des Marktplatzes einen Holberker 
vor aufgebrachten Bürgern, die 
ihn Iynchen wollen. Dieser er- 
weist sich als dankbar und be- 
auftragt Sie mit einer Aufgabe, 
die Sie zu dem geheimnisvollen 
Magierturm (außerhalb der 
Stadt) führt. Nach der Bewälti- 
gung des Magierturms bekom- 
men Sie von den Holberkern ei- 
nen weiteren Tip, der Sie veran- 
laßt, ernsthafte Befragungen 
einzelner Bürger durchzuführen. 
Wenn Sie nun Tarik aufsuchen, 
arrangiert dieser ein Treffen, das 
jedoch nie stattfindet, weil Sie 
„geshanghait“ werden: Sie fin- 
den sich plötzlich auf einem 
Frachter wieder und werden ge- 
zwungen, sich dort als Schiffs- 
personal zu verdingen. Klar, daß 


1 


: 


Die Stadt und die wichtigsten Örtlichkeiten: A = Marktplatz, B= Rat- 
haus, C= Holberkerviertel, D= Startpunkt, 


= Boronsacker (Fried- 


hof), F= Taverne „Hafenmaid“ G= Festung, H=Tariks Haus. 


Sie fliehen. Zurück in der Stadt 
geraten Sie unter Mordverdacht 
und tauchen vorsichtshalber in 
die Kanalisation ab, wo Sie der 
Gilde zunächst helfen, den dort 
sein Unwesen treibenden Elfen- 
vampir zu vernichten. Durch des- 
sen Versteck können Sie nun un- 
terirdisch die Festung der Stadt 
betreten, in der fünf Magier ge- 
fangengehalten werden, die 
womöglich wertvolle Verbündete 
sein könnten. Dies ist auch der 
Fall, womit die nächste Aufgabe 
auf Sie wartet: ein Abenteuer 
unter Wasser. Sie treffen auf den 
freundlichen Stamm der Necker, 
die es gelernt haben, im Wasser 
zu leben. Für deren Herrscher er- 
ledigen Sie eine Aufgabe und 


können anschließend ein 
Schiffswrack betreten: die 
„Abendstern“. Aus dem Wrack 
muß ein wichtiges Artefakt ge- 
borgen werden. Nun geht es 
langsam aber sicher dem Finale 
entgegen: Mittels Magie werden 
Sie verkleinert und ohne jede 
Ausrüstung in den Bau der bösen 
Wurm-Königin geschickt, die Sie 
zu vernichten haben, um endlich 
wieder Frieden nach Aventurien 
zu bringen. 


DIE PUZZLES 


Abgesehen von den erwähnten 
Nebenschauplätzen entwickelt 
sich die Story von DSA 3 ziemlich 
linear. Meist müssen Sie nach 
der Bewältigung einer Aufgabe 


o |MAGISCHE WAFFEN UND GEGENSTÄNDE 


Die Beschleunigungsstiefel und eine gute Rüstung finden Sie beim dritten Rätsel des Stipen. Ein 
magisches Schwert und eine weitere Rüstung erhalten Sie in der Binge im NW. Teleportieren Sie 
sich anschließend zurück, vermeiden Sie Verletzungen durch Giftgas. Ein gutes Zweihandschwert 
liegt in einem Teich im gleichen Level, nämlich im NO. Im Magierturm findet sich ein magischer Brotbeutel. 
Sie brauchen nun keinen Proviant mehr. Stipen gibt Ihnen einen netten Schild, wenn Sie ihm geholfen haben. 
Auf dem Schiff „Windsbraut” finden Sie ein Delphin-Amulett, das die Schwimmfähigkeit des Trägers beträcht- 
lich erhöht (erstes Unterdeck, Mitte links, Treppe hoch). Natürlich gibt es noch zahlreiche andere Utensilien, 


wie etwa Kraftgürtel, Medaillons, Ringe und dergleichen. Über diese stolpern Sie jedoch fast automatisch. 


DSA3 


Die beiden Kämpfer vorne richten zwar nicht viel aus, hindern die Kö- 
nigin jedoch, Magie anzuwenden. Ihre Magierfraktion in der hinteren 
Reihe erledigt die Hauptarbeit: Einige starke Ignifaxius der Magierin 
und einige Fulminictus der Elfen bereiten dem Spuk ein schnelles Ende. 


nur ein wenig durch Riva laufen 
oder mit beteiligten Personen 
sprechen, um den nächsten Auf- 
trag zu erhalten. Um sich mit 
den allgemeinen Abläufen ver- 
traut zu machen, sollten Sie 
zunächst den Friedhof erfor- 
schen, der einer richtig zusam- 
mengestellten Party kaum Her- 
ausforderungen bietet. Schwieri- 
gere Spielteile werden nachfol- 
gend beschrieben: 


Boronsacker, Gruft 

Der Einstieg in die Unterwelt be- 
findet sich direkt gegenüber dem 
Friedhof-Eingang. An sich war- 
ten hier keine Puzzles, jedoch ist 
erwähnenswert: den Sarkophag, 
den Sie am Ende finden werden, 
können Sie nicht öffnen. Nach 
der Erforschung des Dungeons 
wartet im Haus des Totengräbers 
ein Bösewicht auf Sie. 


Der Zauberlehrling Stipen 
Stipen finden Sie außerhalb der 
Stadt vor der Akademie: Rätsel 1: 


Nicht etwa der Eingang zu einem beschaulichen Vorgarten, sondern 


Zwei Trauerweiden in der Nähe 
des Südtores. Rätsel 2: Ein Turm 
im NW der Stadtmauer (mit dem 
Bild eines Drachens darauf). Rät- 
sel 3: Ein Boronsrad und zwei 
Stiefel, die sich an einem Fels et- 
was nördlich der Akademie befin- 
den. Stellen Sie hier einen Elf an 
die Spitze der Truppe, der die 
Sprüche „Blitz“ und „Band und 
Fessel” gut beherrscht und über- 
dies noch etwas Platz in seinem 
Inventar hat, bevor Sie versu- 
chen, die Stiefel (sehr nützlich!) 
zu bergen. Rätsel 4: Ein etwas 
ramponierter Steg im Süden, am 
Flußufer. Jedesmal wenn Sie ei- 
nen Ort gefunden haben, lassen 
Sie Stipen in sein Horn stoßen. 
Das nächste Rätsel erscheint 
dann auf einer der Schriftrollen, 
die er mit sich führt. Nun offen- 
bart die andere Schriftrolle den 
letzten Ort: ein Holzstoß vor ei- 
nem Schuppen in der Nähe der 
Akademie. Ob Sie Stipen an- 
schließend alle Gegenstände ab- 
nehmen, ist irrelevant. Also grei- 


der Beginn des Spiels. Hinter diesem Zaun liegt der Friedhof. 


ENTSCHEIDENDE WERTE 


Besonders zu fördernde Kampf-Talente: 
Kämpfer 1 —»-Schwerter, Zweihänder 
Kämpfer 2 —>- Schwerter, Hiebwaffen 
Zwerg ——»kxte, Hiebwaffen 
Elfen ——>Stich- oder Hieb-, 

Wurf- und Schußwaffen, Speere 
Magierin —»Speere (wg. Zauberstab), 
Stichwaffen, Wurfwaffen 


Fo 


Spezial-Talente: 

Zwerg ——»Feilschen, Gassenwissen, Schlösser, 
Gefahrensinn, Sinnesschärfe 

Elfen ——>-Heilen (Gift, Krankheit, Wunden), 
alle Natur-Talente, Magiekunde, 
Gefahrensinn, Sinnesschärfe 

Magier ——»-Lesen, Schreiben, alte u. neue Sprachen, 
Magiekunde, Alchemie 


Talente, über die jeder Held verfügen sollte: 

Die zahlreichen Steigerungsversuche, die Sie bei jedem Anstieg der Stu- 
fen erhalten, ermöglichen natürlich auch die Entwicklung sekundärer Ta- 
lente. Hier die wichtigsten: Klettern, Schwimmen, Schleichen, Ver- 
stecken, Selbst- und Körperbeherrschung, Lesen, Schreiben, Kriegs- 
kunst (wichtig für computergesteuerte Kämpfe), Sprachen, Heilen, Wild- 
nisleben. Nicht jeder Ihrer Helden muß alle Talente beherrschen, viel- 
mehr müssen Sie versuchen, bereits angeborene Charaktereigenschaften 
entsprechend auszubauen. So sollte es klar sein, daß eine Elfe sich 
leichter tut beim Erlernen des Wildnislebens als etwa ein Krieger, der 
dafür ausgezeichnete Voraussetzungen für die Kriegskunst mitbringt. 


fen Sie ruhig zu, sonst bekommen 
Sie nur einen magischen Schild. 


Sobald Sie vor dem Zugang zur 
dritten Ebene stehen, beantwor- 
ten Sie die erste, zweite und letz- 
te Frage mit „nein“, die anderen 
mit „ja“. Die Buchstaben an der 
Wand kann nur der Magier entzif- 
fern, sofern er in alten Sprachen 


Die Binge 

Hier müssen Sie bereits mit stär- 
keren Ork-Angriffen rechnen. 
Durchstöbern Sie jeden Raum 


sorgfältig. In der zweiten Ebene 
(Zugang durch den veschütteten 
"Gang) finden Sie einen Metall- 
stift, der aus der Wand ragt. Völ- 
lig unwichtig. Dafür können Sie in 
einem mit Wasser überfluteten 


bewandert ist. Zusammen erge- 
ben sie „Vergebung“. Dieses Wort 
teilen Sie dem komischen Gesicht 
hinter der mittleren Tür im Süden 
mit. Nun gehen Sie den Gang wie- 
der etwas zurück: Dort finden Sie 


Raum ein Zauberschwert finden. jetzt einen Schalter, der eine Tür 


a Von Harben 


® 


u | 


Das ansonsten nette Völkchen der Necker hat nur ein Problem: im- 
mer wenn sie Alkoholisches trinken, rasten sie aus! 


PC ACTION 3/99 


Auf einen Blick: 


«Die Kanäle 
«Der Auftrag der 


Gilde 
«Der Magierturm 
» Die Geschichte 
«Die Windsbraut 


zum Endgegner dieses Dungeons 
öffnet. Hier helfen Ihnen nur 
Kampfzauber weiter. Die Aufgabe 
gilt als gelöst, wenn Sie das 
Buch, um das es geht, finden und 
verbrennen oder mit „destruc- 
tibo“ vernichten. Da das Büchlein 
aber sehr wertvoll ist (5.000 Du- 
katen), können Sie es auch mit 


Zunächst sieht sie ja recht erbar- 
mungswürdig aus,.... 


„zeigt jedoch bald ihr wahres 
und recht hübsches Gesicht: 
Mandara, die Elfenvampirin,... 


einem Trick aus dem Raum steh- 
len. Schicken Sie einfach einen 
Magier in den Raum, der sich 
dann das Buch greift und sich 
elegant aus dem Gefahrenbereich 
teleportiert. 


Die Kanäle 

Sie werden bald ein Monster bei 
seiner Mahlzeit überraschen. Ver- 
lassen Sie nun die Kanäle. Durch- 
streifen Sie die Stadt, bis Sie vom 
Mord an einer gewissen Ariane 
Windlocke hören. Steigen Sie nun 
wieder hinunter und folgen dem 
Rat Ihrer Party (Stelle mit Monster 
aufsuchen; auf Automap verzeich- 
net). Treffen Sie nun Mandara, 
und der Rest geht von selbst. 


Der Auftrag der Gilde 

Bei dem Beobachtungsauftrag 
sollten Sie die Party teilen und ei- 
nen Helden mit gutem „Schlei- 
chen“-Talent beauftragen. Der zu 
findende Pirat wohnt im äußer- 
sten Südwesten der Stadt. 


Der Magierturm 

Decken Sie sich vor dem Aufbruch 
reichlich mit Wirselkräutern und 
Zaubertränken ein. Der Holberker 
wartet am Anlegesteg auf Sie, in 
das Gebäude gelangen Sie nur 
durch den links vom Haupteingang 
gelegenen Stall. Nachdem Sie das 
Nebengebäude betreten haben, 
sollten Sie die Tiere befreien. Die 
linke Hecke ist zum Teil Illusion 
und verbirgt den Durchgang zur 
eigentlichen Tür des Turmes. Diese 
wird durch zwei Dietriche oder 
zwei „Foramen“-Sprüche oder 
durch einen Dietrich und einen 
„Foramen” geöffnet (empfohlen). 
In der zweiten Etage stoßen Sie 
auf Skelett-Krieger mit Diamant- 
augen. Sie brauchen jeweils zwei 


„..die jedoch hin und wieder auch diese, weniger attraktive Form der 
Erscheinung bevorzugt. 
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DIE GESCHICHTE 
ACHTUNG! 


Wenn Sie sich die Spannung erhalten wollen, sollten Sie 
diesen Kasten vielleicht nicht lesen, da hier das Gesche- 
hen aus Schatten über Riva kurz zusammengefaßt wird. Neugierigen 
wollten wir diese Informationen jedoch nicht vorenthalten: 


Sie befinden sich mit Ihrer neuen Party in Riva, einer bedeutenden 
Hafenstadt. Gerüchte besagen, daß eine Mischrasse aus Orks und El- 
fen, die sogenannten Holberker, dafür verantwortlich sind, daß das 
gesamte Nordland von den Orks bedroht wird. Recht bald stellt sich 
jedoch heraus, daß dies überhaupt nicht stimmt. Im Gegenteil: Die 
Holberker sind zwar ein etwas einfältiges, jedoch sehr liebenswertes 
Völkchen, das überdies durch seinen Handel mit den Orks sehr zum 
Wohlstand Rivas beitrug. Nach vielen Abenteuern klärt sich die Lage 
allmählich: Vor langer Zeit erschuf ein Schwarzmagier namens Bor- 
barad Würmer, die sich in menschlichen Körpern einnisten sollten, 
um die Kontrolle über Körper und Geist des jeweiligen Opfers zu 
übernehmen, welches somit zum willfährigen Sklaven Borbarads wur- 
de. Borbarad wurde zwar besiegt und seine Geschöpfe wurden weit- 
gehend vernichtet, jedoch konnten Diener des Magiers einige dieser 
Würmer verstecken. Durch widrige Umstände gelangte einer davon 
Jahrhunderte später nach Riva und befiel den Amtsrichter Bosper 
Jarnug. Nun entstand im Körper des Opfers ein zweiter, weiblicher 
Wurm: die Königin. Mit Hilfe ihrer ersten Brut baute diese unter dem 
Hause des Richters einen Insektenstaat auf und schickte in der kom- 
menden Zeit zahllose Würmer aus, um die Menschen Rivas zu befal- 
len. Es stellte sich heraus, daß viele Menschen der Übernahme durch 
die Parasiten standhielten, weshalb sich die Königin entschloß, über 
einen Händler namens Gorm Doldrecht und dessen Kontaktleuten bei 
den Holberkern einige mit Würmern verseuchte Geschenke zu den 
benachbarten Ork-Häuptlingen bringen zu lassen. Es zeigte sich 
schnell, daß die Orks die idealen Instrumente für die Königin dar- 
stellten, da ihr Wille wesentlich leichter zu brechen war, als der der 
Menschen. Nun nahm das Unheil seinen Lauf: Mit ihren telepathi- 
schen Kräften lenkte die Königin die traditionell zerstrittenen Orks, 
die sich nun plötzlich vereinigten und, entgegen ihrer mangelnden 
Begabung, zu koordinierten strategischen Handlungen fähig waren. 
Mit Hilfe der Orks wollte die Königin nun ihr eigentliches Ziel verfol- 
gen: die Unterjochung der Menschen. Die Ork-Kriege begannen! 


rote, blaue, grüne und gelbe. Die 
Tür im SO öffnen Sie mit einem ro- 
ten und einem gelben Diamanten, 
die in der Mitte mit einem blauen 
und einem grünen und die letzte 
im NO mit einem roten und einem 
blauen. Hinter den Türen sind 


letzten Level werden alle mit dem 
Wort „Feuer“ geöffnet. Ob Sie ei- 
nen Stein des großen Puzzles beim 
Endkampf richtig verschoben ha- 
ben, erkennen Sie, wenn sich sein 
Hintergrund dunkel verfärbt. 


Hundemensch-Statuen, die jeweils 
ein Wort sagen. Zusammen ergibt 
sich der Satz „Blut wäscht, Feuer 
reinigt“. Diesen Satz sagen Sie der 
letzten Statue, die nach „der 
ganzen Wahrheit” fragt. Zerstören 
Sie die Statuen alle (wenn mög- 
lich, mit dem Zauber „Verwand- 
lung“; gibt mehr Punkte). Sobald 
Sie vor einem großen Bild stehen, 
beantworten Sie die Frage mit 
„Borbarad“. Nehmen Sie in den 
angrenzenden Räumen auf jeden 
Fall den „Achtkantibus“ mit. Die 
Bücher in der Bibliothek sollten 
verbrannt werden. Die Türen im 


Die Windsbraut 

Speichern Sie immer rechtzeitig 
ab, da Sie sonst leicht zum Opfer 
hungriger Haie werden. Das kleine 
Männchen erwartet die Antworten 
Nase, Schwamm und Klabauter- 
mann. Schneiden Sie die Seile im 
Ruderraum durch. Die Kisten im 
Raum des Magiers öffnen Sie mit 
einer vierblättrigen Einbeere und 
einem starken „Foramen”. Verlas- 
sen Sie das Schiff durch ein Fen- 
ster im Raum des Kapitäns oder 
steigen Sie nach oben und stehlen 
Sie sich auf das Beiboot. Vorsicht: 
Deponieren Sie vor diesem Quest 
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Software 


Matrox Mystique 2MB. ‚349,- ACE + VENTURA........ 77,- Formula | Grand Prix Il 99 
Miro Media 3D 2MB (TVouf)........349,-  Afterlife...... Mn ..88,- Grand Prik Manager Il.......4.8B,- 
TutSound Pop 16 PHP BB, Arec Sl... re «77,  Havean.l.C,E, Day... Fee Mn 
Soundblaster 16 PnP..... 169,- AH64D Longbow. ERS 88,- Heroes of Montag a RR 
oundblaster 32 PnP....... .„199,- Allen TMlOgyY.me 3 77- HUGO Mannes 69,90 
Soundblaster AWE32 PP... 329,- AMOK. 77,7 Hunter Hunted, N .BB,- 
3D-Prozessor ExtemM..nam 129- ANGST - "Rahz s Revenge 55,- Indycar Racing Il... 29,90 
Logitech Wingman Light... ..69,-  Baphomets Fluch... u „77,-  Intemational Moto X... KReRZ0 
Logitech Wingman Extreme... Bedlamn.... ae 77,7 Jedi Knight... ve 88, 
Logitech Wingman Warior,. Bleifuss II. 66,- KKND, Er 77, 
MSO Sidewinder Gamepad Bundesliga Monager 97 77,-  Kyrandia 3 (White Labei) 22,- 
MSO Sidewinder Joystick. C &C - Alarmstufe Rot. ‚88, Leisure Suit Lamy 7... 77, 
Gravis Gamepad Pro... Comanche 3.0. = ß 77,-  Lighthouse. Aensundir; , ir 
Gravis Firebird Il Creatures. 1 une .66,- Lords of Realm 1. Kasse ..BB,- 
IM Formula T2...... Crusader - No Regret... 77,- Madden NFL "97... u BB,- 
CH Flightstick Pro. Cyber Gladiators... 88,- Magic The nn: NORTON 
CH Virtual Pilot Pro., DSA III - Schatten über Rivaı. 44-. MAX... 69,90 
Alfa Twin... Daytona USA...... Ep Meridian 59. A ETRRTERN - > 
Destruction Derby Il... 777 MDKisaenenssosissinsrnperes u rel:he 

& 5 Diablo... Bar ...,88,-  Mechwarrior Il - Mercenaries.........88,- 
Finanzierung Downinthe DUMPS aan... 77,- Monster Truck MadnesS...u......77,- 
Dungeon Keeper. .88,- Nascar Racing 2.. u 99- 

Wirfinanzieren Softwarepakete ab Die Siedler 2 nme 9, 
einem Bestellwet vonDM500 über Die Siedler - Mission Disk. v 33,-  NBA Life 97 nen az 
eine Laufzeit von 12 oder Discword 2... sunnen.Bß,-  NeedforSpeed 2... 99 
24 Monaten Anruf genügtlil FIFA Soccer 97... Baar NHL HOHEN mine .88,- 
Flight Simulator 6.Ds.0.. u 9Q,- Nemesis: The Wizardry Adevnture..88,- 

Flying Corps. e ‚88.- 2 INS "ZOG. 

Formel | nehmer 77,- Pandora Akte... aranvanean Ür 


DIE ERSTE NETZWERKPARTY IN 

- NETWORX - 
AM 2.MÄRZ STARTET DIE ERSTE NETWORX-SESSION IN 
KÖLN. HÄNGT EUREN PC BEI UNS INS NETZ UND 
STELLT EUCH DER MAXIMALEN HERAUSFORDERUNG BEI 


C&CZ, WEC2 DDER DER ECHAMP ERHÄLT 


DEUTSCHLANDH! 


EINEN "FREE CHECK IN’ UND KANN IN DER NÄCHSTEN 
SESSION SEINEN TITEL AUF DER GROSSBILDLEINWAND 


VERTEIDIGEN. NATÜRLICH GIBT ES AUCH INFOS ZU DEN NEUSTEN PC- UND 
KONSOLENSPIELEN SOWIE D&A’S MIT SPIELEENTWICKLERN. DABEI SEIN LOHNT 
SICH IN JEDEM FALL, DB Du SPIELEN WILLST ODER NICHT. 
WıLısT DU MEHR ÜBER NETWORX WISSEN, RUF, FAX ODER SURF UNS AN. 
ODER KOMM DIREKT ZU ABME THE GAME COMPANY... ”*0@® 


Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgerät mit Pollingfunktion, einfach unsere 
Faxnummer wählen - wenn sich unser Computer meldet, Starttaste drücken! 


Alle Spiele werden ineiner Sicherheitsbox per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den 
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise können voneinander abweichen! 
Druckfehler, IrrtümerundPreisänderungensindvorbehalten. EswirdkeineHaftungfürInkompatibilitätübernommen. 
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird 
repariert oder ersetzt 


Panzer DragoOnN.....uee HER 
Phantasmagoria Il ‚88,- 
Pinball 95. neareasanaenn 39,90 
POWER Fl... ha 
Rally Racing 97. PER .88,- 


RAMA - Rendevous im Weltraum 7, 
Realm of the Haunting. 
Ridge Racer... 

Risiko... 

Privateer 2 me Dorkening.. 
Schleichfahrt. 


SEGA Rally. 

SIM CITY 2000 (Trybrid).......... - 
SIM CITY CLASSIC - Seh \ovet,. 22,- 
SIM Copter..... D ..BB,- 
Star General, „99,- 
Terminator Sky Net. 49,90 
The Crow-City of Angels... 99,- 
The Darkening....... N 
The Neverhood Chronicles ‚88, 
TIMELAPSE,.. 9. 

Tunnel B1 vr 77,- 
Tomb Ralder........ Te 
Virua Cop En RE] Tin 
WarCraft Il rt 4 BB,- 
Wing Commander IM... 99,- 
Wipe Out 2097 RER 


the game Company 


Zülpicher Str. 17 
D - 50674 Köln 
Tel.: 0221-240 88 00 
Fax: 0221-240 00 81 


Internet: 
http:/lwww.acme.netcologne.de 


Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 


Bei uns im Laden... 
* Softwarepräsentation 
- auf 3 Großbild-Leinwänden 
- mit GlasTron-3D-Visier 
- auf Demo-Displays 
* Internet-Terminals 
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Auf einen Blick: 


« Mehr Tips 

+ Der Elfenbeinvampir 

«Die Feste 

*Hafenbecken, unter 
Wasser 


«Tips für 
Großkämpfe 
«Der Bau der Königin 


MEHR TIPS 


Eine Komplettlösung 
und ausführliche Tips 
zu allen wichtigen 
Spielinhalten gibt‘s wie gewohnt 
auch von Attic/Fan pro selbst. 
Zum Preis von DM 25,- sollte das 
Büchlein, dem auch eine CD bei- 
liegt, mittlerweile im gut sortier- 
ten Fachhandel erhältlich sein. 


Einer der wesentlichen Fort- 
schritte dieses Spiels: das neue 
System, Gegenstände im Inven- 
tory bewegen zu können. 


Auch der Charakterbildschirm 
wurde etwas übersichtlicher ge- 
staltet, auch wenn hier die Ge- 
genstandsverteilung noch deut- 
lich umständlicher ausfällt. 


Der Informant Tarik ist einer 
der wichtigsten NSCs im Spiel, 
da Sie nur durch ihn Anschluß 
an die „Gilde“ erhalten. Außer- 
dem kennt er fast alle und je- 
den in Riva. 

einen Teil Ihrer Ausrüstung in Ri- 
va, da Sie sonst einiges wegwerfen 
müssen, um sich vor dem Ertrin- 
ken zu retten. 
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Der Elfenvampir 

Sobald Sie das Versteck des Vam- 
pirs genügend durchsucht haben, 
werden Sie einen kleinen Schlüs- 
sel, eine Mondlaterne, einen sil- 
bernen Ring und einen silbernen 
Armreif sowie mehrere Pillen ge- 
gen Hypnose gefunden haben. 
Statten Sie nun Ihren ersten Hel- 
den mit all diesen Dingen aus. Ei- 
ne Pille muß er schlucken. 
Schicken Sie ihn durch einen Spie- 
gel. Mit dem Schlüssel öffnet er ei- 
ne Kiste, findet einen Kristall und 
fügt diesen der Laterne hinzu. Der 
Rest erledigt sich von selbst. 


Die Feste 

Der kleine Wasserdrache vor dem 
unterirdischen Eingang verdient 
eher Ihr Mitleid, bekommt aber ein 
paar Fulminictus oder Ignifaxius 
serviert. Betreten Sie die Feste 
nach 20 Uhr und verlassen Sie sie 
vor 8 Uhr. Sobald Sie die Folter- 
kammer entdeckt haben, klettern 
Sie dort auf die Empore. Verfolgen 
Sie das Schauspiel und befreien 
anschließend den Magier. Der 
Amulettschlüssel befindet sich bei 
einem Offizier im zweiten Raum, 
erster Gang links, vom Ausgangs- 
ort aus betrachtet. Gleich daneben 
finden Sie den Raum des Kochs, 
dessen Bett Sie untersuchen müs- 
sen (Frauenkleider). Der Koch ist 
in der Küche und verrät Ihnen den 
Rest, den Sie wissen müssen. 


Hafenbecken, unter Wasser 

Nachdem Sie Ihre Aufgaben vom 
Necker-König erhalten haben, su- 
chen Sie nach größeren Ruinen in 
der Nähe des Wracks. Bald werden 
Sie beobachten, wie einer der Ab- 
trünnigen im Hause des Fisch- 
händlers verschwindet. Gehen Sie 
ihm nach und suchen dort nach ei- 
ner Bodenluke. Im letzten Keller 
müssen Sie alle Weinflaschen zer- 
stören, bevor Sie zum König 
zurückkehren. Die Tür im Wrack er- 
reichen Sie, wenn Sie die Bleischu- 
he wegwerfen und nicht nur im In- 
ventar ablegen. Mit dem Leucht- 
stab öffnen Sie die Türen, bis Sie 
zu einem Raum mit Wasserelemen- 
ten gelangen. Diese entstehen im- 
mer wieder neu, bis sich einer Ih- 
rer Recken im Alleingang zur Kiste 
durchgeschlagen hat. Wenn alles 
erledigt ist, werfen Sie die Schuhe 


TIPS FÜR GROSSKÄMPFE 


[0] 
Speichern Sie aufjeden Fall oft und vor allem dann ab, wenn 
der Endgegner eines Dungeons bevorsteht. Den Feuerdämo- 
nen in der Binge besiegen Sie am ehesten, wenn er durch 

zwei gut gepanzerte Helden in den Nahkampf mit magischen Waffen 

verwickelt wird. Somit zaubert er nicht und kann relativ schnell erledigt 
werden. Gegen die meisten Zauber ist er immun. Beschränken Sie sich 
deshalb auf „Fulminictus“ und „Ignifaxius“. Der Drachen vor der Festung 
kann nur durch Fernwaffen und die Kampfzaubersprüche Fulminictus 
und Ignifaxius erlegt werden. Allerdings wirkt bei ihm der Zauber „Blitz“ 

(Fulmen te ceda); setzen Sie diesen Spruch alle drei Runden ein - Ihre 

Helden werden es Ihnen danken. Die Königin schließlich ist ebenfalls 

gegen fast alle Zauber immun; auch hier hilft nur der massive Einsatz 

von Ignifaxius und Fulminictus. Trotzdem sollten die beiden stärksten 

Helden in den Nahkampf gehen, da dies die Kreatur vom Zaubern abhält. 

Die Feste ist besonders wegen des Zeitlimits ein harter Brocken. Wenn 

Sie bis 08:00 Uhr morgens nicht fertig sind, ist alles vorbei. Vermeiden 

Sie deshalb überflüssige Kämpfe und verwenden Sie zur Überwindung 

längerer Strecken den Spruch „Transversalis“. Beim Kampf gegen die 

Wasserelemente im Schiffswrack sollte ein starker Held durch „Axxelera- 

tus“ beschleunigt werden und sich zum Zentrum vorkämpfen. Alle ande- 

ren müssen den schwachen Necker beschützen, da dessen Tod auch das 

Mißlingen der Aufgabe bedeuten würde. 


Das Mosaik im Turm des Magiers: Wenn Sie ein Teil verschieben und 
sich der Hintergrund verdunkelt, befindet es sich an der richtigen 
Stelle. Keine Panik, wenn Sie es nicht sofort schaffen: der Gestal- 
tenwandler ist kein gefährlicher Gegner, und richtig plazierte Teile 
bleiben jeweils erhalten. 


erneut weg, und schon tauchen sie 
auf. 


nau das Gegenteil von dem sagen, 
was eigentlich richtig erscheint. 
Im anschließenden Labyrinth hal- 
ten Sie sich zunächst nordwestlich 
und gehen dann nach Süden. Sie 
stehen anschließend vor einer Tür, 
die nur mit der Flöte zu öffnen ist. 
Am Ende des Ganges (nach dem 
Kampf mit dem roten Wurm) ver- 
wenden Sie die Flöte nochmals. 
Nach der Rutschpartie gehen Sie 
SOFORT geradeaus weiter. 
Berühren Sie nicht die Wände, da 
der Kampf mit den Spiegelbildern 
Ihrer Party nur sehr schwer zu 


Der Bau der Königin 

Vorsicht: Sie sind zunächst unbe- 
waffnet und sollten sehr langsam 
vorgehen. Nehmen Sie alles mit, 
was Sie finden können, und ver- 
meiden Sie Kämpfe. Finden Sie das 
Borbarad-Ei bei einem erschla- 
genen Wurm und geben es dem 
führenden Helden in die linke 
Hand. Eine Flöte erhalten Sie, 
wenn Sie einen Pflanzenstiel 
zunächst mit einem Stachel 


(=Blasrohr) und dann mit einer 
Käferkralle bearbeiten. Bei der Te- 
leportfalle im „Raum der Millionen 
Illusionen“ müssen Sie jeweils 
„unmoralisch“ antworten, also ge- 


überstehen ist. Benutzen Sie das 
Amulett der Magier erst, wenn die 
Filmsequenz, die das Hinscheiden 
der Königin zeigt, beendet ist. 
Uwe Symanek 


LANG LEBE DER KÖNIG? 


(BP ach jahrelangem Frieden unter ur) bleiben und die Heere des Lichtes 
9) der gütigen Herrschaft des befehligen? 
Lord Ironfist wird das Land PN 
! sn u Die Entscheidung liegt bei Dir. E 


Enroth wieder in Wirren 


und Unruhe gestürzt. Ironfists 


Pr „  isteine ungeheure Herausford: 
und auf den, der scheitert, wartet 


lingssöhne, der eine gut, der 


e böse, wetteifern um den 
Thron, und Du mußt 
ieiden, für welche Seite Du 
Krieg stark 


NEW WORLD GOMPUTING 


http://www.nwcomputing.com 


New World Computing, das Firmensymbol von New World Computing und Heroes of Might and Magic sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der Firma 3D0 Company. 1996 The 3D0 Company. Alle Rechte vorbehalten. 


"5 Verstärkung im 
klassischen Risiko 
+ Kontinent-Boni 


»Ultimatives Risiko 
Verstärkung 


as klassische Risiko wurde 
Drser« von der Brett- 
spiel-Fassung übernommen 
und dürfte regeltechnisch jedem 
Spiele-Interessierten mehr oder 
weniger geläufig sein. Ein Spielzug 
wird dabei in vier Phasen unter- 
teilt, die folgendermaßen aufge- 
baut sind. Zuerst erhalten alle 
Spieler Truppenverstärkungen nach 
bestimmten Kriterien und verteilen 
diese abhängig von ihrer Strategie. 
Dann werden der Reihe nach von 
jedem Spieler entsprechende An- 
griffe gestartet. Jeder Spieler darf 
anschließend noch einen strategi- 
schen freien Zug durchführen, d. 
h. er kann einmalig Truppen zwi- 
schen benachbarten eigenen Län- 
dern verschieben. Eine gewonnene 
Schlacht bringt dem Glücklichen 
dann schließlich eine Risiko-Ge- 
bietskarte ein. 


Verstärkungen im 

klassischen Risiko 

Die Anzahl an Verstärkungsbatail- 
lonen hängt von der Größe des 
Spielerreiches, eventuell besetzten 
Kontinenten und eingereichten Ge- 
bietskartensätzen ab. Grundsätz- 
lich erhält jeder Spieler unabhän- 
gig von der Zahl der besetzten 
Länder mindestens drei Armeen. 
Für je drei besetzte Gebiete be- 


Bündnisse zu Beginn des Spiels sollten Sie immer eingehen. 
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Für Strategie-Fans der 


Y 


alten Garde hielt der Spiele- 


publisher Hasbro mit der PC-Version von Risiko ein besonderes 
Weihnachtsgeschenk parat. Im folgenden erfahren Sie alles über 
das klassische und erweiterte Risiko und die im Spiel integrierten 
historischen Szenarien. 


kommen Sie jede Runde eine Ver- 
stärkungsarmee, wobei der Compu- 
ter bei der Berechnung abrundet. 
Der kompletten Besetzung von 
Kontinenten oder Ländern kommt 
durch das Erhalten von entspre- 
chenden Boni besondere Bedeu- 


tung zu (siehe Extrakasten). Durch 
das Sammeln und strategisch gün- 
stige Einlösen von Gebietskarten 
stehen Ihnen weitere Verstärkun- 
gen der Armee zur Verfügung. Je 
nach gewählter Zusammenstellung 
entsprechen die eingelösten Kar- 
ten einem festen oder ansteigen- 
den Armeenwert. Im ersten Fall 
bringt die Infanterie vier Einhei- 
ten, die Kavallerie sechs Einheiten 


[®) 


und die Artillerie acht Einheiten - 
gemischte Karten sorgen für zehn 
Verstärkungsbataillone. Die Option 
„Ansteigender Kartenwert” bringt 
beim ersten Einlösen vier, beim 
zweiten sechs, beim dritten acht, 
beim vierten zehn, beim fünften 
zwölf und beim sechsten fünfzehn 
Einheiten - danach bekommt der 
einlösende Spieler immer fünf Ein- 
heiten mehr als der Vorgänger. 


KONTINENT-BONI 


1 


Kontinent-Boni (klassisches Risiko) 


Kontinent Anzahl Gebiete Bonus 
Afrika 6 3 
Asien 12 2, 
Australasien 4 2 
Europa 7 5 
Nordamerika 9 5 
Südamerika 4 2 


Zum Abschluß eines jeden Zuges steht der Austausch von Kriegsge- 
fangenen an. In der Regel eine gute Gelegenheit zur Verstärkung. 


Wichtig ist, daß Sie für jede Ge- 
bietskarte, die Sie einlösen und 
deren Gebiet Sie auch selbst be- 
setzt halten, zwei zusätzliche Ar- 
meen bekommen. 


Ultimatives Risiko 

Ein Spielzug besteht aus den fol- 
genden Elementen: Zufallsereig- 
nisse - Bündnisphase - Verstärkun- 
gen plazieren - Angriffe - strategi- 
sche freie Züge - Risiko-Gebiets- 
karten ja/nein - Gefangenenaus- 
tausch - Naturkatastrophen - Re- 
bellenangriffe. Die Zufallsereignis- 
se umfassen das Bestimmen der 
Spielerreihenfolge für die kom- 
mende Runde, die Zahl der Rebel- 
lenbataillone in den einzelnen Ge- 
bieten und die Verlagerung der 
Sturmfluten, welche den Truppen- 
transport über Seeverbindungen 
unmöglich machen können. An- 
schließend haben Sie die Möglich- 
keit, Bündnisse mit den einzelnen 
Gegnern zu schließen. Diese Bünd- 
nisse haben den Charakter eines 
Nichtangriffspaktes zwischen zwei 
Parteien, eine Laufzeit von 1-3 
Runden und sind bindend. 


Verstärkungen 

Neben der Größe des Spielerrei- 
ches und eventuellen Kontinent- 
bzw. Länderboni (siehe entspre- 
chende Extrakästen) gibt es auch 
Superstaat-Boni, die je nach Karte 
unterschiedlich ausfallen. Außer- 
dem erhalten Sie für zehn verbun- 
dene Gebiete jeweils drei Bataillo- 
ne. Weitere Verstärkungen bringen 
in der letzten Runde gefangene 
Rebellen-Armeen und ein Gefange- 


nenaustausch mit den Computer- 
gegnern. Die durch das Einlösen 
von Gebietskarten ausgehobenen 
Truppen werden im Anschluß an 
die reguläre Verteilung in ihren 
Bestimmungsorten stationiert. Wie 
beim klassischen Risiko gibt es die 
Optionen fester und ansteigender 
Kartenwert. Beim festen Karten- 
wert bekommt der Spieler 
grundsätzlich zwölf Armeen pro 
Kartensatz plus einen Bonus für 
bestimmte Kartenkombinationen. 
Gemischte Sätze bringen dabei kei- 
ne weiteren Einheiten, Infanterie- 
sätze drei, Kavalleriesätze sechs 
und Artilleriesätze neun Zusatzba- 
taillone - drei Joker bedeuten elf 
Zusatzarmeen und einen General 
oder ein Fort. Bei dieser Option 
spielt die Zusammensetzung der 
Kartensätze also eine wesentliche 
Rolle für die Verstärkungsstrategie 
des Spielers. Beim ansteigenden 
Kartenwert dürfen nur gleichartige 
und keine gemischten Sätze einge- 
tauscht werden. Der erste Satz 
bringt fünf Einheiten und die wei- 
teren sieben, neun, elf, fünfzehn, 
neunzehn und fünfundzwanzig Ba- 
taillone (anschließend immer +5 
Einheiten). Mit den Verstärkungen 
können Sie dabei entweder neue 
„normale“ Einheiten auf der Land- 
karte plazieren oder sich ein Fort 
bzw. einen General leisten - für 
drei Bataillone setzt es jeweils eine 
neue Festung oder einen neuen 
General. Außerdem werden ange- 
schlagene Festungen oder die 
Hauptstadt durch den Einsatz ei- 
nes Bataillons um drei Trefferpunk- 
te aufgemöbelt. 


o |BONUSARMEEN 


Sie mit dieser Tabelle auf einen Blick einsehen. Richten Sie 


Ihre Spielstrategie danach aus. 


KONTINENT- UND LÄNDER-BONI (ULTIMATIVES RISIKO) 


Kontinent Bonus Kontinent 
Afrika . .10 Mittlerer Osten 


.10 Nordamerika .. 


Anmerkung: zu jedem Kontinent gehören jeweils 10 Länder. 


LÄNDERBONI ASIEN (KLASSISCHES + ULTIMATIVES RISIKO) 
Land Anzahl Gebiete | Land Anzahl Gebiete 


Afghanistan Malaysia 


Borneo 8 =) Mongolei 6 3 
Burma 6 4 Nordindien 16 12 
China 23 17 Philippinen 5 3 
Indochina 9 6 Südindien 10 8 
Indonesien 5 3 Sumatra 9 6 
Japan 5 3 Tibet 8 6 
Korea 3 2 Turkestan 15 12 


LÄNDERBONI EUROPA (KLASSISCHES + ULTIMATIVES RISIKO) 
Anzahl Gebiete | Land Anzahl Gebiete 


Ägypten 12 9 Norditalien 6 6 
Anatolien 12 10 Österreich 16 13 
Balkanstaaten 12 10 Portugal 4 3 
Baltikum 4 3 Preußen 10 12 
Deutschland 8 8 Rußland 18 14 
Frankreich 16 12 Schwarzmeerst. 4 3 
Großbritannien 12 10 Skandinavien 9 6 
Nordafrika 10 6 Spanien 17 10 
Süditalien 6 6 


Westeurop. Tief. 4 3 


LÄNDERBONI AMERIKA (KLASSISCHES + ULTIMATIVES RISIKO) 
Land Anzahl Gebiete | Land Anzahl Gebiete 


Great Plains Nordmexiko 6 3 


Guayana 3 2 Nordwest-Territ. 12 6 
Karibik 16 8 Oberes Kanada 10 5 
Louisiana 10 5 Ohio 7 4 
Mittelamerika 10 5 Südamerika 13 6 
N. Ver. Staaten 10 5 5. Ver. Staaten 11 6 
Südmexiko 15 6 Unteres Kanada 16 8 
TIROPARARTE: SUPERSTARTBONI ASICHRARTE: SUPERSTAAT DORT 

kueninche zormunen Assnsch Supermtuen 
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Apart 
[AMERIKAKARTE: SUPERSTAAT-BONI 


Iamerainche Supersunen ERS 
kant Lant2 Lanca Bonus 
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kamera oo Samen van = Die Superstaaten finden Sie nyr 
gone vwunge  yersen vrana “ im ultimativen Risiko. Die Boni 


lohnen sich sehr, so daß Sie 
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1l Sehr nützlich! Alle Kontinental- und Länderboni können 


Staatenbünde anstreben sollten. 137 | 


ISPIELETIPS L SKKe} 


‚ Auf einen Blick: 
Bl - Geländetypen 
«Attacke! 
+ Generelle 
Spielstrategien 
« Angriffsstrategien 


« Verteidigungs- 
strategien 

» Die historischen 
Szenarien 


Attacke! 

Entgegen den Ausführungen im 
Handbuch stehen die verschiede- 
nen Angriffsarten nicht in der er- 
wähnten Form zur Verfügung. 
Beim klassischen Risiko können Sie 
zwischen klassischen und ultimati- 
ven Würfeln wählen, wobei letztere 
Option den Umfang der Kampf- 
handlungen bei großen Armeen- 
zahlen wesentlich reduziert. Beim 
ultimativen Risiko gibt es aber in 
der Verkaufsversion keine Möglich- 
keit, die Angriffsart zu bestimmen, 
sondern man muß immer das Tak- 
tikkarten-System verwenden. Der 
Ausgang einer Schlacht wird dabei 
zu 40% von der gewählten Taktik 
bestimmt, während die restlichen 
60% durch die Armeegrößen, das 
Gelände, das Vorhandensein von 
Generälen, das Schlachtenglück, 
der Umzinglung von Gegnern und 
dem eventuellen Angriff auf dem 
Seeweg beeinflußt werden. Durch 
dieses Kampfsystem wird der sehr 
hohe Glücksfaktor des klassischen 
Risikos teilweise abgeschwächt, 
der Kampfverlauf ist aber weiterhin 
manchmal vom Zufall geprägt - 
wählt der Verteidiger die entspre- 
chende Gegentaktik aus, wird ein 
scheinbar sicherer Angriff zu ei- 
nem Fiasko. 


[e) 


GELÄNDET»PEN 


1 


Beim ultimativen Risiko spielen die Terrainformen der einzelnen Gebiete eine wichtige Rolle für 
die Angriffs- und Verteidigungstaktiken der Spieler. Folgende Tabelle gibt Auskunft über die 
Auswirkungen der einzelnen Geländetypen. Wichtig: Nach einem Angriff gegen ein schwieriges 


Gelände können Sie mit der eingesetzten Armee keine weiteren Attacken starten, wobei Gebiete mit ei- 
nem Fort/einer Hauptstadt ebenfalls als schwieriges Gelände zählen. 


Geländetypen Auswirkung auf Schlachten Besatzungsmöglichkeiten Besonderes 
normal keine max. 20 Bataillone ohne General - 
Wüste + Antarktis leichter Vorteil für Verteidiger max. 10 Bataillone ohne General keine Forts 


Wald + Dschungel 
Berge + Sümpfe 


mittlerer Vorteil für Verteidiger 
großer Vorteil für Verteidiger 


max. 10 Bataillone ohne General - 
max. 10 Bataillone ohne General 


keine Forts 


Generelle Spielstrategien 

Die Bestimmung des Spielziels 
spielt eine besondere Rolle für Ihr 
Vorgehen, da sich hieraus schon 
bestimmte Taktiken ableiten las- 
sen. Allgemein kann man sagen, 
daß Sie versuchen sollten, jede 
Runde die maximale Zahl an Ver- 
stärkungsbataillonen zu erreichen, 
um den Computergegnern zumin- 
dest zahlenmäßig überlegen zu 
sein. Zu diesem Zweck sollten Sie 
eine Kontinent- oder Länderstrate- 
gie verfolgen, um die entsprechen- 
den Besatzungsboni zu erhalten. 
Die Zugehörigkeit der Gebiete zu 
den Kontinenten oder Ländern er- 
kennen Sie anhand der großen 
Übersichtskarte (Kugel mit den be- 
setzten Ländern anwählen), wenn 
Sie die eigene Flagge links oben 
anklicken - auch beim Anpeilen 
von Superstaat-Boni wird diese 
Vorgehensweise notwendig. Um 
weitere Verstärkungen zu erhalten, 
können auch die Gebietskarten 
eingesetzt werden - Sie sollten auf 
alle Fälle in jeder Runde eine Karte 
bekommen, da man mit ihrer Hilfe 


Zufallsereignisse wie Stürme oder Epidemien lassen sich nicht beein- 
flussen. In jedem Land sollten daher zumindest zwei Armeen stehen. 
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das konzentrierte Vorgehen an den 
Brennpunkten unterstützen kann. 
Die Verwendung der Option „fester 
Kartenwert” sorgt dafür, daß ein 
Zurückhalten der Karten mitunter 
sinnvoll wird - das Einlösen von 
drei Jokern bringt beispielsweise 
fast doppelt soviel Nachschub wie 
das Einbringen gemischter Karten. 
Bei der Plazierung von Verstärkun- 
gen ist es von großer Bedeutung, 
lohnende Gesamtziele zu verfolgen 
und keine Gießkannenpolitik zu 
betreiben. Der größte Anfänger- 
fehler besteht darin, immer nur ein 
bis zwei Einheiten in jedem Land 
zu plazieren, um die Präsenz auf 
der ganzen Landkarte zu gewähr- 
leisten. Mit dieser Taktik gewinnen 
Sie kaum neue Gebiete dazu und 
sind in ständiger Verteidigungspo- 
sition. Wesentlich besser ist es, 
sich auf das Erreichen eines Konti- 
nent- oder Länderbonus zu kon- 
zentrieren und entsprechend viele 
Truppen zu diesem Zweck abzustel- 
len. Von dieser Basis können Sie 
dann alle weiteren Feldzüge aus ei- 
ner gesicherten Stellung planen. 


Angriffsstrategien 

Zu Beginn eines Risiko-Spiels soll- 
ten Sie auf jeden Fall Bündnisse 
mit allen PC-Gegnern schließen, 
um sich zuerst einmal den Rebellen 
widmen zu können. Auseinander- 
setzungen mit den übrigen Mäch- 
ten kommen früh genug und soll- 
ten deshalb vorerst gemieden wer- 
den. Bei den Bündnissen sollten 
Sie immer auf die Dauer achten. Es 
kann durchaus vorkommen, daß 
ein Vertrag mit einem Gegner ab- 
läuft und dieser in der gleichen 
Runde vor dem Spieler seinen Zug 
macht - die Folge sind meist An- 
griffe gegen schwach besetzte Ge- 
biete, die Sie aufgrund des beste- 
henden Nichtangriffspaktes nicht 
weiter verstärkt haben. Gebiete oh- 
ne größere Feindmacht sollten auf 
jeden Fall angegriffen und einge- 
nommen werden, auch wenn die ei- 
gene Truppenzahl nicht ausreicht, 
um das Gebiet dauerhaft halten zu 
können. Sie bekommen so auf je- 
den Fall eine Gebietskarte und 
zwingen die angrenzenden Feinde 
dazu, ihre Armeen zu teilen, um 


Völliger Quatsch! Ein Fort sollten Sie ohne Kavallerie und natürlich 
mit einer entsprechenden Überzahl von etwa 3:1 angreifen. 


RISIKO 


Durch Bonuskarten werden Spiele gewonnen! Auch auf die Mischung 
kommt es an, meist bringt vorschnelles Eintauschen Nachteile. 


das Gebiet zurückzuerobern. Um 
größere Armeen auf ein Land zu 
plazieren, ist das Anwerben eines 
Generals notwendig, wobei Sie ab- 
hängig von der Größe Ihres Reiches 
mindestens fünf Anführer zusätz- 
lich zu den bereits vorhandenen 
einkaufen können. Der Rang eines 
Generals hat Auswirkungen auf die 
Zahl der Taktiken, die er im Kampf 
einsetzen kann: ein Stern bedeutet 
acht Taktiken, zwei immerhin elf 
Taktiken und drei Sterne fünfzehn - 
eine Armee ohne Anführer hat nur 
fünf Angriffsarten zur Auswahl. Die 
Einstufung hängt vom Zufall ab, 
kann aber durch gewonnene 
Schlachten bis zu einem Wert von 3 
ansteigen - die Einnahme einer 
Hauptstadt bringt den 4-Sterne- 
Rang ein. 


Verteidigungstaktiken 

Um bestimmte Gebiete dauerhaft 
besser sichern zu können, ist das 
Errichten von Forts anzuraten - 
falls es das entsprechende Gelände 
erlaubt. Da ein Fort 21 Bataillone 
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beherbergt, ist es meist nicht not- 
wendig, in diesen Gebieten über- 
mäßig viele Truppen zu stationie- 
ren - das Reparieren in der folgen- 
den Runde genügt in der Regel, um 
die Angreifer aufzureiben. Leider 
können Sie nur fünf zusätzliche 
Forts errichten - eventuell sollten 
dabei Forts im Hinterland wieder 
abgerissen werden, um neue an an- 
derer Stelle aufbauen zu können. 
Die Maximalzahl an Forts kann 
durch die Übernahme feindlicher 
Festungen erhöht werden. Im ulti- 
mativen Risiko gibt es ohne Haupt- 
stadt keine neuen Generäle oder 
Forts, die Gebietskarten wandern 
an den Gegner und alle Kriegsge- 
fangenen fallen weg. Obwohl eine 
Hauptstadt immerhin 40 Verteidi- 
gungsbataillone bereithält, ist das 
Stationieren anderweitiger Truppen 
dringend anzuraten - ansonsten 
marschiert der Gegner eventuell 
mit einer großen Übermacht durch 
Ihre Verteidigungslinien. In be- 
stimmten Gebieten wie Wüsten 
oder arktischen Regionen kommt es 


God save the Queen! Die Umzingelungs-Taktik hat die Engländer iso- 
liert. Jetzt schnell zuschlagen, bevor die Queen Verstärkung ruft. 


mit schöner Regelmäßigkeit zu Na- 
turkatastrophen, die die Besat- 
zungsmacht verringern. Aus diesem 
Grunde sollten Sie in den meisten 
Gebieten nicht nur ein Bataillon 
zurücklassen, da ein vollständiges 
Eliminieren der Besatzungsarmeen 
die Rebellen auf den Plan ruft - 
schon ist der mühsam erkämpfte 
Kontinentbonus wieder weg. Da die 
Verstärkungen der Rebellen per Zu- 
fallsgenerator gesteuert werden, 
kann es durchaus vorkommen, daß 
Sie plötzlich ein befestigtes Rebel- 
lenland inklusive General und 
großer Armee in Ihrer Nachbar- 
schaft haben. Da die Revoluzzer 
aber untereinander unabhängig 
agieren, ist es meist nur eine Frage 
der Zeit, bis sie von der Landkarte 
verschwunden sind und die Spieler 
nur noch gegeneinander kämpfen. 


Die historischen 
Szenarien 


Die interessanteste ultimative Her- 
ausforderung stellen die Ge- 


schichts-Szenarien dar. Im folgen- 
den finden Sie deshalb Tips zu den 
Missionen der Welt-, Asien- und 
Amerikakarte, wobei sich diese im- 
mer auf vier Spieler beziehen. 
Grundsätzlich läßt sich sagen, daß 
Sie zuerst die vorhandenen Rebel- 
lengebiete bekämpfen sollten, um 
sich anschließend den „echten“ 
Gegnern widmen zu können. Des- 
halb ist es ratsam, die ersten Run- 
den mit entsprechenden Nichtan- 
griffspakten zu bestreiten. 


I Weltkarte 1800: Briten, Russen, 
Franzosen/Spanier, Osmanen 
Nachdem Bündnisse mit allen Län- 
dern geschlossen wurden, verlei- 
ben sich die Briten Australasien 
ein und bauen ihren Einfluß in 
Nordamerika aus. Die Kap-Provinz, 
die Karibik und Brasilien sind stra- 
tegisch wichtige Stützpunkte und 
entsprechend auszustatten. Im 
Mittleren Osten und Asien ist eine 
Pufferzone zu errichten. Der erste 
Gegner sind die Osmanen in Afri- 
ka, danach sind die Franzosen in 
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Pro Lösung nur 19,95 DM. Pro Sommelheft nur 25 DM. 
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#; Auf einen Bli 


«Einsatz der 
Taktikkarten 


Amerika an der Reihe. Zum Ab- 
schluß sollten die isolierten Rus- 
sen von der Landkarte verbannt 
werden. 


N Asien 1789: Briten, Holländer, 
Quing-Imperium, Mahratta-Konfö- 
deration 

Nach dem Friedensschluß mit 
Holland und dem Quing-Imperium 
gehen die Briten gegen die Mahrat- 
ta-Konföderation vor. Die ersten 
Länderziele sind Burma, Malaysia 
und Indochina. Durch die Einnah- 
me von Süd- und Nordindien wird 
der Zugang zu Afghanistan frei. Da 
sich die Holländer leicht auf Di- 
stanz halten lassen, sollte zuerst 
das Quing-Imperium belagert wer- 
den. Achten Sie hier auf fiese Re- 
bellenattacken! 


1 Asien 1799: Briten, Holländer/ 
Spanier, Quing-Imperium, Mahrat- 
ta-Konföderation 

Der Frieden mit der Mahratta-Kon- 
föderation sorgt erst einmal für Ru- 
he an den Grenzen, Zuerst sollten 
die Quing-Krieger die Rebellenge- 
biete in China und Turkestan ein- 
nehmen und sich dann um Japan, 
Korea und Tibet kümmern. An- 
schließend werden alle Truppen an 
die Grenzen verfrachtet, um even- 
tuelle Vorstöße zu verhindern und 
eigene Ausfälle durchzuführen. Die 
hohe Zahl an Verstärkungen durch 
das große Quing-Reich sollte das 
Ende der übrigen Gegner besiegeln. 


Asien 1803: Königreich Afghani- 
stan, Briten, Holländer, Quing-Im- 
perium 

Das Bündnis mit den Briten ist der 
Garant für sichere Grenzen zu den 
Spielern, wobei die angrenzenden 
Rebellengebiete teilweise stark be- 
festigt sind. Zuerst widmen sich die 
Holländer den Ländern Borneo, Su- 
matra, Philippinen und Indonesien, 
um sich im Anschluß Indochina un- 
ter den Nagel zu reißen. Die da- 
durch fälligen Superstaat-Boni 


EINSATZ DER TAKTIKKARTEN 


Der Kampfverlauf im 
ultimativen Risiko 
wird oftmals maß- 
geblich von der gewählten Tak- 
tik bestimmt. Mit der falschen 
Angriffsstrategie kann dabei 
selbst eine scheinbar über- 
mächtige Armee das Schlacht- 
feld als Verlierer verlassen. An- 
griffe gegen Forts sollten in der Regel nicht mit der Unterstützung 
der Kavallerie erfolgen, da diese meist aufgerieben wird - hier hat 
sich der gestaffelte Angriff, der Angriff auf beide Flanken oder der 
Überraschungsangriff bewährt (eine ausreichende Übermacht vor- 
ausgesetzt), Beim Kampf zwischen zwei Armeen kommt es auf die 
räumlichen Gegebenheiten und die Bataillonenzahl an. Mit einer 
großen Übermacht sollten Sie frontal auf den Gegner losgehen oder 
ihn von beiden Seiten in die Zange nehmen. Bei Vorhandensein von 
Wäldern bieten sich jedoch die speziellen Kavallerie-Taktiken der Ge- 
neräle an. Bei ungefähr gleicher Armeenzahl sollte man eine Flanke 
angreifen und hoffen, daß der Gegner nicht gerade die entsprechen- 
de Verteidigung ausgewählt hat. Die Verteidigungstaktiken entspre- 
chen im wesentlichen den Angriffsvarianten, wobei dem kämpfen- 
den Rückzug und der Verteidigungsstellung besondere Bedeutung 
zukommt. Die erste Variante lohnt sich bei einer ausreichend großen 
Armeenzahl, die aus taktischen Gründen sowieso in ein Nachbarland 
verlegt werden soll. Die zweite Variante hat schon so manchen über- 
mächtigen Angreifer zur Weißglut gebracht und sollte eigentlich die 


Standard-Verteidigung darstellen. 
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In etlichen Versuchen hat sich der Angriff auf eine Flanke als bester 
herausgestellt. Das Handbuch läßt Sie hier leider im Regen stehen. 


sollten einen ausreichenden Trup- 
pennachschub gewährleisten, um 
gegen das Quing-Imperium und die 
Briten angehen zu können. 


1 Asien 1805: Königreich Afghani- 

stan, Briten, Holländer, Quing-Im- 
perium 

Dem Frieden mit dem Quing-Impe- 
rium folgt der Krieg gegen Afghani- 
stan und die Holländer. Die ersten 
Länderziele sind Indochina und 
Burma, anschließend stehen Süd- 
und Nordindien auf dem Pro- 
gramm. Die daraus entstehenden 
Superboni sollten den Kampf gegen 
die Quing-Krieger hinreichend un- 
terstützen. 


1 Amerika 1790: Briten, Plains- 
Stämme-Allianz, Vereinigte Staa- 
ten, Spanier 

Die Bündnisse mit den Briten und 
den Spaniern werden dazu genutzt, 
um die Plains-Stämme zu bekämp- 
fen. Um sich gegen die weiteren 
Kämpfe vorzubereiten, ist die Ein- 
nahme der südlichen USA, von 
Ohio und dem Nordwest-Territori- 
um notwendig. Danach kümmert 
man sich alternativ um die Spanier 
oder Engländer, wobei ein Zwei- 
Fronten-Krieg nicht zu empfehlen 
ist. 


1 Amerika 1801: Briten, Franzosen, 
Vereinigte Staaten, Spanier 

Nachdem die Franzosen die Frie- 
denspfeife mit den Briten und den 
USA geraucht haben, werden die 
Kriegsbeile ausgegraben, um Gu- 
ayana und Louisiana einzunehmen. 
Die Übernahme der Great Plains 
und des NW-Territoriums erfordert 


einen kurzzeitigen Krieg mit den 
USA. Danach werden die Gegner 
einzeln ausgeschaltet. 


H Amerika 1811: Briten, Mexikaner, 
Vereinigte Staaten, Spanier 

Wieder schicken Sie Ihre Botschaf- 
ter zu den Briten und den USA, um 
Friedensabkommen auszuhandeln, 
Diesmal sind die Mexikaner die er- 
sten Opfer Ihrer aggressiven 
Bemühungen, da die nächsten spa- 
nischen Ziele Süd- und Mittelame- 
rika sowie Südmexiko sind. An- 
schließend locken die großen Wei- 
ten der Great Plains. Um weitere 
Attacken ausführen zu können, 
sind die einzelnen Stellungen in 
der Karibik und den südlichen USA 
unbedingt zu halten. 


1 Amerika 1812: Briten, Mexikaner, 
Vereinigte Staaten, Spanier 

Zuerst verhalten sich die Briten 
sehr friedfertig gegenüber ihren 
Computergegnern, um das obere 
Kanada und die Great Plains zu be- 
setzen - darüber hinaus sollten die 
Besitzungen in Südamerika ausge- 
weitet werden. Später rücken die 
britischen Infanteristen gegen die 
Spanier vor. Die Gebiete in Mittel- 
amerika und der Karibik sind auf- 
grund der großen strategischen 
Bedeutung unbedingt zu befe- 
stigen. 


1 Amerika 1820: Briten, Mexikaner, 

Vereinigte Staaten, Spanier 

Analog zu der Situation in 1812 

heißen die Ziele Guayana, Südame- 

rika und die Great Plains. Die Geg- 

ner sind einzeln zu bekämpfen. 
Thilo Bayer 
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GROSSER PREIS VON JAPAN 


4CANG um 


Während Ihre Gegner im Land 
der aufgehenden Sonne diese 
genießen, geben Sie bereits Voll- 
gas und lassen das Feld am lin- 
ken Fahrbahnrand links liegen. 
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1. GANG, 64-72 km/h 


CASIO CHICANE 


HAIRPIN CURVE DUNLOP 


CURVE 
5. GANG 


Strategie 


In Japan befahren Sie einen 
Kurs, der mit der klassischen „8” 
aufwartet. Hohe Ansprüche an 
Ihr Können stellt der japanische 
Grand Prix nicht an Sie. Während 
die Streckenführung anfangs 
noch keine Überholmanöver 
zuläßt, ändert sich diese lang- 
weilige Einschränkung vor der 
Spoon Curve. Bis zum Ziel erlebt 
der Zuschauer heiße Überholver- 
suche auf den schnellen Gera- 
den. 


Das Rennen 


Sobald die Ampel auf Grün schal- 
tet, lenken Sie Ihren Boliden, so- 
fern Sie sich einen ungeraden 
Startplatz erfahren haben, an 
den linken Straßenrand (BILD 1) 
und geben Vollgas (BILD 2). Soll- 
ten Sie von rechts starten, ha- 
ben Sie schlechtere Karten. Auf 
der langen Geraden müssen Sie 
nun einen Weg nach links fin- 
den, um in die nächste Kurve auf 


6. GANG, 320 km/h 


DEGNER CURVE 


START/ZIEL IM UHRZEIGERSINN 


ae 


4. GANG 


idealer Linie einfahren zu kön- 
nen. Geben Sie auf jeden Fall 
Vollgas, der Erfolg ist Ihnen si- 
cher! (BILD 3). Sollten die Geg- 
ner einen Blitzstart auf den As- 
phalt legen, dauert dieses 
Manöver bis zur FIRST CURVE an. 
Dort bremst Ihr Vordermann wie- 
der frühzeitig ab, so daß es Ih- 


Zum letzten Mal 
schicken wir Sie auf 
die Reise, diesmal ste- 
hen zum Saisonab- 
schluß die Kurse von 
Suzuka und Adelaide 
auf dem Programm. 
Zum Abschluß unserer 
Tips und Tricks-Reihe 
zum MicroProse- 
Blockbuster finden Sie 
noch einmal wichtige 
Informationen zur 
neuen Saison und all- 
gemeine Hinweise am 
Ende des Textes. 


nen spätestens hier gelingen 
dürfte, ihm die Position streitig 
zu machen, Achten Sie darauf, 
nicht mehr als 180 km/h auf 
Ihrem Tacho angezeigt zu be- 
kommen. Am Ende wird die Kurve 
enger, so daß Sie Ihr Tempo ein 
weiteres Mal verringern müssen. 
Lassen Sie Ihren Wagen mit 135 


Auf dem geraden Stück zwischen Spoon Curve und Crossover bietet 
sich Ihnen die beste Überholchance. Vorsicht ist allerdings bei der 
kommenden Linkskurve geboten. 


FI GRAND PRIX e2 Saas 
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DIE HISTORIE 


Großes Nervenflattern in der Williams-Box! Nigel Mansell 
untersagt David Coulthard den Zutritt, da dieser die Mecha- 
niker stört. Damon Hill fordert die Fotografen auf, nicht zu 


blitzen, da seine Konzentration darunter leidet. Michael Schumacher 
ist die Ruhe selbst. Nachts schläft er tief und fest.y und „Nervosität“ 
scheint an diesem Wochenende ein Fremdwort für ihn zu sein. Massen- 
andrang an den Kassen. Jede japanische Eintrittskarte hätte 40 mal 


verkauft werden können. 

M. Schumacher (1.37,209) 
Damon Hill (1.37,696) 

H.-H. Frentzen (1.37,828) 
Nigel Mansell (1.37,768) 
Johnny Herbert (1.37,828) 
Eddie Irvine (1.37,880) 

Jean Alesi (1.37,907) 

Mika Häkkinen (1.37,998) 
Martin Brundle (1.38,076) 
Rubens Barricello (1.38,533) 
Gerhard Berger (1.38,570) 
Gianni Morbidelli (1.39,030) 
Mark Blundell (1.39,266) 


km/h aus der ersten Kurve her- 
ausgleiten. Durch die 
schließende Links, die den kur- 
venreichsten Abschnitt einläu- 
tet, fahren Sie Vollgas. Gleich 
danach werden Sie gezwungen, 
Ihre Bremsen zu testen. Bei 185 
km/h endet der Test, und Sie 
durchfahren mit gleichbleiben- 
der Geschwindigkeit dieses rech- 
te Hindernis. Die beiden folgen- 
den Biegungen lassen sich mit 
210 km/h und 160 km/h passie- 
ren, bevor Sie am Ausgang der 
205 km/h schnellen DUNLOP 
CURVE eine Anhöhe befahren. 
Durch die Anhöhe bedingt, er- 
reicht Ihr Wagen jetzt trotz der 
Geraden nicht die nötige Be- 
schleunigung für Überhol- 
manöver. Fahren Sie statt dessen 
am linken Pistenrand entlang in 
Richtung DEGNER CURVE, vor der 
Sie auf 180 km/h abbremsen. In 
der rechten Biegung lassen Sie 


an- 


Ukyo Katayama (1.39,462) 

39 Letho (1.39,483) 

Pierluigi Martini (1.39,548) 
Alessandro Zarnardi (1.39,721) 
Christian Fittipaldi (1.39,868) 
Olivier Panis (1.40,042) 
Franck Lagorce (1.40,577) 
Michele Alboreto (1.40,652) 
Erik Comas (1.40,978) 

Hideki Noda (1.40,990) 

David Brabham (1.41,659) 
Mika Salo (1.41,805) 
Takachiho Inoue (1.45,004) 


Ihren Wagen ausrollen, damit er 
am enger werdenden Kurvenende 
ungefährliche 150 km/h erreicht. 
Mit Vollgas fahren Sie unter der 
Brücke hindurch. Am Ende der 
schnellen Passage dämpft die 
langsame HAIRPIN CURVE Ihr 
Tempo auf gemäßigte 95 km/h. 
Achten Sie bei dieser Kurve dar- 
auf, auf der Innenseite zu fah- 
ren. Theoretisch böte Ihnen der 
rechtsgebogene Vollgas-Ab- 
schnitt eine Möglichkeit zum 
Überholen, aber da Sie außen 
am Gegner vorbeifahren müßten, 
gelingt dieses Unterfangen nur 
bei extrem langsam fahrenden 
Vordermännern. Als nächstes 
folgt die SPOON CURVE, eine ty- 
pisch japanische Einrichtung, die 
am Ende wieder einmal enger 
wird. Fahren Sie mit 210 km/h in 
das Hindernis und verlassen Sie 
es mit 170 km/h. Endlich bietet 
sich Ihnen die heißersehnte 


o |DAS SETUP 
Qualifying/Rennen 

Flügel vorne . .. .12/7 

Flügel hinten .. .3/5 

Bremsbalance . .37.625 : 62.375/37.250 : 62.750 

Getriebe ..36, 41, 46, 53, 59, 64/31, 38, 45, 51, 57, 62 

vorne links | vorne rechts | hinten links | hinten rechts 

Dämpfer 2/18 12/18 10/13 10/13 
Federung 1400/1400 | 1400/1400 | 1200/1000 | 1200/1000 
Bodenfreiheit 25.0/33.0 | 25.0/33.0 42.0/61.0 42.0/61.0 
Drehstabilisator vorn .... .2000 /1500 


Drehstabilisator hinten . . .100/200 


Roulettespiele für die Mutigsten in der Casino Chicane. Hier zu über- 
holen ist eine Herausforderung für die Besten. Achten Sie beim Ein- 
tritt in die Schikane auf Gegner, die links an Ihnen vorbei wollen! 


Überholchance. Da es zudem 
noch leicht bergab geht, haben 
Sie alle Trümpfe in der Hand. 
Fahren Sie dicht an Ihren Vorder- 
mann heran (BILD 4). Kurz bevor 
es wieder bergauf geht, müssen 
Sie Ihre Höchstgeschwindigkeit 
erreicht haben. Scheren Sie nun 
nach links aus (BILD 5) und fah- 
ren Sie auf der Fahrbahnmitte an 
ihm vorbei (BILD 6). Sobald Sie 
ihn im Rückspiegel erblicken, 


Bereits in der Kurve vor der Start- 
/Zielgeraden müssen Sie zum 
Überholen ansetzen. Fahren Sie 
rechts am PCA-Boliden vorbei, um 
die breite Straße auszunutzen. 


nehmen Sie wieder einen Platz 
am rechten Pistenrand ein (BILD 
7). Bremsen Sie auf 260 km/h 
ab, um unbeschadet durch die 
angrenzende Links zu kommen. 
Auf der nachfolgenden, kurzen 
Geraden entdeckt der risikofreu- 
dige Pilot eine weitere Chance, 
das Team zu erfreuen. Orientie- 
ren Sie sich an der Boxenmarkie- 
rung und fahren Sie dicht an der 
gelben Markierung entlang (BILD 
8). Sobald Ihnen die Markierung 
genug Platz läßt, um nach rechts 
auszuscheren, geben Sie Vollgas 
(BILD 9). In der Regel hält sich 
die Risikobereitschaft Ihrer Kol- 
legen stark in Grenzen, weshalb 
Sie hier relativ zügig am Vorder- 
mann vorbeifahren können (BILD 
10). Kurz vor der CASIO CHICANE 
müssen Sie Ihr Vorhaben been- 
det haben (BILD 11). Haben Sie 
diesen riskanten Vorgang auch 
nach der Schikane unverbeult 
überstanden, geben Sie wieder 
Vollgas. Die leichte Rechtsbie- 
gung ist zahm genug, um re- 
spektlos hindurchzufahren. Auf 
der Zielgeraden bietet sich Ihnen 
ein letztes Mal die Möglichkeit, 
Ihren Fanclub zu begeistern. 
Fahren Sie dem Vordermann 
fröhlich in den Windschatten 
(BILD 12). Sobald Sie die nötige 
Geschwindigkeit erreicht haben, 
scheren Sie nach rechts aus 
(BILD 13). Da Ihr Gegner eben- 
falls sehr schnell unterwegs ist, 
dauert dieser Vorgang in aller 
Regel bis zum Eintritt in die er- 
ste Kurve an (BILD 14). 
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* Die Historii 


storie 
Der eigene 
Rennstall 


Strategie 


Im letzten Rennen, bevor das Kau- 
fen und Verkaufen der Fahrer be- 
ginnt, möchte jeder Pilot nochmals 
seinen Marktwert bestätigen. Aus- 
tralien garantiert mit einer schnel- 
len, aber kurvenreichen Strecke ei- 
nen würdigen Saisonabschluß. 


Das Rennen 


Sobald der Start freigegeben wurde, 
fahren Sie auf die linke Streckensei- 
te (BILD 1). Damit Sie keine Boden- 
haftung verlieren, achten Sie unbe- 
dingt darauf, daß Ihre Reifen nicht 
durchdrehen (BILD 2). Dadurch er- 
halten Sie einen minimalen Ge- 
schwindigkeitsvorteil (BILD 3), der 
Sie an Ihren Gegnern langsam aber 
sicher vorbeischieben läßt (BILD 4). 
Wechseln Sie vor der kommenden 
Links keinesfalls die Streckenseite, 
sondern durchfahren Sie die erste 
Kurve mit bedächtigen 160 km/h 
am linken Rand (BILD 5). Inmitten 
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AUSTRALIEN 


Adelaide, 13. November 


BONENGASSE 


1.GANG 
64-72 km/h 


zung 


EAST TERRACE 


BRABHAM STRAIGHT 


6.GANG,320 km/h 


der Biegung beschleunigen Sie auf 
230 km/h und machen den Hinter- 
männern die Tür zu, indem Sie die 
Fahrbahnseite wechseln. Fahren Sie 
mit diesem Tempo durch den ersten 
Teil des schlangenähnlichen Ab- 
schnitts. Zu Beginn der WAKEFIELD 
ROAD sollten Sie ungefähr 255 
km/h angezeigt bekommen. Haben 
Sie einen Ihrer Kollegen vor sich, 
beschleunigen Sie noch in der 
leichten Links und fahren in seinen 
Windschatten. Sobald Sie die 
anschließende Gerade befahren 
(BILD 6), scheren Sie nach rechts 
aus (BILD 7). Überholen Sie Ihren 
staunenden Kollegen, indem Sie be- 
harrlich auf der Fahrbahnmitte blei- 


Klappt manchmal, aber leider 
nicht immer. Nur wenn Ihre Rei- 
fen nicht durchdrehen und Sie 
optimalen Bodenkontakt haben, 
können Sie bereits am Start die 
Konkurrenz auf die hinteren 
Plätze verweisen. Diesmal soll- 
ten Sie möglichst auf der linken 
Fahrbahnseite bleiben. 


ben (BILD 8). Würden Sie zu weit 
rechts fahren, müßten Sie beim 
Eintritt in die FLINDERS STREET sehr 
stark abbremsen, also Vorsicht! Mit 
145 km/h bewegen Sie sich zu Be- 
ginn der Flinders Street auf siche- 
rem Terrain. Durchfahren Sie den 
kommenden Zick-Zack-Abschnitt 
mit 115 km/h. In den kurzen Gera- 
den zwischen den 90 Grad-Kurven 
müssen Sie natürlich beschleuni- 
gen, um den Anschluß zum Vorder- 
mann nicht zu verlieren. Nachdem 
Sie die Rechts passiert haben, be- 
schleunigen Sie und fahren durch 
die linksgebogene EAST TERRACE. 
Drosseln Sie Ihr Tempo von 240 
km/h auf 200 km/h, wenn Sie durch 
die angrenzende Rechts fahren. Ei- 
ne kurz darauf folgende, enge 
Rechts zwingt Sie, hart auf 130 
km/h abzubremsen. Achten Sie un- 


[0] 


Pine Be 


Eine Chance für die Profis. Vor 
der Flinders Street ist Millime- 
terarbeit und ein gutes Timing 
wichtig. Da Sie ungünstig in die 
anschließende Rechts einfahren, 
machen Sie Ihren Boliden so 
breit wie möglich. 


bedingt auf Ihren Vordermann, der 
sicherheitshalber wieder viel zu früh 
bremst. Voll beschleunigt verlassen 
Sie den gekrümmten Abschnitt und 
rasen die JONES STRAIGHT hinab. 
Leiten Sie noch keinen Überholvor- 
gang ein, denn die kommende 
Rechts würde Ihnen die Suppe ver- 
salzen und Sie müßten außen um 


DIE HISTORIE 


ıl 


Peter Sauber schenkt seinem Starpiloten Frentzen einen auf 
Hochglanz polierten C13. Damon Hill fährt das Rennen sei- 
nes Lebens. Allerdings nur bis zur 36. Runde. In der fünften 


Kurve kommt es zur Kollision. Schumacher fällt aus, Hill fährt vorerst 
weiter. Ein weiblicher Streckenposten überbringt dem bangenden Deut- 
schen die frohe Botschaft. Hill ist ebenfalls ausgeschieden. Michael 
Schumacher wird in der 53ten Minute Weltmeister. 


Nigel Mansell (1.16,179) 
M. Schumacher (1.16,197) 
Damon Hill (1.16,830) 
Mika Häkkinen (1.16,992) 
Rubens Barricello (1.17,537) 
Eddie Irvine (1.17,667) 
Johnny Herbert (1.17,727) 
Jean Alesi (1.17,801) 
Martin Brundle (1.17,950) 
H.-H. Frentzen (1.17,962) 
Gerhard Berger (1.18,070) 
Olivier Panis (1.18,072) 
Mark Blundell (1,.18,237) 


Alessandro Zanardi (1.18,331) 
Ukyo Katayama (1.18,411) 
Michele Alboreto (1.18,755) 
3 Letho (1.18,806) 

Pierluigi Martini (1.18,957) 
Christian Fittipaldi (1.19,061) 
Franck Lagorce (1.19,153) 
Gianni Morbidelli (1.19,610) 
Mika Salo (1.19,844) 

Hideki Noda (1.20,145) 

David Brabham (1.20,442) 
Jean-Denis Deletraz (1.22,422) 
D. Schiattarella (1.22,529) 
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o |PAS SETUP 
Qualifying/Rennen 

Flügel vorne .. .11/9 

Flügel hinten ... .3/8 

Bremsbalance . .42.000 : 58.000/37.500 : 62.500 

Getriebe ..33, 39, 45, 51, 57, 62/28, 35, 42, 48, 54, 60 

vorne links | vorne rechts | hinten links | hinten rechts 

Dämpfer 14/21 14/21 10/15 10/15 
Federung 1300/1400 | 1300/1400 | 1200/1000 | 1200/1000 
Bodenfreiheit 27.5/29.0 | 27.5/29.0 | 43.5/52.5 | 43.5/52.5 
Drehstabilisator vorn ... .2000 /3000 


Drehstabilisator hinten ... .50/100 


Ihren Gegner herumfahren. Warten 
Sie lieber, bis Sie die Krümmung 
durchfahren haben und nutzen Sie 
die Gerade, um dicht aufzufahren. 
Kurz vor dem ersten Tor mit der 
australischen Bierwerbung (BILD 9) 
lenken Sie leicht nach links und ver- 
lassen den gegnerischen Wind- 
schatten (BILD 10). Auf der BRAB- 
HAM STRAIGHT fahren Sie Stück für 
Stück an Ihrem Konkurrenten vorbei 
(BILD 11). Kurz vor der 100 Meter- 
Tafel müssen Sie sich mindestens 
auf gleicher Höhe befinden (BILD 
12). Sie wissen ja, der Computer 
läßt seine Mannen früher als nötig 
bremsen! Sobald dies geschieht und 
Sie den Überholten im Rückspiegel 
entdecken (Bild 13), lenken Sie so- 
fort nach links, um die enge Rechts- 
kurve auf idealer Linie und mit 70 
km/h zu durchfahren. Nun dürfen 


Sie auf dem linksgebogenen, weiten 
Abschnitt Ihre Pferdchen sich aus- 
toben lassen. Ihre Freude währt nur 
einen Moment, bis die Kurve an 
Schärfe gewinnt. Verringern Sie Ihr 
Tempo kurz auf bummelige 125 
km/h, um dann sofort wieder Voll- 
gas zu geben. Die folgende Biegung 
würdigen Sie mit durchgetretenem 
Gaspedal. Fahren Sie aber nicht zu 
dicht an die linke Fahrbahnmarkie- 
rung, da sich beim Beschleunigen 
schließlich auch die Zentrifugal- 
kraft erhöht und Sie bei Fahrfehlern 
aus der Kurve getragen würden. Ein 
letztes Mal müssen Sie in dieser 
Runde Ihren Boliden auf 85 km/h 
abbremsen, bevor Sie mit Vollgas 
über die Start-/Zielgerade rasen. 
Sehr dicht vor Ihnen fahrende Geg- 
ner können Sie nach klassischem 
Schema überholen. 


ist, kann es sehr eng werden. Be- 
ginnen Sie mit dem Überholen 
deshalb schon sehr früh. Am En- 


Obwohl die Brabham Straight 
die längste Gerade in Adelaide 


So sieht ein Bausatz für ein neues Fahrzeug aus. Aber Vorsicht: an 
diese Art des Tunings sollten sich nur erfahrene Anwender wagen. 


Der eigene Rennstall 


Warum also sollte es Ihnen besser 
ergehen, als den Herren Briatore, 
Jordan oder Williams? Gründen 
Sie doch einfach Ihr eigenes 
Team. Als erstes suchen Sie sich 
einen interessanten Teamnamen 
aus und gehen dann auf Sponso- 
rensuche. Das kann Ihre Lieb- 
lingszeitschrift sein, genauso wie 
Ihre bevorzugte Leberwurstmar- 
ke. Was Sie danach benötigen, ist 
ein grafisches Händchen, Geduld 
und ein Modem. Mit einem JAM- 
Konverter wandeln Sie die Fahr- 
zeuggrafiken in normale BMPs 
um, die Sie daraufhin nach Her- 
zenslust umgestalten können (wo 
Sie dieses und weitere nützliche 
Tools finden können, sehen Sie 
im Anhang). Ändern Sie keines- 
falls die Pixelreihe am linken 
Bildrand, denn diese Pixel 
benötigt das Programm, um Ihren 
Wagen korrekt darstellen zu kön- 
nen! Auch sollten Sie es sich zur 
Gewohnheit machen, mit dunklen 


Farbtönen zu arbeiten. Damit das 
Fahrzeug im Sonnenschein 
glänzt, werden die Farben, auf die 
die Sonne scheint, verschoben. 
Sollten Sie beispielsweise Ihren 
Boliden im hellsten Gelb ins Ren- 
nen schicken, erscheint er auf 
den beschienenen Flächen grün- 
gelb. Lassen Sie also bei der Farb- 
auswahl mindestens acht hellere 
Farbtöne unbenutzt. Lackieren 
Sie Ihren Wagen aber bitte nicht 
mit Corel-Photopaint, da dieses 
Grafikprogramm ungefragt die 
Palette umstellt (das gilt insbe- 
sondere beim Verändern des 
Cockpits). Gut bewährt hat sich 
das Shareware-Programm Paint 
Shop Pro, das in gutsortierten 
Mailboxen zu finden ist. Einige 
Stunden später können Sie Ihr ei- 
genes Fahrzeuglayout bewun- 
dern. Nun müssen Sie das Pro- 
gramm mit dem Konverter wieder 
in ein *.JAM-File transformieren, 
ihm den Namen des zu ersetzen- 
den Teams geben (z. B. 
PACIFIC.JAM) und es ins Unter- 


de erwartet Sie nämlich eine 
scharfe Rechtskurve, die Sie 
natürlich möglichst von außen 
ansteuern sollten. 


Sieh an, sieh an! Den PC Action-Boliden dürfen wir Ihnen aus 
rechtlichen Gründen leider nicht auf der Cover-CD präsentieren. 
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FI GRAND PRIX © 


Auf einen Blick: 


—) » Der letzte Fahrtip 
* Spannende Links 
« Die neuen Teams 
* GP-Kalender 1997 


Ein wunderbarer Abpflug direkt 
vor der Haupttribüne. 


09.03 - Melbourne, Australien 
30.03 -Interlagos, Brasilien 
13.04 - Buenos Aires, Argentinien 


27.04 -Imola, San Marino 
11.05 - Monaco, Monaco 

25.05 - Barcelona, Spanien 
15.06 - Montreal, Kanada 

29.06 - Magny-Cours, Frankreich 


BL] 13.07 
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- Silverstone, England 


verzeichnis GAMEJAMS kopieren. 
Bei der nächsten Testfahrt sitzen 
Sie am Steuer Ihres eigenen Boli- 
den und strahlen noch mehr als 
die Sonne in den regenfreien 
MicroProse-Saisons. Eine neue 
Saison bringt nicht nur neue 
Teams mit sich, sondern auch 
neue Regeln. Egal, ob Sie die Re- 
geln verändern wollen, realisti- 
sche Carsets bevorzugen oder Ori- 
ginal-Werbung einbauen möch- 
ten, mit diversen Internet-Tools 
kein Problem. Leider dürfen wir 
diese Tools aus rechtlichen Grün- 
den nicht auf der Cover-CD veröf- 
fentlichen, Internet-User sollten 
aber vielleicht mal die Web-Page 
http. / vino.vol.it/GP2/ 
ausprobieren. 


Der letzte Fahrtip 


In den letzten Ausgaben konnten 
Sie ausführlich nachlesen, wie Sie 
am schnellsten die Kurse umfah- 
ren, Zum Schluß unserer Grand 
Prix-Serie geben wir Ihnen einen 
Tip, wie Sie am dramatischsten 
Ihre Konkurrenz von der Piste 
schubsen können. Nach einigem 
Üben sollten Sie in der Lage sein, 
die fahrbaren Boliden der Kolle- 
gen zu dezimieren, ohne Schaden 
am eigenen Monocroque zu erlei- 
den. Fahren Sie dicht am Kollegen 
vorbei, bis Sie nur noch seinen 
Vorderreifen sehen (1). Lenken 
Sie zügig nach links, um Ihr Hin- 
terrad zwischen sein Vorder- und 
Hinterrad zu bekommen. Im 
Rückspiegel muß formatfüllend 
sein Heckreifen erscheinen (2). 
Bevor Ihr Kollege die Gefahr er- 
kennt und ausweichen kann, 
bremsen Sie radikal ab. Der Pilot 
berührt mit seinen drehenden 


GP-KALENDER 1997 


Schumacher im Ferrari und Jordan, Alesi im Bennetton oder 
gar Frentzen im Williams? Die Renntermine der Saison: 


27.07 - Hockenheim, Deutschland 
10.08 - Budapest, Ungarn 

24.08 - Spa-Francorchamps, Belg. 
07.09 - Monza, Italien 

21.09 Zeltweg, Österreich 

28.09 - Nürburgring, Luxemburg 
12.10 - Suzuka, Japan 

26.10 - Estoril, Portugal 


(ggf. Jerez, Spanien) 


FE 
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SPANNENDE LINKS 


What's New? 


Information 


Cars, Cockpits, Helmets 


Replays Adverts 


Pieter's Carsı 


Sim Racıı 
GP2 Sı 


Setups & Hotlaps 


Other GP2 Sites 


other stuff Utilities 


Sounds 


ing News 
section 


/home/alex.ludwig/homepage.htm 


rve. 


Reifen nun Ihre bremsenden und 
fliegt mit affenartiger Geschwin- 
digkeit über Sie hinweg (3). Lö- 
sen Sie nun Ihre Bremsen und 
nehmen Sie erneut die Verfolgung 


[®] 


1 


Williams-Renault 
(Goodyear) 
Fortan nnensetsere 
(Goodyear) 

Benetton-Renault ...uuensesnenenennnenn 
(Goodyear) 

McLaren-Mercedes ........2.2422240200.+ 
(Goodyear) 
Jordan-Peugeot 
(Goodyear) 
Ligier-Mugen-Honda 
(Bridgestone) 
Sauber-Ferrari...neseeneusnenssonenensnne 
(Goodyear) 
Tyrrell-Ford 
(Goodyear) 
Minardi-Harkas-nssenceossceesässensiee 
(Bridgestone) 
Stewart-Ford.....eeesesenensnesenenenenes 
(Bridgestone) 

Lola-Ford 
(Goodyear) 


Arrows-Yamaha ........... 
(Bridgestone) 


com/homepages/tkellaway/ 


auf (4), während das Fahrzeug des 
Gegners immer noch Flurschaden 
anrichtet (5). Sie wissen ja, 
schwarze Flaggen für grobe Fouls 
haben Sie nicht zu befürchten. 
Peter Gunn 


DIE NEUEN TEAMS 


1. Damon Hill (GBR) 
2. Pedro Diniz (BR) 


. Jacques Villeneuve (CDN) 
. Heinz-Harald Frentzen (D) 
. Michael Schumacher (D) 
Eddie Irvine (GBR) 

Jean Alesi (F) 

Gerhard Berger (A) 
Mika Hakkinen (FIN) 

. David Coulthard (GBR) 

. Ralf Schumacher (D) 

. Giancarlo Fisichella (I) 

. Olivier Panis (F) 

. Shinji Nakano (J) 

. Johnny Herbert (GBR) 

. Nicola Larini (I) 

. Jos Verstappen (NED) 

. Mika Salo (FIN) 

. Ukyo Katayama (J) 

. Jarno Trulli (I) 

. Rubens Barrichello (BR) 
. Jan Magnussen (DK) 

. Vincenzo Sospiri (I) 

. Ricardo Rosset (BR) 


Im Fahrertraining zu Grand Prix 2 
verrät Ihnen Jochen Mass, wie 
Sie bei GRAND PRIX 2 die besten 
Rundenzeiten erzielen können. 
Verfolgen Sie per Full-Screen Video (von 
CD-ROM), wie Sie die Kurven am besten 
anfahren, welche Gangwahl optimal ist, 
die besten Bremspunkte und vieles mehr! 
Auf CD-ROM: die besten Setups für alle 
Strecken, sowohl für Tastatur, Lenkrad als 
auch Joystick. 

Das Fahrertraining zu Grand Prix 2 aus der 
MAXIMUM FUN Reihe jetzt über- 
all im Fachhandel erhältlich! 
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Privateer - The Darkening 


Um in Privateer 2 cheaten zu können, begibt man sich während des 
Fluges mit Alt-N auf den Navigationsbildschirm. Jetzt drückt man die 
Taste f und kann die folgenden Codes verwenden: 


NO TALENT - Unverletzbarkeit 

REPMEUP - Repariert das Schiff 

PETY PETY - Sprit für den Afterburner 

CHILLOUT - Die Temperatur der Laser wird verringert 
NAPALM - Unbegrenzte Anzahl von Atombomben 


Diese Cheats sind bis zur nächsten Landung aktiviert. 
Koen Nils 


Master of Orion II 


Um die folgenden Cheats zu aktivieren, muß die ALT-Taste gedrückt 
werden, während man den Code eingibt. 


Einstein - Alle Entwicklungen 
Moola - 1,000 BC 
Menlo - Entwicklungscheat 
Iseeall - Zeigt alle Planeten und Spieler an 
Allai - Informationen über die Computerspieler 
Score - Zeigt den aktuellen Punktestand an 
Jan Pangas 
Creatures 


Wenn man das Creatures Weihnachtspaket erst jetzt installiert, wird 
man vor das Problem gestellt, daß man leider keine Schneemänner 
und Rentiere mehr importieren kann. Wenn man jetzt in den verschie- 
denen *.COB-Dateien etwas verändert, kann man zu einem beliebigen 
Zeitpunkt die verschiedenen Gegenstände importieren. 

00000000: 0100 0A00 0100 .... 

OA ist die Anzahl der vorhandenen Objekte (hier halt 10), und die 
anschließende (also zweite) 01 muß in 00 geändert werden, damit die 
Objekte sich nicht mehr nur zu Weihnachten installieren lassen. 


Thomas Linke 
FIFA 97 


Es gibt einen Trick, um bei FIFA 97 schöne und gute Tore zu schießen. 
Wie beim Vorgänger (FIFA 96) kann man den Flug des Balles beeinflus- 
sen. Wenn man aus ungefähr 20-25 Metern auf das Tor schießt und 
dabei im Flug die Tasten Hoch und Runter drückt, fliegt der Ball meist in 
einen Winkel. Wenn nicht, was sehr selten vorkommt, bekommt man 


eine Ecke. Frank Stietenroth 

Battledrome 

Wer keine Lust mehr hat, in einem einfachen Mech gegen die Gegner 

zu kämpfen, der sollte bei der Namenseingabe einfach ein * vor seinen 

Namen setzen. Jetzt kann man sich wirklich alle Wünsche erfüllen. 
Jürgen Ewald 

War Wind 

!golden boy -5.000 Mineralien 

!the sun also rises - Ganze Karte wird sichtbar 

!pump an ahrn - Prestige wird aufgewertet 


- Kampagne wird gewonnen 
Jake Groß 
PC ACTION 3/97 


Tomb Raider 


Level beenden 

Mit Laura einen Schritt vorwärts gehen (SHIFT), einen Schritt rück- 
wärts und dann sich 3x in eine beliebige Richtung drehen. Jetzt ein 
Vorwärtssprung, und der Level ist beendet. 

Alle Waffen 

Mit Laura einen Schritt vorwärts gehen (SHIFT), einen Schritt rück- 
wärts und dann sich 3x in eine beliebige Richtung drehen. Jetzt ein 
Sprung nach hinten, und man hat alle Waffen. 


Thomas Konrad 
Necrodome 


Um diese Cheats einzugeben, muß man zuerst T drücken, um die Text- 
box aufzurufen. 


excalibur - Alle Waffen 

smallrocks 0.0.0 = Munition nn nn & 
verysmallrocks - Unbegrenzte Munition 

shrubbery . =Alle Ausrüstungsgegenstände 
swallow - Voller Tank 
unladdenswallow — -Unbegrenzter Sprit 

rabbit - Schilde aufladen 

igotbetter 0 Gesundheit aufladen IR 
knight - Unverletzbarkeit 

coconuts 0. =Andere Bewegungsmöglichkeit 
grail - Man bekommt die Flagge 

amt  -Aenageonnen 
gimmesomesugarbaby - Alle Waffen und Gegenstände 
alreadygotone 000 -Alle Arenen werden freigeschalten 
antioch - Alle Gegner werden getötet 


Peter Hetterich 


Pitfall - The Mayan Adventure 


FRAMERATE - Anzeige der Bilder/Sekunde 
HATMAN - Verwandelt den Charakter in eine Strichfigur 
LETSDOTHETIMEWARP - Der geheime Atari 2600 Level 


IDBUYTHATFORADOLLAR - Alle Level werden freigeschalten 


IppaD - Informationen 

MEOWMEOWLIKEMEOWMAN- Neun Leben 

PUMPYOUUP - Neue Waffen 

EATMOREBRAN - Neun Continues 

FIVEEASYPIECES - Die ersten fünf Level werden freigeschalten 
Martina Dreher 

Warcraft 2 


Wenn man einen Magier hat, der den Zauberspruch Flammenschild 
beherrscht, stellt man diesen an die Küste und zaubert auf den 
nächsten gegnerischen Öltanker ein Flammenschild. Dieser beschä- 
digt nun auf seiner Reise die Öltürme und Raffinerien, an denen er 
vorbeikommt. Glen Lampert. 


Gene Wars 


Durch die Eingabe von SALMONAXE wird der Cheat-Modus aktiviert. 
Jetzt kann man durch Drücken der folgenden Tasten die verschiedenen 
Hilfestellungen aufrufen: 


WER Automatischer Sieg 

€ - Man kann alles bauen 

L -Monolithen kommen 

T - Durchsichtige Gebäude 

D 0 = Speicherinformationen PERRIER 
Thorsten May 

Alien Trilogy 

comeandhaveago - Alle Waffen 


ifyouthinkyouarehardenough - Unbegrenzte Munition und alle Waffen 
nadiapopovXX (XX=1-34) -Levelwarp 
Bernd Thielmann 


0 SSBESGGGEEEEEESER.  _\ > | \:: =: | 


Monster Truck Madness 


Durch Eingabe von TREX befindet man sich in einem Dinosaurier statt 
in einem Wagen. Lars Schütte 


Deadlock 


Dieser Cheat funktioniert wahrscheinlich nur mit der Version 1.0 des 
Spieles. Um die Cheats zu aktivieren, muß man zuerst CTRL-F1 drücken 
und kann in dem jetzt erschienenen Fenster die folgenden Komman- 
dos eingeben. 


make it so - 5.000 Geldstücke und 100 Einheiten jeder Ressource 
frode - Die jetzige Entwicklung wird beendet 

ghoti - Maximale Bevölkerung in allen Territorien 

touche - Alle Videosequenzen können angesehen werden 


Marcel Griech 


C & C Alarmstufe Rot 


Der Cheat gilt nur für die deutsche Version! 

UNTER WINDOWS 95: 

Mit dem Hex-Editor die Datei RA95.EXE wie folgt editieren: 

Hexoffset: DO6EE Bytes 29F3 ändern in —> 9090 (Für Sowjets) 
Hexoffset: DO6FA Bytes 29F3 ändern in —> 9090 (Allianz) 

UNTER DOS: 

Datei game.dat wie folgt editieren: 

Hex-Offset: 15830E Bytes 298397010000 ändern in —> 
909090909090 

(Sowjet und Allianz) 

Vorsicht: Ändert man beide Routinen unter Windows 95, hat der Com- 
putergegner auch unbegrenzt Geld. Daher nur die Stelle verändern, für 
deren Seite man spielt. Stefan Sedimayr 


Die Siedler 2 & Mission CD 


Wenn man auch in den Missionen den Nebel des Krieges ausgeschaltet 
haben möchte, also die ganze Karte aufgeklärt sein soll, wählt man im 
Hauptmenü als erstes ein freies Spiel an. Hier stellt man die Auf- 
klärung auf „AUS” und beendet das freie Spiel. Wenn man jetzt im 
Hauptmenü einen beliebigen Level auswählt, ist die ganze Karte sicht- 
bar. Dieser Trick funktioniert auch noch mit der Mission-CD. 

Johann Lewy 


Syndicate Wars 


Die folgenden Codes sind sowohl für die deutsche wie auch für die 

englische Version gültig. 

Als Login-Namen gibt man „POOSLICE” an. Jetzt ertönt als Bestäti- 

gung, daß die Cheats aktiviert wurden, ein Sound. Jetzt kann man die 

folgenden Cheats verwenden: 

- Im Ausrüstungsbildschirm kann man durch Drücken der Taste 

e so viel Geld bekommen, wie man möchte. 

- Im Ausrüstungsbildschirm die Taste O gedrückt halten, um 
alle Waffen zu bekommen. 

- Im Forschungszentrum U gedrückt halten, um einen Tag 
weiterzukommen. 

- Im Spiel Alt-C drücken, um die Mission zu beenden. 

- Im Spiel Alt-T drücken, um die Agenten dorthin zu telepor- 
tieren, wo sich die Maus befindet. 

- Im Spiel Shift-Q drücken, um den Agenten volle Lebens- und 

Waffenenergie zu geben. (Achtung: danach nicht mehr sichern.) 

Statt mit Polay.Bat kann man das Spiel auch mit „main/w/mX” star- 

ten, wobei X für 1-108 steht. Dieser Wert steht für alle Einspieler-Mis- 

sionen (auch Geheim-Missionen!). 
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V.34-Plus-Modems im Vergleich 


ÜBERHOL.: 


5 


. 
Der Hardware-Profi 

Für PC Action schaut sich PC-Experte Kersten 
Mayer vom Redaktionsbüro Artifex die Computer 
von innen an: Sound- und Grafikkarten, Monito- 
re, Festplatten, CD-ROM-Laufwerke und Joysticks 
untersucht der ausgebildete Diplom-Handelsleh- 
rer bis ins kleinste Detail. Artifex arbeitet nicht 
nur für PC Action, sondern auch für Zeitschriften 
wie FOCUS, ComputerBILD, PC Professionell, 
in’side online, Pl@net und PC Magazin. 


Rund zwei Jahre nach der Einführung des 
V.34-Standards, der eine maximale Übertra- 
gungsrate von 28.800 Bit pro Sekunde (bps) 
unterstützt, stellen die Modem-Hersteller auf 
V.34 Plus und somit 33.600 Bit pro Sekunde 
um. Lohnt sich jedoch eine Neuanschaffung? 


s gibt viele Gründe, sich in 
E“ Datennetzen zu tum- 
meln: Aktuelle Treiber für 
Grafik- und Soundkarten finden 
Sie in AOL, CompuServe oder dem 
Internet ebenso wie Demos, Up- 
dates und Lösungshilfen zu aktu- 
ellen Spielen. Voll im Trend sind 
auch die Online-Spiele, bei denen 
sich Hunderte von Mitspielern 
gleichzeitig in einer virtuellen 
Welt - wie beispielsweise bei Meri- 
dian 59 - bewegen. Oder schlagen 
Sie der Telekom ein Schnippchen, 
indem Sie teure Ferngespräche 
mit Hilfe des Internets und einer 
geeigneten Soundkarte mit Voll- 
duplex-Unterstützung zum Ortsta- 
nf führen, 
Doch bevor Sie all diese Möglich- 
keiten ausschöpfen können, steht 
Ihnen zunächst die Anschaffung 
eines Modems ins Haus, jenes 
Geräts, das es Ihnen ermöglicht, 
über das Telefonnetz mit anderen 
Rechnern in Verbindung zu treten. 
Und umsonst ist der ganze Spaß 
natürlich auch nicht: Neben den 
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Gebühren für den Internet-Zugang 
bzw. den jeweiligen Online-Dienst 
fallen weitere Telefonkosten für 
die Verbindung an. Und damit die- 
se nicht zu hoch werden, lohnt 
sich die Anschaffung eines mög- 
lichst schnellen Modems. 

Für die neueste Generation von 
Modems verspricht der Hersteller 
eine maximale Übertragungsrate 
von 33.600 bps statt bisher 
283.800 bps. Entscheidend für das 
Erreichen einer hohen Übertra- 
gungsrate ist neben der Leitungs- 
qualität auch das verwendete Mo- 
dem auf der Gegenseite. Unter- 
schiedliche Chipsätze sind häufig 
dafür verantwortlich, daß sich 
keine optimale Verbindung auf- 
bauen läßt - aber auch Modems 
mit gleichen Prozessoren haben 
mitunter Probleme beim Verbin- 
dungsaufbau. 

In unserem Test haben wir daher 
alle Modems untereinander gete- 
stet. Zwar wurde nicht immer die 
volle Übertragungsrate erreicht, 
doch kein Modem fiel weiter als 


auf 28.800 bps zurück. Weitere 
Kriterien bei der Bewertung waren 


Funktionalität sowie Ausstat- 
tungsmerkmale und Lieferumfang. 


Ausstattung 

und Funktionalität 

Zunächst einmal können Sie mit 
allen getesteten Modems Faxe 
versenden und empfangen. Man 
unterscheidet hierfür drei Fax-Be- 
fehlsklassen - je höher diese aus- 
fällt, desto weniger Rechenlei- 
stung muß der PC in die Aufberei- 
tung und den Versand einer Fax- 
Nachricht investieren. Beim Kauf 
von zusätzlicher Fax-Software 
sollten Sie daher beachten, daß 
die Software auch mit der Fax-Be- 
fehlsklasse 1 zusammenarbeitet. 
Modems mit Voice-Funktion kön- 
nen Sie als Anrufbeantworter ver- 
wenden. Allerdings muß hierfür 
der Rechner dauerhaft eingeschal- 
tet sein. Voice-Modems mit inte- 
griertem Mikrofon oder Mikrofon- 
anschluß können Sie außerdem 
direkt als Freisprechtelefon für das 


normale Telefonnetz verwenden. 
Über Anschlußbuchsen für ein ex- 
ternes Mikrofon und einen Laut- 
sprecher können Sie sogar ein so- 
genanntes Headset - einen Kopf- 
hörer mit Mikrofon - anschließen. 

ASVD (Analog Simultaneous Voice 
and Data) ist der neueste techni- 
sche Kniff, der eine gleichzeitige 
Übertragung von Sprache und Da- 
ten ermöglicht. Eine sinnvolle An- 
wendung für ASVD ist beispiels- 
weise, daß Sie während eines On- 
line-Spiels die Möglichkeit haben, 
gleichzeitig mit dem Mitspieler zu 
sprechen. Dies funktioniert jedoch 
nur, wenn Sie mit Ihrem Gegen- 
über direkt - also nicht über das 
Internet - verbunden sind. Beden- 
ken sollte man dabei allerdings, 
daß ASVD bereits eine Übertra- 
gungsrate von 14.400 bps für sich 
selbst beansprucht und somit die 
mögliche Datenübertragungsrate 
für das eigentliche Spielgesche- 
hen auf 19.200 bps drückt. Eine 
zusätzliche Unterstützung inner- 
halb von Spielen ist hierfür nicht 


V.34 PLUS mobens WAS 


nötig - die Sprachübertragung re- 
geln die Modems selbständig un- 
tereinander. 

Ein weiteres Ausstattungselement 
bei Modems ist die Möglichkeit, 
über ein sogenanntes Flash-ROM 


earl V.34 3314 IVQER 


In Ausstattung und Funktionalität 
liegt das Modem von Pearl am Ende 
des Testfeldes: So ist keine Voice- 
Funktionalität gegeben, und das mit- 
gelieferte Telefonkabel fällt außer- 
gewöhnlich kurz aus. Auch in der Ge- 
schwindigkeit schaltet das Modem 
gerne einmal ein oder zwei Gänge 
zurück und kommt bisweilen nur auf 
28.800 oder 31.200 bps. Was das 
Modem schließlich dennoch attraktiv 
macht, ist der niedrige Preis von nur 
178,80 Mark. Bei gleichzeitiger Be- 
stellung eines T-Online- oder Inter- 
net-Anschlusses über Pearl werden 
sogar nur 148,80 Mark fällig. 


ein Update der Systemsoftware 
einzuspielen. Ist kein Flash-ROM 
vorhanden, so wird bei einem 
eventuellen Update der Austausch 
eines ROM-Bausteines nötig. 
Kersten Mayer 
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Elsa Microlink 33.6T10V. 


Das stabile Metallgehäuse des Elsa Microlink bie- 
tet zwar wenig fürs Auge, dafür können sich die 
inneren Werte sehen lassen: In der Übertra- 
gungsgeschwindigkeit erzielt das Microlink die 
besten Testresultate. Besonders bei der Übertra- 


Microcom Office Porte 33.6 — 


gung unkomprimierter Daten lieferte das Modem 
überdurchschnittliche Ergebnisse. Nur aufgrund 
der fehlenden ASVD-Unterstützung verpaßte das 
mit 359 Mark recht teure Microlink knapp den er- 
sten Platz. 


Extravagant ist das Gehäuse des Office Porte 
33,6 geformt, in dem ein Mikrofon bereits fest 
eingebaut ist. Über die Ausstattung des Modems 
gibt es kaum Negatives zu berichten: Lediglich 
die Fax-Funktionalität und ein fehlendes Flash- 
ROM verhindern das Erreichen der Höchstpunkt- 
zahl. Dank neuem Rockwell-Chipsatz mit ASVD- 


US Robotics 5 


Unterstützung, einem Anschluß für Mikrofon und 
Lautsprecher ist das Modem für alle Anwendun- 
gen bestens gerüstet. Die erreichten Übertra- 
gungsraten liegen dabei nur knapp hinter dem 
schnellen Modem von Elsa, so daß sich das 333 
Mark teure Office Porte die Empfehlung der Re- 
daktion verdient hat. 


portster. Voice 


Das Sportster Voice vom bekannten Hersteller 
US Robotics ist besonders für die Sprachverar- 
beitung geeignet. So sind ein interner Lautspre- 
cher und ein Mikrofon vorhanden, zusätzlich 
können Sie auch einen externen Lautsprecher 
anschließen. In unserem Test klappte zwar der 


DIE MODEMS Im BENCHMARK - TEST 


Angegeben ist die Übertragungsdauer (Durchschnitt 
aus drei Testläufen) zwischen zwei Modems in Sekunden 
jeweils für die Sende- und Empfangsleistung. Übertra- 


Verbindungsaufbau mit anderen Modellen, je- 
doch fiel das Modem häufig auf niedrigere 
Übertragungsraten zurück. Zum Lieferumfang 
des 348 Mark teuren Sportster Voice zählt ne- 
ben der Software und den Anschlußkabeln auch 
ein Kopfhörer. 


on getestet wurde. 


Übertragungsdauer in Sekunden zwischen zwei Modems 


gen wurde eine bereits komprimierte ZIP-Datei sowie eine reine 
ASCII-Datei, mit der die Leistung der modem-internen Kompressi- 


Sender 
Empfänger Pearl V.34 Diamond Supra US Robotics Multitech Multi | Microcom Office 
3314 TVOE ‚ Express 336eSP__Sportster Voice | Modem ZDX 33.6 |Porte 33.6 
unkomprimierte Datei Pearl V.34 3314 130 _ 23 26 T 23 nr 
komprimierte Datei | TVOE 67 65 68 67 e 
unkomprimierte Datei | Diamond Supra 33 Si 30 313% 
komprimierte Datei Express 33.6eSP | 5 [ 70 65 er 
unkomprimierte Datei US Robotics 31 = 1209 27 Pr 
komprimierte Datei | Sportster Voice 72 65 70 67 3 
unkomprimierte Datei Multitech Multi 25 5 BE 25 25 
komprimierte Datei Modem TDX 33.6 | 67 65 = 65 
unkomprimierte Datei Microcom Office | 23 29 Reh 2 
komprimierte Datei Porte36 je | 66 164 65 
unkomprimierte Datei ElsaMicrolinik |23° 29 23 25 
komprimierte Datei | 33.6TQV 74 | 66 [70 69 2 
unkomprimierte Datei Computime 123 30 23 25 r 
komprimierte Datei RalleyCom 336 66 165 er ‚66 BEBENEE 
| | 
unkomprimierte Datei Durchschnitt 26,3 29,3 24,8 26,3 25,3 
komprimierte Datei Sendeleistung 70,2 65,7 68,2 ‚67,2 |67,7 
unkomprimierte Datei Durchschnitt 24,7 30,2 HE 26,1 24,9 
komprimierte Datei gesamt 168,1 67,4 68,2 66,3 ‚66,7 
Geschwindigkeit in Prozent im Vergleich zum | 98,1 97,0 98,6 99,4 


BZ] schnellsten Modell 
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Das RalleyCom präsentiert sich trotz seines 
vergleichsweise günstigen Preises mit einer ho- 
hen Funktionalität sowie mit Voice-Unterstüt- 
zung. Möchten Sie einen externen Lautspre- 
cher oder ein Mikrofon anschließen, wird ein 
spezieller Adapter nötig, der nicht im Liefer- 
umfang enthalten ist. Zu den schnellsten Mo- 


dems im Test kann sich das RalleyCom zählen, 
das lediglich durch das Microlink von Elsa 
übertroffen wurde. Verzichten müssen Sie auf 
ein Flash-ROM, ASVD sowie einen internen 
Lautsprecher. Dafür kann der Hersteller das 
Modem auch zu einem günstigen Preis von nur 
249 Mark anbieten. 


Multitech MultiModem ZDX 33:6 


Klein und kompakt präsentiert sich das MultiMo- 
dem von Multitech. Ausgestattet mit einem 
AT&T-Chipsatz und Flash-ROM, müssen Sie auf ei- 
ne Voice-Funktionalität verzichten. Unterstützt 
wird außerdem nur die Fax-Befehlsklasse 1. In 


Diamond Supra Express 


Im Supra Express arbeitet der neueste Chip- 
satz von Rockwell, der mit ASVD die simultane 
Übertragung von Daten und Sprache unter- 
stützt. Für Mikrofon und Lautsprecher gibt es 
entsprechende Anschlußbuchsen, so daß das 
Modem problemlos als Freisprechtelefon ein- 
gesetzt werden kann. Ein Flash-ROM nimmt je- 
derzeit Software-Updates auf, beim Faxen 
sind Sie auf die Befehlsklasse 1 beschränkt. 


der Praxis leistete sich das Modem jedoch keine 
Schwächen und arbeitet mit der vollen Übertra- 
gungsrate. Bei einem Preis von 279 Mark bietet 
das ZDX 33.6 ein recht gutes Preis-Leistungsver- 
hältnis. 


33.6e SP 


beim Empfang fiel das Modem jedoch häufiger 
in niedrigere Übertragungsmodi zurück. 

Gespart wurde weiterhin am Handbuch, 
das einige grundlegende Befehle nicht erläu- 
tert, sowie an einem Netzschalter - zum Aus- 
schalten müssen Sie den Stecker des exter- 
nen Netzteils aus der Dose ziehen. Dennoch 
fällt die Wertung durch die hohe Funktiona- 
lität recht gut 


EZZZZA 


Bei der Übertragungsgeschwindigkeit bildet aus, auch wenn Ze Mainboards-CPU r = ich. zu 
A e u Mainboards Speicher 
das Supra Express das Schlußlicht im Testfeld: das Modem mit Aktivboxen 2SW 39,00 | | Pentium 2S0PB Cache 195,00 | |SIMM 1 vB 22,00 | 
* PBBR ‚Aktivboxen 3D 120W 69,00 | | ASUS PSST2PA 270,00 | |SIMM 4 MB 41,00 
Zwar werden beim Senden komprimierter Da- 379 Mark sehr | | Nheideimci Naeı) Gngabyte HXSI2KB Cache | |SINM 4 ID P82 30.00 
ten durchweg hohe Übertragungsraten erzielt, teuer ist. a a 
cı für Pentium 19,90 | | 80180DXI/RO 09.00 | |SIMM 8 MB DO 59,0 
IOMEGA ZIP LW 295,00 5 Veit SIMM 16 MB 139,00 
Zip-Medien 100MB 23,50 | | Stromversorgungsadapter ISIMM 16 MB PS/2 E. 129,00 
Floppy Laufw. 1,44MB 45,00 |,|3,3V CP SV Board 48,0 
ISA Controller 25,00 | Adapter | 
AMD Sx86 133MHz 69,00) |a-sımMm>Ps2 5,00 | 
Elsa Microlink Computime Durchschnitt Cismmilerkanenn für| |AMD sk PRIOO 145.00 
Druckerport AND Sk PR133 
„eu Aal m 336 Empfangsleistun‘ | Een zisoo | ax is eo. ROM (ernl 
en [CD-ROM 3-fach Wechsler 
SIT ER Gehäuse BigTower NT 95,00 | |iP 150 el 
64 65 Fr ‚Gehäuse MiniTower oNTS$,00 | |iP Io Imten 6-6 0 
29 29 [Newztsil 200W 45,00 | MMNX, P200 und 
Ice 66 = Vechramen fun 3s00 || P709pro auf Anfrage 
J] Wechselrahmen für HD 35.0 
y x | Joystick 19,50 
23 25 Null-Modernkabel 1650| Festplatten 
2 a kriege 850. Palladium 1,26 333,00 
65 70 'Null-Modem ser. & par. 29,50 396 Netzwerk } 
— 7 Modem 14.4 89.00 Fed - r 
25 26 Modem 28& 195,00 433,00 | [Karte NE2000 kp. BNC 49,06 
65 65 ISDN S9 Karte Fritz 198.00 Ba NE2000 BNC und SR 
ISDN 50 Karte Creatix 170.00. SOUND rc 55 
Mouseser. PAD 13,80| |PInE 16bin SB-PROwINaS| |N“ . ; 
M ji Netzwerkkabel konfektiomiert 
= = Mouse Logitch 3Ta 29,00| |kompat 55,00 | [je 10m 100 
66 66 Microsoft Mouse 38.00 | |PINE Schubert 1) 69,00 se: ES BNE En 
5 WIN 95 39.00 | | so 6 Value PNP ‚cker BN \ 
23 Tasanı 102 Ta DIN 2700| | anister 16 Value PNT  IlRabelverbinder BNC 12,00 
66 Aufrü 
uSV 250 V, ss ufrüstsatz 486er auf 
23 USVMOVA 2000 | mamma uch, | |Pentum 100 komp- 399,0 
ET — — — 16MB # (Mainboard, Prozessor, Lüfter) 
SEE er VGA Karten WIN9S, 15” Monitor auf Wunsch ! 
ATI WinCa. 2MB PCI 99,00 ul Wunsch 
—- — —— - ATI WinCa IMB PCI 89,00 | 1999,00 Komplettsysteme und 
24,3 24,8 Matrox Mystique 2MB 285,00 Systemumrüstungen 
64, 8 66,3 'VK PCI 2MB [; twelle Spiele 1 Abholung und Anlieferung 
7 r mit TV Ausgang 225,00 un | per UPS 
24,3 24,7 TSUNAMI Computer Woldegk GmbH, 17348 Woldegk, Mühlendamm 1 
66,7 66,8 Tel.:.03963/ 211336 Fax: 03963 / 211337 
2 = Se ‚Preise freibleibend, Zwischenverkauf, Irrtum und Änderungen vorbehalten 
‚100,0 
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Mehrpreis in Pfennig, um dieselbe Datenmenge zu übertragen, die der Testsieger in einer Stunde überträgt (bei höchstem Citytarif) 


Modell Pearl V.34 Diamond Supra US Robotics Multitech Multi Microcom Office ElsaMicrolinik | Computime 
3314 TVOQE Express 336e SP Sportster Voice [Modem ZDX 33.6 Porte 33.6 33.6T0V , Ralleycom33.6 
Pfennig/Stunde |9,2 134,7 114,9 70 131 ‚0,0 122 
o |ANBIETERADRESSEN 
Computime GmbH, Max- chen, Tel. (089) 5 46 54-0, 77972 Mahlberg, Tel. (07825) Pearl Agency, Am Kalischacht 4, 
von-Eyth-Str. 4, 86899 (089) 58 05-133 870666, Fax (07825) 86806 79426 Buggingen, Tel. (07631) 
Landsberg, Tel. (08191) Elsa GmbH, Sonnenweg 11, MultiTech Computers GmbH, Edels- 360-0, Fax (07631) 360-444 
9199-0, Fax (08191) 29550 52070 Aachen, Tel. (0241) 9177-0, bergstr. 8, 80686 München, U.S. Robotics, Münchner Straße 12, 
Diamond Multimedia GmbH, Fax (0241) 9177-600 Tel. (089) 54 70 28-0, 85774 Unterföhring, Tel. (089) 
Landsberger Straße 408, 81241 Mün- Telewin GmbH, Industriestraße 5, Fax (089) 54 70 28-10 99 22 00, Fax (089) 95 77-220 
Hersteller Computime Diamond | Elsa Microcom Multitech Pearl US Robotics 
Produl RalleyCom 336 - Supra Express |Microlin] OfficePorte Multi Modem V.34 3314 portster Voice 
336e Sp 33.6TQV 33,6 70X33.6 TVOE extern 33.6 
Testmuster von Computime Diamond Elsa Telewin Multitech Pearl US Robotics 
Preis 249,- Mark 379,- Mark 359,- Mark 333,- Mark 279,- Mark 178,80 Mark 348,- Mark 


ja ja ia Fee \ja a ha 

Rockwell | Rockwell Rockwell | Rockwell | AT&T Rockwell US Robotics 
RC288DPi RCV288DPFSP | RCV288DPFSP RC288DPi 
DS ReviRBB ee s RevOsBA 

VF-1133V/R6 (GM) | 006 GER 00 B | ‚31.01.96 |CRS-02 GER 

V8.00.0. 19.04.95 


2.0, 21.08.96 


1, 


/nein 
oftware 
Terminalsoftware  [E ur 1Tno5. z | Focal Poi 0 z Phone Tools 1.03 
Fax z emo: (Elsa © [Focal | Bitwar 7 |Phone Tools 

Sprachverarbi PR En i T te | / \Phone To 2 
Internet-Telefon Vocaltech Internet 


Zugangssoftware für | T-Online, AOL 
Online-Dienste 
Ausführung 


T-Online, AOL, T-Online, AOL [Ce 
CompuServe | 


Mikrofonbuchse | über Adapter 


internes Mikrofon |nein. 
Lautsprecherbuchse | ja 


(0 unkte) 
Wertung in Pro 


fo 


Note sehr gut g sehr gut sehr gut sehr gut 


u . I CPU CD-Recorder 
f (eo icroFun ren 22 ‚EB mg coonm lem Tun 
4 & ES | + 1088, |TEAC.COR-S05 Auien,beschraien 1250.50 
5 h4 ah A Nr nterhaltungshard- und -software | posgpiatten | 
A = Il, 
B Su | Tonne kB Binde  10g00 Yezmos zum man 
3 1 IM Toshiba XM 57028 12-fach IDE 252.00 | Westem Dam OO MBIDE 78700 
H me Tone! 21,95| Panasonic CRS838 Bach DE 187.00 Senn aihzza ZiOOMBIDE Ans 
® ar "95 Panasonic DRSB4B _12-fach DE 220.00 Sen zzszus Frege 
IB 7Ons 58,95, ww Sem Freies ZIVOMBIDE 48500 
IN Ar 28 VGA-Karten IE ZIOOMBIDE Asa 
3 f Pa N 3255 Yarox Mysiaue 2MB 255.95 | |BDenseremme AoMBIDE _ 61300 
€ oo "2 | Matrox Mystique 4MB 319,95 Soundkarten Motherboard 
$ PS2 16 MB 119,95 | Matrox Millennium (zzome:); 2MB 349,95 | Creative SoundBlaster16 Value IDE 132,95 | ASUS PSS-T2P4 A30HX 512 KB Pipline Burst Cache 6 
£ PS2-32 MB 248,95 Matrox Millennium (azometn  4MB 475.95 | Creative SoundBlaster32 PnP u 
PS2-64 MB 702,95| ELSA Victory 3D 2MB 189,95 | Creative SoundBlaster AWE64 PnP 28,05 
PS2- 4MBEDO 31,95 ELSA Viciory 3D 4MB 284.95 | Creative SoundBlaster AWES4 Gold FH 
PS2- 8MBEDO 53,95|ELSAWinner 1000TRIOV 2MB 128.95 Creative WaveBlaster Il Game Pack 5405 
PS2- 16MBEDO 115,95 Diamond Stealth 302000 2M8 204,95 Terratec SoundSystem Base 1 PnP as 
PS2- 32MB EDO 244,95 Diamond Stealth 303000 2MB 424.95 Terratec SoundSystem Gold 16/96 S.E E8 
f PC-Zubehör ATI 3D XPRESSION 2MB 209,95 | Terratec SoundSystem Maestro 16/96 SE Bar9s 
3,5” Diskettentaufwerk 45,95, ATI 3D XPRESSION+PCZTV 2MB 316,95 | Terratec SoundSystem Maestro 16/96 Pa 
| Pentium-Cooler 19,00 ATI 3D XPRESSION+PC2TV 4MB 373,95 | Terratec SoundSystem Maestro 32/96 S.E a 
| Netzwerkkarte NE 2000 kompatibel 55.95 Hercules Terminator64/Video 2MB 138,95 | Terratec SoundSystem Maestro 32/95 Yraass 
| SIMM-Adapter 32.95, Hercules Dynamite128/Video 2 MB 189.95 | Ensonig SoundScape Pro Bundle 105 
| Spannungswandier 5535 Hercules Stingray64/Video _2MB 131,95 | Ensoniy SoundScape Elite Pro Bundle 70205 
Versand: Nikolaus-Otto-Str.6 Phone: 08131/539640 gryx.Microfund mann, nn 1 
85221 Dacl A een Yraass 
U DmaheR EEENSSANUSEEN AT u — STE In 204% BI2KB PB Incl Pentum 200 MhzMMN _1.468.5 | 


eim letzten Test konnte 
B kaum ein Hersteller funkti- 

onstüchtige Treiber für Di- 
rect3D vor 
Unterstützung durch d 
Industrie im September letzten 
Jahres mangelhaft, weshalb wir 
seinerzeit keine konkrete Kauf- 
empfehlung aussprechen woll- 
ten. Seit der Einführung von Di- 
rect3D 3.0 und dem Erscheinen 


Karr 


isen. Auch war die 


Der bilineare Filter wird leider bisher kaum einge- 


etlicher Spieletitel mit Unter- 
stützung für die neuen Karten, 
ist jedoch ein direkter Vergleich 
möglich geworden. Um zu über- 
prü Icher 3D-Pro 
Zeit die Nase vorn hat, haben wir 
das Tunneldemo des DirectX SDK 
s Spiel Hellbender von 
Microsoft herangezogen. Neben 
den zum Teil dramatischen Ge- 
indigkeitsunterschieden in 
der Bildw 
derholungsra- 


sor zur 


sowie 


te fiel auch 
der Aspekt ins 
Auge: Gr: 

proze 
die einen bili- 
Filter 
ützen 


oren, 


nearen 


setzt. Er mischt benachbarte Bildpunkte unterein- 


ander ab, so daß keinerlei Pixel mehr zu sehen sind. 


Darstellungs- 


, 


3D-BESGÄLEUNIGER HARDWARE 


ArDER WAHL 


qualität tig. Bei der 
Annäherung an ein Objekt ent- 
stehen in 3D-Spielen für ge- 
strukturen 

he Mu- 


ster. Ein bilinearer Filter sorgt 


wöhnlich grobe Pix 
und unschöne quadra 
für annähernd photorealistische 
Darstellungen, indem jeder Bild- 
punkt mit seinen Nachbarn abge- 
ischt wird und so der Eindruck 
der Übergänge ents he 
Grafikkarten des letzten 
Ausnahme 
komplette 2D- und 3D-Lösungen, 
die neben der 3D-B 
gung auc 
und -B 
sind. Neu hinzuge 


waren ohne 
chleuni- 
Darstellung 
hleunigung zuständig 
st ei- 
ne Reihe von Zusatzkarten, die 


r die 


n einer bereits installierten 
Grafikkarte betrieben 
Der Vorteil dieser Karte 
darin, daß Sie eine bereits vor- 


Immer mehr Leistung versprechen sich 
die Hersteller von Grafikkarten durch 
neuere 3D-Prozessoren. Welche Pro- 
dukte seit unserem letzten Test in der 
Ausgabe 10/96 neu erschienen sind, 


erfahren Sie auf den folgenden Seiten. 
; 4 


handene gute und teure Grafik- 
karte nicht zum alten Eisen 

Der Nachteil ist, 
daß Sie für ein solch 


ben müssen 

Gespann 

zusammen etliche Mark mehr auf 
h blättern mü 


tersuchungen ist, da 

nur 2 MByte RAM deutliche Pro- 
bleme mit verschiedenen Sp 
haben. Vor allem die Komplett- 
kart die ja auch noch Spei- 
cher für die normale Bil 
darstellung benöti - haben oft 
nicht ausreichend Speicherplatz 
für die Vielzahl von Texturen mo- 
derner 3D-Spiele. 


hirm- 


Die Prozessoren im Detail 

S3 Virge: Bei dem S3 Virge han- 
delt es sich um eine Weiterent- 
wicklung des bekannten TrioV+ 
Prozessors. Schnell ist der Virge 


MEET: videoiosic 


Der 3D 
Blaster PCI von Crea- 

tive Labs hinterläßt in der 2D- 
Leistung einen gemischten Ein- 
druck, kann mit der 3D-Leistung 
Jedoch überzeugen. 


dann auch nur in der 2D-Be- 
schleunigung, während sich 3D- 
Welten doch recht träge aufbau- 
en. Mit dem Virge VX - dieser ar- 
beitet mit schnellem VRAM - 
konnte lediglich die 2D-Be- 
schleunigung signifikant verbes- 
sert werden. Schnelle 3D-Grafi- 
ken verspricht sich der Hersteller 


Die Apocalypse 3D 
von Videologic bie- 
tet exzellente 3D- 
Performance, funk- 
tioniert aber nur 
mit bestimmten 
Hauptplatinen 
bzw. Chipsätzen 
(links). 


Auf Diamonds Mon- 
ster 3D arbeitet der Prozessor 
Voodoo von 3Dfx, der zur Zeit 
leistungsfähigste 3D-Beschleuni- 
ger. Sie liefert die schnellsten 
Framerates bei zugleich exzel- 
lenter Bildqualität. 


erst durch kommende Generatio- 
nen seiner Prozessoren, wie dem 
Virge DX bzw. Virge 6X. 

ATI 3D Rage 2: Der aktuelle 3D- 
Prozessor von ATI trägt die Be- 
zeichnung Rage 2, der in SVGA- 
Auflösungen recht gute Lei- 
stungsdaten erreicht, jedoch in 
niedrigen Auflösungen wie 320 x 
200 Punkten außergewöhnlich 
langsam ist. Mit seiner 3D-Be- 


schleunigung ist der Rage 2 
mittlerweile zwar schneller als 
der Virge von S3, kann jedoch 
mit den erst kürzlich erschiene- 
nen 3D-Prozessoren nicht mit- 
halten. 

Matrox MGA1064SG: Wie das Kür- 
zel in der Bezeichnung schon an- 
deutet, arbeitet der Prozessor von 
Matrox mit dem besonders schnel- 
len SGRAM. Eingesetzt wird 
der MGA 10645G auf der 
Grafikkarte Mystique, mit 
der Sie im Vergleich zu 
S3-basierten Karten et- 
wa mit der doppelten 
3D-Leistung rechnen 
können. Allerdings: 
Der Prozessor unter- 
stützt keine bilinea- 
ren Filter, was sich nega- 
tiv auf die Qualität der Gra- 
fik auswirkt. 

NEC PowerVR: Der 3D-Chip 
PowerVR - ein Gemeinschaftpro- 
jekt von NEC und Videologic - 
wird als zusätzliche Steckkarte 
angeboten, die neben einer be- 
reits vorhandenen Grafikkarte 
arbeitet. Videologic bietet mit 
der Apocalypse 3D eine entspre- 
chende Karte für den PCI-Bus an. 
Externe Kabelverbindungen sind 
nicht nötig, da die Daten direkt 
über den PCI-Bus geschickt wer- 
den. Jedoch wird hierfür ein mo- 
derner PCI-Chipsatz wie der Intel 
HX oder VX benötigt. Mit dem be- 
reits etwas älteren FX-Chipsatz 
können Sie die Apocalypse 3D 
nicht betreiben. Als Hardware- 
Voraussetzung gibt der Herstel- 
ler zudem einen Prozessor mit 


m Überblick 


wenigstens 133 MHz an, was mit 
den besonderen Rechentechni- 
ken begründet wird, mit der der 
PowerVR eine 3D-Welt aufbaut. 
Um eine optimale Geschwindig- 
keit zu erreichen, müssen Spiele 
daher die PowerVR-eigenen Fea- 
tures gesondert unterstützen. In 
der 3D-Leistung schlägt die Apo- 
calypse 3D die Matrox Mystique 
in einigen Benchmarks glatt um 
das doppelte - jedoch fehlen 
auch hier die bilinearen Filter. 
Ein speziell für den PowerVR an- 
gepaßtes Spiel ist Ultimate Race 
von Kalisto, das in 800 x 600 
Punkten läuft und einen ersten 
Eindruck über die Leistungs- 
fähigkeit vermittelt. 

3Dfx Voodoo: Härtester Konkur- 
rent des PowerVR ist derzeit der 
Prozessor Voodoo vom Hersteller 
3Dfx. Der Voodoo ist ebenfalls 
ein reiner 3D-Beschleuniger, der 
eine zusätzliche Grafikkarte 
benötigt, mit der er jedoch über 
ein externes Kabel verbunden 
wird. Zum Einsatz kommt der 
Chip auf der Orchid Righteous 3D 
sowie der Diamond Monster 3D. 
Im Gegensatz zum PowerVR un- 
terstützt der Voodoo auch bili- 
neare Filter, ohne daß es hierbei 
zu sichtbaren Geschwindigkeits- 
einbußen kommt. Einziger Nach- 
teil: Ist der Voodoo aktiv, steht 
nur noch eine maximale Bildwie- 
derholfrequenz von 60 Hz zur 
Verfügung. Ohne 3D-Beschleuni- 
gung können Sie jedoch die Bild- 
wiederholfrequenzen Ihrer vor- 
handenen Grafikkarte nach wie 
vor voll ausnutzen. Der aktuelle 


Hersteller Produkt | Prozessor RAM-DAC Speicher Besonderheit 

Diamond Stealth 30 2000  |S3 Virge 1135 MHz | 2bis4 MByte EDO-RAM 

Elsa Victory 3D 153 Virge 135 MHz | 2 bis 4 MByte EDO-RAM 

Genoa Phantom3D _ |S3Virge 135 MHz | 2 bis 4 MByte EDO-RAM 

Hercules Terminator 3D 53 Virge | 135 MHz | 4 MByte EDO-RAM I u 

Miro Media 3D | 53 Virge | 135 MHz | 2 MByte EDO-RAM Anschluß an Fernseher möglich 

Number Nine 53 Virge | 135 MHz | 2 MByte EDO-RAM 

‚Orchid Fahrenheit Video 3D | 53 Virge 135 MHz | 2 MByte EDO-RAM 

Diamond Stealth 3D 3000 53 Virge VX 220MHz | 2bis 4 MByte VRAM | 

Elsa Winner 2000AVI  |S3 Virge X 220MHz | 2bis4 Mbyte Dual-Port EDO-RAM | al 

Miro Crystal VR i | 220MHz | 2 bis4 MByte VRAM | | BE 

AL 3D Xpression Plus | 3D RAGE 2 170MHz | 2 MByte EDO-RAM | 269,- (2 MB) Zei | 

ATL 3D Xpression PC2TV |3D RAGE 2 170MHz | 2bis4 MByte SDRAM | 329,- (2 MB), 429,- (4 MB) | Anschluß an Fernseher möglich 

AT 3D Turbo PC2TV 3DRAGE? | 200MHz | 4bis8 MByte SGRAM |_499,- (4 MB), 699,- (8 MB) | Anschluß an Fernseher möglich 

Matrox Mystique MGA 106456 170MHz | 2 bis 4 MByte SGRAM 399,- (2 MB), 519,- (4 MB) 

Matrox Millennium | MGA 2064W 220 MHz 2 bis 8 MByte WRAM ._439,- (2 MB), 599,- (4 MB) 

Creative Labs 3D Blaster PCI | Rendition Verite | 135 MHz | 4 MByte EDO-R, 449,- . Be 

Orchid Righteous 3D | 3DFX Voodoo. entfällt | 4 MByte EDO-RAM 499,- benötigt zus. 2D-Grafikkarte 

Diamond Monster 3D | 3DFX Voodoo entfällt 4 MByte EDO-RAM 449,- benötigt zus. 2D-Grafikkarte 
Apocalypse 3D NEC Power VR entfällt | 4 MByte SGRAM 380,- benötigt zus. 2D-Grafikkarte 
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Spielehit Tomb Raider beispiels- 
weise präsentiert sich mit Voo- 
doo-Prozessor in einer hervorra- 
genden Bildqualität und flüssi- 
ger 3D-Animation. 

Auf seinen Lorbeeren will man 
sich bei 3Dfx jedoch nicht ausru- 
hen: Mit dem Voodoo Rush wurde 
bereits eine nochmals schnellere 
Variante des 3D-Prozessors an- 
gekündigt. 

Rendition Verit&: Der Chip Verite 
von Rendition wird derzeit nur 
von Creative Labs auf dem 3D Bla- 
ster PCI eingesetzt und soll eine 
bereits vorhandene Grafikkarte 
ersetzen. Erste Benchmarks 
brachten unterschiedliche Ergeb- 
nisse: So ist die 2D-Beschleuni- 
gung unter Windows 95 zwar 
recht schnell, jedoch fiel die Kar- 
te durch gelegentliche Abstürze 
unangenehm auf. Nahezu un- 
brauchbar ist die Karte unter DOS 
in der niedrigsten Auflösung von 
320 x 200 Punkten. So richtig in 
Fahrt kommt der 3D Blaster dann 
bei Hellbender, Tomb Raider oder 
dem aktuellen 3D-Spiel von ID 


Ultimate Race von Kalisto läuft 
mit der Apocalypse 3D von Vido- 
logic in der Auflösung 800 x 600 
Punkte in Spielhallenqualität. 
Das Fehlen von bilinearen Filten 
macht sich dank der hohen Auflö- 
sung kaum bemerkbar (oben). 
Mit den 3D-Prozessoren Voodoo 
von 3Dfx und Verite von Renditi- 
on macht Lara Croft eine noch 
mal so gute Figur (rechts). 


Software, für das es erstmals eine 
3D-Unterstützung gibt. Durch den 
Einsatz von bilinearen Filtern 
können Sie bei allen Spielen mit 
einer sehr guten Bildqualität 
rechnen. Für eine endgültige Be- 
wertung warten wir jedoch noch 
auf aktualisierte Treiber von Crea- 
tive Labs. 

Kersten Mayer 


FAZIT 

Die leistungsfähigsten 3D-Prozessoren kommen derzeit von 

3Dfx und NEC bzw. Videologic. Die Preise entsprechender 

Karten liegen zwischen 380,- und 500,- Mark, wobei der 
Betrag für eine parallel zu installierende Grafikkarte gegebenenfalls 
noch hinzugerechnet werden muß. Als Komplettlösung können wir die 
Mystique von Matrox empfehlen: Sie liegt zwar leistungsmäßig hinter 
Voodoo, PowerVR und Verite, fällt aber preislich moderater aus. Wem 
die 2D-Leistung der Grafikkarte nicht so wichtig ist, der kann eine Au- 
ge auf den 3D-Blaster von Creative Labs werfen. Für 450,- Mark be- 
kommen Sie gute 3D-Performance und eine exzellente Darstellungs- 
qualität geboten. 


SVB50 SL 
Das Subwoofer-System; u 
2-Wege System / 120 Watt 


PMPO, Lautstärkeregler, Balance- 
und Klangregler, Kopfhörer- und 


Mikrofonbuchse, eingebautes Netzteil, SOUND 
‚Abm: 275x290x85 mm Link BT - 
— unerb.Preisemptertung 99, 95 DM Pr 
SOUND ‘ jan 
u al ee 
800 SL SV 810SL SV 820 SL 


s Einsteiger-Modell, integrierter 
rstärker, 40 Watt PMPO, 
ıtstärkeregler, Tonregler, einge- 
ites Netzteil, Verbindungskabel 
m» 95x125x180 mm r 


Preisempfehlung 49,95 DM 


Der Lautsprecher mit Profiqualität, 
integrierter Verstärker, 70 Watt 
PMPO, Lautstärkeregler, Tonregler. 
eingebautes Netzteil 

‚Abm: 100x130x200 mm 


Unverb: Preisempfehlung 59,95 DM 


Der Soundmaster, integrierter 
Verstärker, 2-Wege System / 120 Watt 
PMPO, Lautstärkeregler, Tonregler, 
Kopfhörerbuchse, eingebautes Netzteil 
‚Abm: 120 x 155 x 220 mm 

umerb Preisemstehtunn 89.95 DM 


‚GmbH - FarEast-Import-Export 
27404 Weertzen . Tel. (042.87) 12 51 : Fax (0 42 87) 6 07 
Vertrieb nur über den Fachhandel au 


sel J REFERENZEN 


Auf dem neuesten Stand befindet sich unsere 
Produkt-Übersicht aller wichtigen Hardware-Kom- 
ponenten für PC-Spieler. Die Referenzklassen sind 
hilfreich für den nächsten Einkauf und lassen das 
eigene System zu Hause richtig einordnen. 


Monitore 

Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Referenzklasse 

Multisync P750 (17°) NEC 1.999,- Dez96 94% 

Diamond Pro 87 TXM (17°) Mitsubishi 1.728,- De296 92% 

Flex Scan 1575 (17°) EIZO“ 1.999,- Dez96 91% 
‚Absolute Spitzenklasse 

Highscreen 17D (17°, Vobis 87% 

Multiscan 20 sfil (20°) Br Sony .899,- Dez96 87% 

2185XE (21”) m 2.299,- De296 86% 
Spitzenklasse 

Multiscan 17sfII (17*) Sony 1.599,- Dez 96 82% 
Oberklasse 

Syncmaster 176Lsi (17*) Samsung 1.699,- De296 78% 

Studioworks 78T (17") Goldstar _1.399,- Dez06 77% 

17 MVX Proz (17°) Hitachi 1.198,- Dez96 77% 
3D-Grafikkarten 

Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Referenzklasse 30 (2D) 

Monster 3D Be Diamond 449,- Jan97 96%(-) 

Righteous 3D Orchid 499,- Jan 97 96% (-) 

Apocalypse 3D Videologic 380,- Jan97 90% (-) 
Absolute Spitzenklasse 

30 Blaster PCI Creativelabs 449,- Jan 97 85% (78%) 
Spitzenklasse 

Mystique Matrox 399,- Jan 97 80% (89%) 
Oberklasse 

3D Expression PV2TV 4] ATI 329,- Jan 97 76% (84%) 

3D Turbo PC2TV AT 499,- Jan 97 57% (81%) 
Mittelklasse 


Victory 3D = 
Stealth 3D 2000 


Dan Su 1a! LASSEN 


Media 3D _349,- Nov96 60% (78%) 
rafikkarter 
k Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Referenzklasse 
Lightspeed 128 Video STB Systems 340, Sep96 94% 
Grafix Star 600 Bei Videologie 299,- Sep96 92% 
Spitzenklasse 
Gala Vision 64 Gala Multimedia 199,- Sep96 80% 
Oberklasse 
Silverstone Pine 120,- Sep96 79% 
Winner 1000 Trio/V | Elsa 298,- Sep96 76% 
Powergraph 64 V STBSystems 215,- Sep96 76% 
Mittelklasse 
Graphics Blaster MA302 Creative Labs Sep 96 66% 
9 FX Motion 331 Number Nine Sep 66% 
Phantom 64 Genoa Sep 96 60% 
EIDE-CD-ROM-Laufwerke 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Spitzenklasse z 
DR-A19X BB oneer 5.- Novs6 76% 
FX1200 Mitsumi 320,- Nov96 73% 
Oberklasse 
CSD-88-EE es) Sony 200,- Nov96 62% 
Mittelklasse 
FX810T Mitsumi 210,- Nov 96 58% 
CDR-1400 NEC 249,- Nov96 56% 
GCD-580B Goldstar. 200,- Nov96 53% 
XM-5602B Toshiba 200,- Nov96 52% 
BCD 739 Pearl 189,- Nov96 50% 
Produkt. Hersteller Preis Stand Wertung 
Oberklasse 
PX-83C5 Plextor 650,-_Nov96 66% 
COR-1410 NEC 349,- Nov96 61% 
Soundkarten mit Wavetable-Synthesizer 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Referenzklasse 
Maxi Sound 64 Homestudio Guillemot 419,- Nov 96 94% 
Maestro 32/96 Terratec 499,- Nov 96 90% 
Absolute Spitzenklasse 
Tropez Plus Turtle Beach 499,- Novs6 87% 
Spitzenklasse 
Hypersound 72/4 Wave =} Pearl 229,- Nov96 83% 
Der Preis-Tip der Re- Die Empfehlung der 
daktion geht an das Redaktion steht für die 
160] Produkt mit dem be- jeweils leistungsstärk- 
Leistungsverhältnis. sten Produkte einer Gruppe. 
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Soundscape Elite Ensoniq 399,- Nov96 81% 
Soundblaster AWE 32 PnP Creative Labs Nov96_ 79% 
Max Sound 32 Wave FX PnP Guillemot 78% 
TBS 2001 Turtle Beach 77% 
Ultrasound PnP Gravis 7% 
Vivo 90 Ensonig Nov96 75% 
Joysticks 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Absolute Spitzenklasse 
Firebird 2 ra) Gravis 149,- Nov 96 86% 
Spitzenklasse 
Squadron Commander Quick Shot 149,- Nov96 84% 
F-1SE Talon Suncom 19,- Nov96 84h 
F-16 FLCS Thrustmaster 289,- Nov 96 84% 
F-16 Combat Stick CH Products 139,- Nov 96 80% 
0 
Thunderbird Gravis Nov96 78% 
Acemaster 18 MX-830 ir) Saitek Nov 96 76% 
PC Terminator Logica TA 
SV 241 PC Flight Force Pro Interact 
PC.Dominator Logica 
Gamepads 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Referenzklasse 
Gamepad Pro  savis 59,- Nov96 96% 
Spitzenklasse 
Team Sports Set (2 Pads) Gravis 199,- Nov96 84% 
PC Powerpad Pro Interat ___49,- Nov96 84% 
Megapad XII Saitek 35,- Nov96BA% 
Hurricane Joysoft 120,- Novo6 80% 
PC Master Pad Logic 40,- Nov 96 80% 
Oberklasse 
PC Explorer Pad Logic 35,- Nov96 78% 
Thunderpad Logitech 
Dread Alfa Data 
PC Powerpad Logica 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Referenzklasse 
Formula T2 (L+P) ri) Thrustmaster 239,- Nov96 90% 
Absolute Spitzenklasse 
Pro Pedals (P) CH Products 190,- Nov96 85% 
Spitzenklasse 
Grand Prix 1 (L) Thrustmaster 179,- Nov 96 80% 
Oberklasse 
Pedals (P) CH Products 120,- Nov96_ 78% 
Multi Gamestation (L+P) Pearl 89,- Nov 96 70% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Referenzklasse 
SpaceOrb 360 u] Spacetec 89,- NovO6 90% 
Spitzenklasse 
Wingman Warrior Logitec 149,- Nov96 82% 
berklasse 
Sidewinder 3D Microsoft. 110,- Nov96 78% 
Hersteller Preis Stand Wertung 
Kanne 
F-16 TOS Be Thrustmaster 309,- Nov96 90% 
Absolute Spitzenklasse 
Pro Throttle CH Products 199,- Nov 96 88% 
Spitzenklasse 
Throttle CH Products 139,- Nov 96 84% 
Oberklasse 
Mark II Weapon Control System __Thrustmaster 229,- Nov96 78% 
PC Flight Force FCS Bo.) Interact 79,- Nov96_ 70% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Referenzklasse 
OfficePorte 33.6 Mierocom  333,- Jan 97 94% 
Microlink 33.6T0V Elsa 359,- Jan 97 93% 
RalleyCom 336 Computime 249,- Jan 97 93% 
Sportster Voice 33.6 US Robotics 348,- Jan 97 90% 
Absolute Spitzenklasse 
Supra Express 336e Sp, Diamond 379,- Jan97 88% 
Multi Modem 20X33.6 Multitech 279,- Jan 97 86% 
Spitzenklasse 
'V.34 3314 TVOE extern Pearl 179,- Jan 97 84% 
DIE KLASSIFIZIERUNG 
Referenzklasse .......... ab90% Oberklasse 70% - 79% 
Absolute Spitzenklasse .85%-89% Mittelklasse . 60% - 69% 
Spitzenklasse ........ 80%-84% _ Unterklasse .. . „bis 59% 
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Auch auf die Ge- 
fahr hin, Eurer Gottheit zu 
lästern, habe ich etwas Kritik. 
Neulich betrat eine Gruppe ver- 
haßter Helden meinen schönen 
Dungeon und besiegte mächtige 
Dämonen ohne große Mühe. Drei 
von ihnen waren erfahrene 
Recken, die schon ganze Verliese 
alleine entvölkert hatten. Ihnen 
gönnte ich ihren Erfolg, hatten 
sie doch lange und hart an ihrem 
Können arbeiten müssen. Doch 
der vierte sollte für mich ein 
leichtes Opfer werden, erreichte 
er doch gerade erst die dritte 
Stufe und trug noch nicht die 
Narben zahlloser Scharmützel. 
Aber mit nur einem Schlag hat 
dieser Neuling meinen treuen 
Diener, den 
„Skeleton 
King“,  zer- 
schmettert! 
Nicht nur 
weil er eine 
übermensch- 
lich mächtige | 
Waffe trug, | 
sondern weil 
auch seine Charakterwerte weit 
über denen anderer blutiger An- 
fänger lagen. Ziemlich gelang- 
weilt wandte er sich daraufhin 
seinen erfahrenen Kumpanen zu 
und besiegte sie ebenfalls mühe- 
los. Oben in Tristram kaufte er 
sich anschließend eine Ausrü- 
stung für Zigtausende von Gold- 
stücken, die er aus seinem Ruck- 
sack zauberte. Die drei besiegten 
Veteranen zogen zornig davon 
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und wurden 
nicht wieder 
gesehen. Hätte 
ich die Möglich- 
keit, würde auch 
ich meinen düsteren Ab- 
gründen vor so viel Unfairness 
entfliehen! Kampf allen unehrli- 
chen Cheat-Benutzern! 
Von diesem Mißstand hat man 
auch bei anderen Online-Spielen 
gehört, doch diesmal betrifft es 
nicht nur die tapferen „Endgeg- 
ner“, wie wir gewöhnlich abfällig 
genannt werden. Jeder ehrliche 
Held muß um sein Leben fürch- 
ten, wenn einer dieser Cheater 
den Dungeon betritt. Warum aus- 
gerechnet in meinem Verlies?! 
Einige andere Götter haben 
schon Internet-Welten entwor- 
fen, in denen Betrüger keine 
Chance haben. Solange die Hel- 
den nur alleine in ihrem Heim 
schummeln 
und nicht mit 
anderen in 
" Kontakt tre- 
ten können, 
ruinieren sie 
schlimmsten- 
falls ihren ei- 
genen Spaß. 
Hier jedoch 
werden alle in Mitleidenschaft 
gezogen. Das muß sich doch 
verhindern lassen! Für mich 
fürchte ich, ist es zu spät, mona- 
telange Freude auf einen Schlag 
vernichtet. Denkt jedoch an 
mein Schicksal, wenn die Tore 
des Battlenet für meinen Nach- 
folger oder StarCraft geöffnet 
werden. 
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Auflage 


SIE HABEN FRAGEN, PROBLEME 
ODER WOLLEN TIPS&TRICKS?® 
BITTE BEACHTEN SIE DIE 
TELEFONNUMMERN AUF SEITE 22 


Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von 


Werbeträgern e. V. (IVW), Bad Godesberg 
N Verkaufie IV. Quartal 1996 


Titel PC Action 
© Interplay 


Abonnement 
PC Action mit CD-ROM DM 79,90 
Ein Abonnement gilt mindestens 
für ein Jahr. 


Manuskripte und Programme 

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder 
Art gibt der Verfasser die Zustimmung zum 
Abdruck in den von der Verlagsgruppe her- 
ausgegebenen Publikationen, Eine Gewähr 
für die Richtigkeit der Veröffentlichung kann 
nicht übernommen werden. 


Urheberrecht Text 

Alle in PC Action veröffentlichten Beiträge 
sind urheberrechtlich geschützt. Jegliche 
Reproduktion oder Nutzung bedarf der 
vorherigen, schriftlichen Genehmigung des 
Verlags. 


Urheberrecht PC Action CD-ROM 

Alle auf der PC Action Coverdisk und CD-ROM 
veröffentlichten Programme sind urheber- 
rechtlich geschützt. Kopieren oder gewerb- 
liche Nutzung bedarf der vorherigen, schrift- 
lichen Genehmigung des Verlags. Der Verlag 
übernimmt für Fehler, die durch die Benut- 
zung der auf CD-ROM enthaltenen Program- 
me entstehen, keine Haftung. Die enthalte- 
nen Programme stellen keine Entwicklung 
des Verlags dar, sondern sind Eigentum an- 
derer Hersteller, Die Benutzung und Instal- 
lation der Programme geschieht auf eigene 
Gefahr. 

Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage des 
Computec Verlags bei. 


Anzeigenverkauf: 


Computec Verlagsbüro Nürnberg 
Isarstraße 32-34 « 90451 Nürnberg 
Telefax: 0911/64 27 860 
Telefon: 0911/9 68 32-0 
Anzeigenverkauf: 

Thorsten Szameitat 0911/9 68 32-19 
Wolfgang Menne 0911/9 68 32-43 
Disposition: 

Tanja Kaiser 0911/9 68 32-32 
Computec Verlagsbüro Duisburg 
Falkstraße 73-74 * 47058 Duisburg 


Telefax: 02 03/3 05 11-555 
Telefon: 02 03/3 05 11-11 


Anzeigenverkauf: 

Thomas Kammer 02 03/3 05 11-551 
Oliver Diemers 02 03/3 05 11-554 
Thomas Diel 02 03/3 05 11-552 
Disposition 

Gisela Borsch 02 03/3 05 11-553 
verantwortlich für den Anzeigenteil 
Thorsten Szameitat, Thomas Kammer 


Anzeigenpreise 
Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 9, 
gültig ab September 1996 
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Adress CD Deutschland 


Telefon-CD mit co, 35 Mio, Privat- und Firmenodressen 
Guiness CD-ROM der Rekorde 
Hochwertige Multimedia-Umsetzung eines der bekanntesten und meistverkauften Bücher der Welt 
Corel DRAW 3.0 
Grafik- und Zeichenprogramm der absoluten Spitzenklasse 
Bertelsmann Lexikon der Geschichte 
Bekanntes Standardwerk mit zahlreichen Fotos, Videos, Tondokumenten etc. 
Geothek Weltatlas 2.0 Grundversion 
Erweiterte Windows-Version des meistverkauften deutschsprachigen CD-ROM-Weltatlanten 
Großes Lexikon Steuern Sparen 
1001 legale Tips zum Steuern Sparen 
Der farbige Brehm 
Der Tierbuch-Klassiker jetzt als multimediale Umsetzung 
Euro-Sprachführer (E/F/I/SP) 
Zum schnellen Lernen und Fesfigen von wichtigen Vokabeln und Phrasen für Reise und Urlaub 
Lotus 123 


Die welbekannte Tabellenkalkulation aus dem Hause Lotus 


Neue Deutsche Rechtschreibung A 
Aktuell = alle neuen Regeln für die Rechtschreibung 
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